NA CD ZDARMA: 23 programů pro digitální foto, OpenOffice.org 1.1.2 CZ pro práci, 
Codename: Gordon (Half-life 2D) pro zábavu a mnoho dalšího... 
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Ruze je ruze je ruze 


Když jdete do zoo a vidíte dejme tomu lachtana, můžete se poměrně jistě spo- 
lehnout na to, že nejde o převlečeného orangutana. Lachtan je lachtan a oran- 
gutan je orangutan. A ani jeden není zebra. 

Jenže ne vždycky je situace tak jednoznačná. 

Spolu s tím, jak se svět kolem nás digitalizuje, zůstává jednotlivým přístro- 
jům, které používáme, jen vnější slupka, jen zdání toho, že jsou ještě nadále 
tím, za co je považujeme a na co jsme roky zvyklí. Ve skutečnosti už však jde 
o něco jiného. 

Až budete příště sedět u počítače, podívejte se na myš. Pokud je optická, 
a to už nejspíš je, můžete uvnitř ní najít specializovaný počítač. V prvních mo- 
delech se procesor, který porovnává snímky skenovaného povrchu, pohyboval 
výkonnostně zhruba na úrovni staré dobré 486, dnes bude nejspíš ještě vý- 
konnější. Pro nepamětníky jen krátkou poznámku: Stroje s takovými procesory 
sloužily svého času - zhruba v době, kdy se Václav Klaus učil premiérskému 
řemeslu - jako výkonné grafické stanice a síťové servery. 

Dalším z klasických příkladů jsou digitální fotoaparáty. Na první pohled se 
příliš nemění: stále zůstává spoušť, objektiv a hledáček. Jenže ve skutečnosti jde 
o výkonný jednoúčelový počítač. Každý digiťák umí provádět složité matematic- 
ké operace. Stačí se jednou podívat na rovnice popisující transformaci mezi 
obyčejnou bitmapou a formátem JPG. A to se většina přístrojů jednoduše popa- 
suje i se záznamem videa. Výkonné počítače jsou samozřejmě i na druhé straně: 
každý přehrávač DVD za dvě tisícovky disponuje procesorem s výkonem, o kte- 
rém by se před 20 lety nikomu ani nezdálo. Digitální vysílání televize je i v tu- 
zemsku otázkou pár let - a když je na vstupu digitální kódovaný signál, jen 
procesor z něj udělá telenovelu nebo přenos z vítězství Sparty v Lize mistrů. 

Ale nejde jen o obrázky, ať statické nebo pohyblivé. Jednou tužkovou bate- 
rií jsou napájené nejrůznější přehrávače MP3 - a transformace tohoto formátu 
do něčeho, co se dá pustit do sluchátek, také není nic, k čemu by stačila tužka 
a papír. Přehrávač CD je natolik samozřejmou náhradou gramofonu, že snad 
ani nemá cenu o něm psát. 

Transformaci zvuků musí mít v repertoáru i jakýkoliv telefon, který si 
v současnosti chce zasloužit označení multimediální: přehrávání MP3 už poma- 
lu patří do základního arzenálu, hned vedle kamerky. A to je v nabídce toho, če- 
mu dneska říkáme telefon, ještě připomínání schůzek a narozenin, Java, odha- 
dování, co asi tak člověk chtěl napsat (ať se ona technologie jmenuje T9 nebo 
nějak jinak) - a někde hluboko šifrování dat vysílaných do sítě a dešifrování 
těch přijímaných... Co má tahle věc kromě pojmenování společného s přístro- 
jem páně Bella? 

Přitom jsme teprve na začátku. Zatím digitalizace udělala pár drobných 
krůčků, změnila jen práci s informacemi. Zatím nedokážeme přímo proměnit 
informace na hmotu. Dneska je nanotechnologie ještě v plenkách. Ale za nějaký 
čas, a věřím, že není tak vzdálený, bude obyčejná kuchyňská trouba, ze které 
vytáhnete tři čerstvé rohlíky, výkonným syntezátorem hmoty. Pořád jí budeme 
říkat trouba, ale pokud bude disponovat umělou inteligencí, bude si nejspíš 
ona myslet totéž o nás. ■ 
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Je to jednoduché. 
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půlroční předplatné zdarma! 


Špendlíkem označujeme články týkající se témat, 
jež považujeme v rámci oboru ITC 
za hodná pozoru. V roce 2004 to jsou 

digitální foto a sítě pro SOHO. 
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obsah CD 


Pro digitální fotografy, 
výtvarníky i normální uživatele 

Snad každý se někdy dostal ke zpracování vlastních fotek z digitálu (Šerif 
PhotoPlus, ImageForge, GIMP, Oriens Enhancer) ěi ke tvorbě webstránek s ob- 
rázky a grafickými prvky (kreslicí programy Pixia, Šerif DrawPlus, Sodipodi, 
Tux Paint). Každý uživatel urěitě někdy využije aplikací pro snímání (oblasti) 
obrazovky (Ace WINScreen) ěi pro hledání duplicitních grafických souborů na 
disku (PixScan Lite), nemluvě už o tak samozřejmých typech aplikací, jako 
jsou prohlížeče (20/20, Irfan View, XnView ěi 3D Photo Browser Iight), manaže- 
ry a organizéry obrázků (Photobatch) ěi nástroje, kterými lze z grafických sou- 
borů tvořit fotoalba (Archimage, AlbumDIY). Pokud se rozhodnete vstoupit do 
domény 3D modelování, na CD najdete příslušné programy (3D Canvas, 
Cosmosád, Šerif 3DPlus, ModelPress System). Všestranným editorem 
interaktivních animací ve Flashi je KoolMoves. 

V servisu pro desktop najdete novou verzi oblíbeného kancelářského 
balíku (OpenOffice), browserový plugin progresivního dokumentačního 
formátu (DjVu), konvertor XML dat ( XMLmind FO Converter), generátor 
šetřiěů obrazovky (Active Media Eclipse), univerzální multimediální prohlížeč 
nejen pro obrazové formáty (eZ) a nástroj pro bytový design (Room Arranger). 

Servis pro Internet nabízí program Apple iTunes, s nímž lze hudbu nejen 
přehrávat a spravovat, ale i sdílet a legálně stahovat. 

Hry jsou dvě - věrná simulace golfu (Chrysler World Tours) 
a dvojrozměrná variace na hru Half-Life (Codename: Gordon). 


Před 6 lety vznikl zajímavý 
grafický a zároveň dokumen- 
tační formát s označením 
DjVu (www.djvuzone. 
org). Je zajímavý přede- 
vším tím, že umí zobrazit 
rastrovanou (bitmapovou) 
grafiku, vektorovou grafiku 
i text zároveň. Digitalizované 
dokumenty uložené v tomto 
formátu však mají několikrát 
menší velikost než tytéž ve 
formátech PDF či JPEG. V současné době se můžeme s dokumenty (včetně 
velkých slovníků a knih) v tomto formátu setkat hlavně na serverech aka- 
demických, výzkumných a jiných institucí, které přechovávají významné 
archivní, často velmi staré dokumenty. 

Na CD je k dispozici prohlížeč DjVu jakožto zásuvný modul (plugin) 
pro prohlížeče Netscape Navigátor a MS Internet Explorer (5 a vyšší) pod 
Windows. (Existuje samozřejmě i řada editorů a konvertorů s výstupem 
v tomto formátu, avšak ty většinou, analogicky jako u jiného proprietární- 
ho formátu PDF, nejsou freeware.) Navigace dokumentem je podobná jako 
u Acrobat Readeru. Můžeme si ho vyzkoušet na přiložených ukázkách bele- 
trie (Alenka v říši divů, Sherlock FHolmes, Robinson Crusoe, Hamlet) či po- 
pulárně vědeckých časopisů (Scientific American, Nátuře, National 
Geographic), map apod. (Pavel Vachtl) 




tiscali* 


# téma 

20/20 Version 2.2 • 3D Canvas 6. 5. 0.6 • 3D Photo Browser Iight 7.02 

• Ace WINScreen 4.0 • Albu mD IY 1 .1 1 • Archimage 1.6# Cosmos4d 1 .3 

• GIMP 2.0.3 pro Windows + GTK+2.0.3 • ImageForge • Irfan View 3.91 

• KoolMoves Flash Editor • ModelPress System 2.0.0.37 • Oriens Enhancer 
GOLD 2.6 • Photobatch 1.14.86.0 • PhotoModeler lite 3.1a • Pixia 3.1j 

• PixScan Lite 3.00 • Šerif 3DPlus 2.0 • Šerif DrawPlus 4.0 • Šerif 
PhotoPlus 5.5 • Sodipodi 0.34 • Tux Paint 0.9.13 • XnView 1.70.4 

•—servis pro desktop 

Active Media Eclipse • DjVu plugin 4.5 • eZ 3.8 • OpenOffice.org 1.1.2 CZ 

• Room Arranger • XMLmind FO Converter 

•—servis pro Internet 

Apple iTunes 4.6.1.15 

•—extenze 

Acronis Privacy Expert 2003 - zkušební verze • Gimp 2.0.3 pro Linux, Mac 
OS X a Windows • Instalace knihovny GTK+, XI 1 pro Mac OS X • GKrellM 

• PCinfo 2.6 — trial verze 

•—hry 

Codename: Gordon (Half-life 2D) • Chrysler World Tours 3.0 


Logo cédéčka s upřesňujícím textem, které najdete v záhlaví některých 

O článků, upozorňuje, že článek má rozšíření na aktuálním CD. Zpravidla 
jde o zkušební verzi, ukázku, technické podrobnosti, dodatky, obrázky, 
dokumentaci, odkazy aj. 


Doporučená konfigurace 

Windows 95+, Linux, prohlížeče IE 4.0+, NN 4.0+, Opera 6.0+, Mozilla 1.0+, 
grafika 800 x 600, 16,7 mil. barev, myš, CD-ROM mechanika. 

Instalace a ovládání 

CD SWN se nijak neinstaluje. Po vložení do mechaniky by se měl 
spustit buď automaticky, nebo po kliknutí na soubor index.html. 
Prezentace je v HTML. 


Navrhujte, namítejte, mailujte: cdrom@softnov.cz 
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zprávy a komentáře \ \ \ \ \ \ právě teď 


Carly Fiorina v Praze 


Poslední dobou jsme v ČR měli několik top bananas z počítačového 
byznysu, zato některé ohlášené návštěvy se neuskutečnily. Bili Ga- 
tes a Steve Ballmer z Microsoftu dojíždějí takřka pravidelně, loni 
v době Invexu přijel takřka inkognito šéf IBM Sam Palmisano. Kdo 
nepřijel, ač byl očekáván, byl například Larry Ellison z Oracle. 



Rychlejší 

Karneval 

Tarif pro domácnosti Inter- 
net TURBO se bez změny 
ceny zrychlí z 600/1 50 kbps 
na 1.000/150 kbps. 

Nový tarif Prémium TURBO dosahu- 
je rychlosti 2.000/150 kbps a patří 
k němu e-mailová schránka o velikos- 
ti 1 GB. Karneval také zvýšil rychlost 
propojení s NIX.CZ , a to z 2x 100 Mbps 
na 2x1 Gbps. Internet TURBO 1000/ 

1 50 kbps je dostupný buďto za 1 .090 ko- 
run měsíčně, a to se základní progra- 
movou nabídkou KOMPLET (499 ko- 
run), nebo samostatně bez programů 
kabelové televize za 1.290 korun. 

Internet Prémium TURBO 2000/ 
150 kbps stojí s nabídkou KOMPLET 
1.590 korun ěi samostatně 1.790 ko- 
run. Všechny ceny jsou uváděny věet- 
ně DPH. 

Při přenesení většího množství dat 
než 20 GB u základního tarifu TURBO 
a 40 GB u Prémium TURBO se rychlost 
může snížit na 64/32 kbps do konce 
měsíce. (-lev) 


Koncem ěervence se uskutečnila ji- 
ná špičková manažerská návštěva: 
na dva dny přijela do Prahy paní 
Garleton S. Fiorina, generální ředi- 
telka společnosti Hewlett-Packard. 
Podobné návštěvy mají jen málokdy 
nějaký „exekutivní 44 význam, jde 
spíš o ceremoniální a zdvořilostní 
záležitost, z níž celkem nic neplyne. 
Přesto je dobré, že tu paní Fiorina 
byla - jednak je to zajímavá osoba 
(prosadila proti obrovskému odpo- 
ru fúzi s Gompaqem a ukázalo se, 
že to bylo správné rozhodnutí; 
dnešní špičkoví manažeři opravdu 
málokdy takto riskují), jednak jde 
o totéž, jako by nás navštívil prezi- 
dent nějaké důležité země. Dnešní 
nadnárodní korporace tenhle vý- 
znam prostě mají. Česká agenda 


v podobných případech? jednodu- 
chá: berte nás nejen jako cílový trh, 
ale jako vhodný prostor pro umístě- 
ní investic. 

Paní Fiorina se setkala se zákaz- 
níky, obchodními partnery, novináři 
(z IT časopisů byl Inside jediný) pra- 
covníky místní pobočky HP a s de- 
signovaným premiérem Stanisla- 
vem Grossem. Na přímou otázku 
uvedla, že HP neplánuje v ČR v do- 
hledné době žádnou konkrétní in- 
vestici, nicméně označila střední 
a východní Evropu za důležitý dy- 
namický trh. Pražská návštěva byla 
ostatně jen součástí její cesty po re- 
gionu. V Moskvě i Varšavě se zdržela 
déle než u nás, z Varšavy dokonce 
uspořádala videokonferenci pro 
všechny zaměstnance HP, které se 


zúčastnil i polský prezident pan 
Aleksander Kwasniewski. Měl k to- 
mu i politický důvod: Hewlett-Pac- 
kard právě dokončil a spustil systém 
pro zemědělskou platební agenturu, 
tedy pro zdroj bruselských dotací ur- 
čených polským zemědělcům. A ze- 
mědělců je v Polsku hodně (zhruba 
stejně jako v EU- 15). 

V Praze paní Fiorina hovořila pře- 
kvapivě málo o byznysu a překvapi- 
vě hodně o technologiích. Prohlásila, 
že počítačové technologie mají to nej- 
lepší teprve přes sebou. „Zklamání 
z dot-com boomu neznamená, že 
technologie nejsou perspektivní. Prá- 
vě naopak. To, co se kolem dot-comů 
dělo, byl přechodný jev, nikoli udrži- 
telný rozvoj. Byl to konec začátku. 44 

(-oKB) 


Důležitá je otevřenost 

To, že IBM podporuje Linux, není nic nového. V minu- 
lých letech do Linuxu investovalo přes miliardu dolarů. 
Letos do Prahy zavítal pan Frank Zaengle, Manager of 
Linux Software Sales, IBM EMEA, a já jsem uvítal mož- 
nost rozhovoru s ním. 


Jaká je z pohledu IBM role Linuxu? 

Na IT trhu jsou čím dál tím víc 
důležitější celkové náklady na vlast- 
nictví. Do toho je zapotřebí počítat 
nejen náklady na nové licence, ale 
i náklady na obnovu hardwaru, pro- 
tože nové verze operačního systému 
mohou vyžadovat výkonnější počíta- 
če, než stačilo před dvěma roky. Zá- 
roveň se snižují celkové rozpočty na 
IT. Nejde však o jediný faktor: důle- 
žitá je rovněž spolehlivost, bezpečí, 
stabilita dodavatele. A z hlediska del- 
ší perspektivy i výpočetní výkon při- 
dělovaný na vyžádání („on demand 44 ) 
-- ten přinese organizacím v oblasti 
IT velkou pružnost. Všechny tyhle po- 
žadavky Linux splňuje, a to je jeden 


z hlavních důvodů, proč Linux pod- 
porujeme. 

Cena licencí je samozřejmě důleži- 
tá na desktopech, ale má stejnou 
váhu i na serverové straně? 

Myslím si, že je důležitá kdekoliv. 
Pokud mají zákazníci desítky nebo 
stovky serverů, rozhodně nejde o za- 
nedbatelnou položku. Ale zpět k Li- 
nuxu: optimálně splňuje všechny vý- 
še uvedené požadavky. Podporuje 
heterogenní hardware, běží v podsta- 
tě na libovolném zařízení od mobil- 
ních telefonů po největší počítače, 
bez ohledu na jejich výrobce: IBM, 
HP, Siemens, Dell, Sun. Klíčové je, že 
jej vyvíjí velká komunita: nové nápa- 
dy tak přináší velké množství lidí. 


rozhovor 


Není problém v dlouhých vývojo- 
vých cyklech Linuxu? Mezi verzemi 
2.4 a 2.6 uplynuly dva roky. . . 

Bylo by hezké mít verzi 2.6 k dis- 
pozici dříve. Software vyvíjený v ote- 
vřeném kódu má někdy delší vývojo- 
vé cykly, ale za to dává uživatelům 
větší pružnost a nezávislost na kon- 
krétním dodavateli. Navíc je jeho 
integrace s okolím jednodušší. Spo- 
lečnosti se slučují a v takovém pří- 
padě je velmi důležitá snadnost 
a rychlost integrace firemních sy- 
stémů a procesů. Linux je díky své 
otevřenosti také důležitá vývoj ářs- 
ká platforma. SAP, což je společnost 
spolupracující s každým dodavate- 
lem softwaru i hardwaru, který exis- 
tuje, přesunul vývoj z Unixu na Li- 
nux. Linux je pro ně referenční 
platforma, na které vyvíjejí interně. 
Výsledný kód pracuje na Windows, 
Sunu, IBM... To je pro Linux charak- 
teristické. 

Děkuji za rozhovor. 

(-imi) 


Digitální TV 
muže jet 

Začíná nová veliká hra: v di- 
gitálním televizním vysílání 
jsou potenciálně obrovské 
peníze. 

Český telekomunikační úřad přidělil 
kmitočtová pásma pro komerční digi- 
tální televizní vysílání (DVB-T), a to 
třem subjektům: Český Telecom, Čes- 
ké radiokomunikace a Gzech Digital 
Group. 

Všichni tři provozovatelé začnou 
vysílat zřejmě ještě letos, analogové 
vysílání televize se zatím nebude nijak 
omezovat, souběh analogového a digi- 
tálního vysílání se plánuje na osm až 
deset let. Kdo chce přijímat digitální 
vysílání, musí si koupit buď set top 
box k analogovému přijímači (v ce- 
ně 3.000 až 10.000 Kč), anebo nový 
digitální televizor (od 20.000 Kč). ČRa 
a Gzech Digital Group provozují testo- 
vací vysílání od roku 1999, Český Tele- 
com s ním začal letos. (-oKB) 
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Předplaťte si Softwarové noviny na celý rok a vyberte si jeden z jazykových výukových CD-ROMů. 


Německá gramatika 
— cvičebnice 

Umožní všem zájemcům o dokon- 
alé zvládnutí německé gramatiky, 
učit se a procvičit si slovní a větné 
případy. Celý systém výuky je 
rozdělen do dvou samostatných čás- 
tí — v prvé se lze interaktivně cvičit 
v časování německých sloves a ve vy- 
tváření holé věty. Druhá, značně rozsáhlejší 
část programu, obsahuje vybrané gramatické 
jevy. Celkem naleznete na CD téměř 1.000 vět 
seřazených od jednoduchých po složité a určených 
pro začátečníky i pokročilejší studující. 

CD-ROM je multiplatformní — lze jej používat 
na počítačích PC i Apple Macintosh. 

Systémové požadavky: PC — 486/8MB/ Win- 
dows 3.1./95, CD-ROM mechanika, zvuková karta, 
grafická karta min. 256 barev. 

Apple Macintosh — 3 MB paměti pro aplikaci, 
CD-ROM mechanika. 

Běžná prodejní cena 220,- Kč u nás v ceně 
předplatného 

Více na www.mediatrade.cz 



Vyberte si CD-ROM, o který máte zájem 

(zaškrtněte na objednávkovém kuponu). 


\ Anglická gramatika je roz- 

• l dělena do dvou samostat- 

I ných částí: jedna je zamě- 
j řená na skladbu věty a druhá 
j na procvičování gramatických 
/ jevů ve větách. 

v první části je interaktivní pa- 
' pP tentovaná výuka modelování holé věty 
řešena tak, že počítač sám vygeneruje správný tvar 
podle vámi zvolené kombinace zájmen a sloves, 
časů, konjunktivu, záporu či otázky. 

Druhá, výrazně rozsáhlejší část obsahuje vybra- 
né gramatické jevy (časy, modální slovesa, podmi- 
ňovací způsob, časovou souslednost, přídavná 
jména, příslovce, zájmena, předložky, vztažné a tá- 
zací věty, dovětky). 

Běžná prodejní cena 595,- Kč u nás v ceně 
předplatného 

Více na www.mediatrade.cz 





MEMORARY 
Němčina 

Patentovaná metoda in- 
teraktivní výuky něm- 
činy, vyvinutá a dopo- 
ručovaná americkými 
psychology. 

Co slůvko, to jeden 
obrázek, po jehož nakliknutí 
se ozve němčina s perfektní výslovností rodi- 
lého mluvčího. Slovíčko je samozřejmě také přelože- 
no do češtiny a navíc jsou ke každému tématu k dis- 
pozici i věty s aplikovanými novými slůvky. 

Naučená slůvka si lze procvičovat zakrytím textu 
s postupným vyhledáváním odpovídajícího obrázku, 
kontrolou pravopisu či porozuměním výslovnosti. 

1 .500 slovíček a více než 1 .000 vět. 

Metoda je vhodná i pro děti předškolního věku. 

Běžná prodejní cena 750,- Kč u nás v ceně 
předplatného 

Více na www.mediatrade.cz 


EuroPlus+REVARD (interaktivní kurz angličtiny — pre-intermediate) level 2 nebo 
EuroPIllS+REVARD (interaktivní kurz angličtiny — intermediate) level 3 

EuroPlus+REWARD je interaktivní učebnice angličtiny, určená individuálním studentům, školám a firmám s počítačovou sítí. Opírá se o nej- 
novější kurz společnosti Macmillian Heinemann english Language Teaching z Oxfordu a především díky svým on-line schopnostem nabízí 
nesrovnatelně intenzivnější a zábavnější formu výuky jazyka než jakákoliv jiná metoda. 

Hlavní přednosti aplikace: 

■ bohatý jazykový materiál rozdělený do čtyř úrovní; každá obsahuje více než 150 hodin mimořádně intenzivní výuky 

■ tisíce interaktivních cvičení, nahrávek a snímků 

■ stovky dialogů, hraných scének a příběhů 

■ excelentní videolekce s profesionálními herci v délce mnoha minut, pořízené exkluzivně pro EuroPlus+REWARD 

■ inteligentní stavba kurzu s velkým množstvím kontrolních cvičení, s přehledným a průběžným vyhodnocováním dosahovaných výsledků 

■ integrované doplňkové nástroje (Přehled gramatiky, Přehled slovní zásoby a Záznam výslovnosti) pro zefektivnění výuky 

■ čtyři Internetové služby umožňující skupinovou práci a kontakt se studenty z celého světa 
Program pracuje pod Windows 95, 98, 2000, XP 

Běžná prodejní cena 2.090,- Kč u nás v ceně předplatného 

Vicenawww.mediatrade.cz P 


jméno, příjmem 
firma, adresa 
město, PSČ 
tel., e-mail 


Objednávám roční předplatné měsíčníku Softwarové noviny s CD za cenu 900 Kč 
, počet ks | | 


od č. 


□ proplacením složenky 
IČO 


□ proplacením vystavené faktury 
DIČ 


□ Německá gramatika □ Anglická gramatika □ MEMORARY Němčina □ EuroPlus+REVARD □ EuroPlus+REVARD 
— cvičebnice & anglická konverzace — level 2 — level 3 


datum 


podpis 


Po zaplacení ročního předplatného s CD od nás obdržíte jazykový CD-ROM. 

Uvedle adresu, na kterou máme zaslat slovník (pokud je jiná, než na objednávce předplatného): 


Zašlete na adresu: Softwarové noviny, předplatné, Na Vyhlídce 68, 190 00 Praha 9 



Předplaťte si a uhraďte v období od 1. 7. do 
30. 9. 2004 roční předplatné Softwarových 
novin s CD. Zaškrtněte na objednávce, o který 
CD-ROM máte zájem. 

Dárek obdržíte do 3 týdnů po zaplacení předplatného. 
Akce se týká nových i stávajících předplatitelů, kteří 
si v tomto období prodlouží své současné předplat- 
né. Cena ročního předplatného s CD je 900 Kč (cena 
platí pouze při objednání dvanácti po sobě následu- 
jících výtisků). 

A jak si můžete Softwarové noviny předplatit? 

■ vyplnit tento formulář a zaslat na adresu redakce 

■ vyplnit formulář na webu 
http://swn.softnov.cz (Předplatné); 

■ kontaktovat vydavatelství 
na tel.: +420 286 891 278, 

e-mailem: Miloslav Kukla, mkukla@softnov.cz 

Neplatí pro Slovenskou republiku. 



Černobílé novinky 

Lexmark uvedl novou řadu výkonnější a cenově přijatelných stolních lasero- 
vých tiskáren. Nová řada zahrnuje černobílé modely Lexmark E232, E232t, 

E330 a E332n. 



Uvedené tiskárny se vyznačují novým designem 
s integrovaným zásobníkem papírů a také intui- 
tivním ovládacím panelem. Tonery jsou řešeny tak, 
aby byly jednoduše měnitelné, a jejich životnost je 
2.500 nebo 6.000 výtisků. Výhodou je také dlouhá 
životnost photoconductoru, který se nemusí měnit 
po celou dobu životnosti tiskárny. 



eServer posouvá látku 

IBM uvedla novou řadu unixových 
serverů eServer p5, která využívá 
technologií vyvinutých pro vyšší řa- 
du iSeries. 

IBM eServer p5 jsou unixové servery (pro orien- 
taci někdejší řada RS/6000), postavené na novém 
výkonnějším procesoru Power5. Ve srovnání s kon- 
kurencí mají dnes patrně nejlepší poměr cena/vý- 
kon (IBM dokonce použila marketingového tvrze- 
ní, že „mění ekonomickou stránku unixových 
počítačů"). Podstatou architektury eServer p5 je 
využití některých rysů řady iSeries u unixového 
stroje (někdejší AS/400), inspirací je zejména 
nejnovější eServer i5s. 

K stěžejním novým rysům patří tzv. micro- 
partitioning , díky kterému lze výkon počítače roz- 
dělit mezi více procesů než dosud, a tím lépe vy- 
užít celkovou kapacitu stroje - partitioning totiž 
probíhá na úrovni jednotlivých procesorů vícepro- 
cesorového serveru. Řada eServer p5 využívá dva 
až 16 procesorů. Pro plné využití svých nových ry- 
sů potřebuje eServer p5 nový operační systém AIX 
5.3, na ten je však zatím certifikováno jen málo 
aplikací, takže IBM na nové počítačové řadě za- 
tím p o dp oruj e i AIX 5 . 2 . (-aKB) 


Modely Lexmark E232 a E232t nabízejí rych- 
lost tisku 21 stran/minutu a první výtisk již za 8,5 s. 
Model E232t navíc disponuje druhým zásobníkem 
na 550 listů. 

Lexmark E330, E332n a E332tn jsou výkonné 
tiskárny navržené pro stále vzrůstající potřeby lase- 
rového tisku v kancelářích a nabízejí nejmenší tis- 
kovou stopu ve své třídě. S rychlostí tisku 26 stran/ 
minutu a s 200MHz procesorem slibuje model E330 
dobrý poměr mezi cenou a kvalitou. Lexmark E332n 
je navržen pro menší skupiny a navíc má v sobě za- 
budovaný síťový adaptér. Lexmark E332tn získal na- 
víc přidanou hodnotu v přídavném zásobníku na 
550 listů papíru. 

Doporučená koncová cena E232 je 5.949 Ke (bez 
DPH 4.999 KČ), doporučená koncová cena E330 je 
12.495 Ke (bez DPH 10.500 Ke). Nové monochroma- 
tické laserové tiskárny mají funkční cyklus až 15.000 
stran za měsíc, součástí dodávky je také software Lex- 
mark ’s Markvision Network Management. (-mim) 



Ochrana 
i pro Macintosh 

Společnosti McAfee, dříve součást 
Network Associates, uvedla na trh 
produkt Virex 7.5 pro Macintosh. 

McAfee Virex 7.5 je určen pro počítače na plat- 
formách Macintosh OS X a Macintosh Power PC 
a zabezpečuje ochranu před viry, červy, trojskými 
koni a dalšími škodlivými programy určenými pro 
Mac, PC i Unix. 

Pro ochranu systémů Macintosh využívá McAfee 
Virex skenovacího jádra McAfee, které zastavuje 
viry a škodlivé programy včetně skrytých hrozeb 
ukrývajících se v souborech .ZIP a v dalších ty- 
pech komprimovaných souborů. McAfee Virex 
7.5 navazuje na dřívější verze produktů McAfee 
vyvinutých pro Macintosh, které obsahují bez- 
pečnostní funkce, včetně skenování v reálném 
čase „při připojení“, automatických aktualizací 
eUpdate , plánování skenování s aktualizací na 
požádání a nejnovějších verzí antivirového ske- 
novacího jádra. 

McAfee Virex navíc nasazuje generickou detekci, 
jejíž součástí je použití definice jediného viru pro 
odhalení a odstranění mnoha variant patřících do 
stejné rodiny virů. 


(-jer) 


Správa partnerů 

Společnost Oracle uvedla novou 
aplikaci Partner Management, kte- 
rá by měla pomoci se získáním lep- 
ších informací o obchodních kaná- 
lech. 

Oracle Partner Management nabízí způsob, jak 
podporovat distribuční kanál, jak s ním pracovat, 
a umožní dělat rozhodnutí na základě komplexní- 
ho přehledu o partnerech. Partneři mají nyní mož- 
nost pozvat své vlastní partnery a distributory 
k připojení do partnerských programů, čímž je 
podpořena vícevrstvá distribuční síť. Také byla 
prohloubena integrace s ostatními aplikacemi 
sady Oracle E-Business Suitě. 

Díky nástroji Channel Manager Dashboard 
je možné získat úplné, personalizované zobrazení 
údajů jako například celkový prodej od začátku 
roku, míru realizace příležitostí, dostupné a vy- 
členěné fondy, otevřené reklamace, hodnocení 
výkonnosti partnerů, přidělování příležitostí ne- 
bo určování kvalifikace pro partnerský program. 

Nová funkce Partner Dashboard poskytuje 
partnerům konfigurovatelný portál se samoob- 
služným přístupem k partnerským výhodám 
a službám. (-KM-) 


Nové přepínače 

D-Link v létě uvede nové řízené 
gigabitové přepínače na 3. vrstvě 
DXS-3326GSR a DXS-3350SR, které 
podporují standardní desetigigabito- 
vé ethernetové uplinky. 

D-Link DXS-3326GSR je 24portový přepínač 
Mini GBIG SFP, který lze stohovat buď do kruhu 
s dvanácti prvky, či do hvězdice s šesti prvky. 
Přepínač D-Link DXS-3350SR obsahuje 48 por- 
tů typu 1000 base T a má stohovací kapacitu osm 
prvků v kruhu či šest prvků v hvězdici. Nové pře- 
pínače mají dva modulové sloty pro porty lOGbps 
XFP, které umožňují přepínače připojit k páteřní 
síti. 

Oba přepínače lze provozovat ve stohu buď tradič- 
ním způsobem pomocí zabudovaných stahovacích 
portů nebo virtuálně pomocí jednotné správy IP. 

To znamená, že celý stoh lze spravovat jako logic- 
kou jednotku pomocí jedné IP adresy, což usnad- 
ňuje administraci. Kapacita přepínačů je 128 
(DXS-3326GSR) a 176 (DXS-3350SR) Gbps. Kro- 
mě jednotné správy IP obsahuje administrační ná- 
stroj i vícevrstvé ACL, směrování IP s podporou 
RIP, OSPF, VRRP, IGMP v.3, DVMRP a PIM-DM/SM, 
řízení šířky pásma a sledování SNMP a RMON. 

(-lev) 


Centrino zeširoka 

Společnost Acer oznámila uvedení nové řady širokoúhlých notebooků Aspire 
2020 s technologií Intel Mobile Centrino a 15,4" displejem na český a sloven- 
ský trh. 



Notebooky řady Acer Aspire 2020 jsou vybaveny 
procesory Intel Pentium M s frekvencí od 1 ,6 GHz 
a čipsetem Intel 855GME, s integrovaným síťovým 
připojením Intel PRO/Wireless 2200BG a podle vý- 
robce nabízejí pětihodinovou výdrž při provozu na 
akumulátory. Standardní operační paměť 512 MB 
DDR může být rozšířena až na 2 GB, pevný disk na- 
bízí kapacitu 60 GB a optické mechaniky zde zastu- 
puje Super multi DVD-RW slot-in. 

Pro novou řaduje charakteristický 15,4" TFT 
displej formátu 16:10 s rozlišením 1.280 x 800 
(WXGA) a se 16,7 milionu barev. Počítač je vyba- 


ven grafickou kartou ATI Mobility Radeon 9700 se 
128MB pamětí DDR, s podporou funkce DualView 
a s hardwarovou podporou MPEG-2/DVD. Stereo- 
fonní audio systém kompatibilní s MS-Sound je 
doplněn integrovanými reproduktory se subwoo- 
ferem a integrovaným mikrofonem. Zvukový vý- 
stup splňuje digitální standard S/PDIF. 

Aspire 2020 je dále dodáván s faxmodemem 
56K V92, se síťovou kartou Gigabit Ethernet a se 
vstupními a výstupními porty čítajícími paralelní, FTR 
a tři USB 2.0. Nechybí ani VGA, S-Video (NTSC/PAL), 
PC Card CardBus typu II a FireWire. Všechny mo- 
dely jsou dodávány se čtečkou paměťových karet 
typu „4 v 1 “, která podporuje paměťové karty Me- 
mory Sticks, MultiMedia Card, Secure Digital 
a Smart Media. 

Na českém a slovenském trhu je dostupný mo- 
del Aspire 2023WLMÍ s procesorem Intel Pentium 
M 1,7 GHz za cenu 71.388 Kč (bez DPH 59.990 Kč). 

(-mim) 



Fototisk do kapsy 


Novinkou v nabídce firmy Epson je 
malá, kompaktní a přenosná tiskárna 
PictureMate, která tiskne snímky do 
formátu 10x15 cm a nepotřebuje 
počítač. 



Fotografie vytištěné na Epson PictureMate s po- 
užitím materiálů Epson mají životnost až 100 let, 
ale tiskárna si rozumí se všemi běžnými paměťový- 
mi médii. Díky technologiím PictBridge , USB-Di- 
rect-Print a PBINTImage Matcking ji lze připojit 
prakticky ke všem digitálním fotoaparátům bud 
přímo, nebo bez kabelu prostřednictvím Bluetooth 
(volitelně). Lze ji také připojit k poěítaěům PC ne- 
bo Macintosh. Fotografie lze tisknout bez okrajů, 
pigmentovanými inkousty v 6 barvách a s optima- 
lizovaným rozlišením 5.760 x 1.440 dpi. 

Tiskárna bude dostupná od srpna 2004 a její 
nezávazná prodejní cena je 4.890 Kě (bez DPH 
4.109 Kě). (-mim) 



Bezpečnost pro 
Microsoft ISA Server 
2004 

Nový produkt společnosti McAfee — 
SecurityShield — je určen pro bez- 
pečnou správu obsahu pro firmy po- 
užívající Microsoft ISA Server 2004. 

McAfee SecurityShield zajišťuje antivirovou 
ochranu, kontrolu virových nákaz, filtrování spá- 
rnu a skenování obsahu a podporuje ISA Server 
2000 a 2004 pomocí firewallu na aplikační vrst- 
vě, VPN a webové cache. McAfee SecurityShield 
je součástí rodiny řešení McAfee pro bezpečnou 
správu obsahu Secure Gontent Management. 
McAfee SecurityShield je centrálně řízen McAfee 
ePolicy Orcínestratorem , což je nástroj pro správu 
systémové bezpečnosti. (-lev) 



Ochranka pro Citrix 

Společnost F-Secure uvedla na 
trh program Anti-Virus for Citrix 
Servers určený k ochraně podniko- 
vého prostředí Citrix MetaFrame. 

F-Secure Anti-Virus for Citrix Servers využí- 
vá systém automatických aktualizací virových 
definičních databází. F-Secure patří mezi anti- 
virové firmy s nejkratší reakění dobou, což by 
mělo zvýšit ochranu proti rychle se šířícím epi- 
demiím škodlivých kódů. Lze jej centrálně spra- 
vovat pomocí nástrojů F-Secure Policy Mana- 
geru, který poskytuje i další služby, jako jsou 
například reporty. Produkt také podporuje 
Microsoft Terminál Server. F-Secure Anti-Virus 
for Citrix Servers je dodáván v české jazykové 
verzi. (-KM-) 



Virtuální servery 

Společnost VMware uvedla na trh 
produkt GSX Server 3.1 sloužící pro 
současnou virtualizaci více x86 HW 
na jednom fyzickém zařízení. 

VMware GSX Server 3.1 představuje řešení pro 
konsolidaci serverových konfigurací do podoby 
nezávislých virtuálních serverů. Kromě tradičních 
vlastností, mezi něž patří běh na platformě Win- 
dows i Linux, emulace hardwaru a vysoký výkon, 
přináší verze 3 řadu vylepšení. Pro každý virtuální 
stroj je nyní dostupných až 3,6 GB operační paměti 
a je rozšířena podpora pro zálohovací zařízení s roz- 
hraním SCSI. Vzhledem k podpoře technologie PXE, 
jež dovoluje provádět vzdálenou automatizovanou 
instalaci po síti a ochranu proti nečekaným pá- 
dům či haváriím, zajišťuje GSX Server funkce prů- 
běžného ukládání stavu pro obnovení virtuálních 
strojů. 

Největší změnou v managementu GSX serveru 
je možnost spravovat GSX servery pomocí Virtual 
Center Management Serveru, který byl dosud do- 
stupný pouze pro ESX. Mezi klíčové vlastnosti rov- 
něž patří flexibilní formát virtuálních pevných dis- 
ků, kompatibilní s ostatními verzemi VMware, 
a možnost migrace na platformu VMware ESX 
Server. Oproti předchozí verzi byla dále zvýšena 
výkonnost virtuálních disků a síťových rozhraní 
(o 10 - 20 %) a škála operačních systémů, jejichž 
běh je možný ve virtuálních strojích, zahrnuje nyní 
jak výkonné varianty Windows 2000 a 2003 Server, 
tak špičkové linuxové distribuce, distribuce Novell 
NetWare či distribuce FreeBSD. (-KM-) 


právě teď \ \\ \\ \ 


srovnání 


Pomocníci na cesty 


Sezóna letních do- 
volených již začala 
a mnoho z nás se vy- 
dává na cesty auto- 
mobilem. Zajistit, 
abychom při cesto- 
vání nezabloudili, ne- 
jeli zbytečně oklikou 
nebo nenarazili na 
uzavírku, je poměrně 
obtížné. V praxi nám 
může značně pomoci 
moderní technika. 
Existuje řada mapo- 
vých programů, we- 
bových vyhledávačů 
tras či služeb mobil- 
ních operátorů, díky 
nimž lze předcházet 
problémům na 
cestách. 

Na českém softwarovém trhu není 
mapových programů zrovna mnoho. 
Mezi ty levnější, běžně dostupné 
a mezi uživateli oblíbené patří Info- 
mapa od ěeské firmy PJsoft a zahra- 
niční Route66. Hned v úvodu chci 
předeslat, že nejde o programy stej- 
né koncepce. Infomapa je soustředě- 
ná na Českou republiku a Slovensko, 
Route66 se prodává v několika ver- 
zích, uživateli v naší zemi asi nejvíce 
kupovaná je Routě Europe. 



Infomapa 

Existuje již řadu let v několika modi- 
fikacích. Mně se do rukou dostala 
verze 1 1 v plné výbavě funkcí a schop- 
ností, která stojí přes třicet tisíc ko- 
run s DPH. Ale pro vyhledávání spo- 
jení v rámci ČR postačí starší verze 
Infomapy, kterou lze pořídit za nece- 
lou pětisetkorunu včetně daně. jak 
jsem již v úvodu naznačil, Infomapu 
lze použít pro hledání automobilové- 
ho spojení jen a pouze v rámci naší 
republiky. Jestliže disponujete vyšší 
verzí tohoto programu, můžete plá- 
novat trasy i na Slovensku. 

Program je dodáván na jednom 
CD nosiči s registrační kartou a ma- 
nuálem. Instalace zabírá na disku 
zhruba 900 MR (v případě plné ver- 
ze), ale ke spouštění již nepotřebuje- 


te CD, což je myslím značným příno- 
sem. 

Ve výběru map je nabídka rozdílná 
dle zakoupené verze programu. U zá- 
kladní verze vybíráte pouze Českou 
republiku, u verzí vyšších pak STREET 
AHAS České republiky. Po potvrzení 
se objeví mapa včetně přesahů za hra- 
nice země. Rudu popisovat vlastnosti 
a funkce verzí vyšších, takže některé 
z nich nemusíte v základní verzi najít. 

První krok v průzkumu programu 
je obdélníkový výběr oblasti. Když v ur- 
čitém místě mapy stisknete levé tlačít- 
ko myši a pohybujete s myší, je po 
uvolnění tlačítka tato oblast zvětšena. 
Všimněte si vlevo dole posuvníku se 
symboly lupa a zeměkoule. Pohybem 
jezdce lze měnit měřítko, tedy i přiblí- 
žení ěi oddálení. 

Podívejme se nyní na hlavní menu 
programu, které obsahuje všechny 
dostupné funkce. Většinu dále zmíně- 
ných funkcí lze najít také v ikonové 
liště programu. 

Začnu od toho méně důležitého 
pro nás cestovatele - menu Hledat 
Zde můžete celkem bez obtíží nalézt 
důležité úřady, pošty, restaurace apod. 
Asi nejpoužívanější vlastností menu je 
hledání Ulic a náměstí Jestliže bydlíte 
v jakémkoli větším městě, určitě víte, 
jakou práci dá najít ulici, o které neví- 
te, kde je. Řešení bezbolestné a rych- 
lé. Dejme tomu, že bych chtěl najít 
Masarykovu ulici v Novém Městě na 
Moravě. Kliknu na menu Hledat/ Ulice 
a náměstí , do pole Obec zadám Nové 
město a do pole hledej Masarykova. 

Po nalezení kliknu na tlačítko mapa 
a již vím, kudy mám jít. 

Užitečné vlastnosti pro motoristy 
jsou v programu Infomapa ukryty 
v menu Funkce. První čtyři ( měření 
vzdálenosti, ploch, azimutu a akěního 
rádia) jsou řekněme ryze skautské. 

Na druhou stranu se hodí například 
k relativně přesnému měření vzdušné 
vzdálenosti mezi dvěma místy. Můžete 
vytvářet i úsečky, a měřit si tak lome- 
nou vzdálenost. Poslední z nabídky 
Funkce se nazývá Automobilové spo- 
jení Po kliknutí se otevře nabídka, 
s kterou v několika dalších minutách 
budete pracovat. Doporučuji prvně 
přejít do záložky Nastavení a nastavit 


nový profil automobilu pomocí tlačít- 
ka Nový. 

Po nastavení profilu je také velmi 
vhodné aktualizovat ceny pohonných 
hmot, případně nastavit další náklady 
spojené s cestováním. Po nastavení 
všech parametrů se vraťte do karty 
Plán trasy. V horní části karty lze zvo- 
lit, zda preferujete trasu nejrychlejší, 
nej kratší nebo nej levnější - lze zvolit 
i jejich kombinace, tras je pak naleze- 
no více. Jestliže využíváte více profilů 
automobilů, je potřeba nastavit ten, 
pro nějž je daná trasa určena. 

To byl hrubý základ, jakási pod- 
půrná půda pro zábavnější, resp. uži- 
tečnější část našeho snažení - pláno- 
vání trasy. Pomocí tlačítek v levé části 
nabídky lze přidat počátek trasy, prů- 
jezdové body a konec trasy. Míst, přes 
která chcete projíždět, lze opakova- 
ným stiskem tlačítka Zadej průjezd 
zvolit i více. Jednotlivé položky v prů- 
jezdové části lze pak posouvat v sezna- 
mu nahoru ěi dolů. Tlačítkem Trasa 
zpět lze pořadí všech položek obrátit. 
U průjezdových bodů lze nastavit i do- 
bu přestávky a dále optimalizovat prů- 
jezd těmito body, což zapříčiní efektiv- 
nější seřazení průjezdových objektů. 
To ovšem nemusí vždy korespondovat 
s požadavky. Výslednou trasu potvrdí- 
me tlačítkem Najít trasu. 

Vyhledané trasy si program pama- 
tuje a jejich postupné mazání je na 
uživateli. Program mě zklamal hlavně 
v nerespektování jednosměrných ulic. 
Tedy ne zcela, ale k Route66 má co do 
jednosměrek Infomapa daleko. Na 


druhou stranu je vyhledávání jedno- 
duché a pro začátečníka přehledné. 
Tuto funkci Infomapy je však nut- 
no brát jako přidanou hodnotu pro 
efektivní hledání ulic a komerčních 
objektů. 



Route66 

Stejně tak jako Infomapa, existuje 


i Route66 na trhu řadu let. Do rukou 
se mi dostala verze 2005, která se 
v současné době teprve začíná pro- 
dávat. Cena programu není nijak 
ohromující, okolo tří tisíc korun. Ješ- 
tě pro upřesnění dodávám, že jsem 
Route66 obdržel v modifikaci Routě 
Europe. Toto označení stanoví, že 
program pracuje s územím celé Zá- 
padní Evropy až po naši zemi. Pol- 
sko, Slovensko ěi Maďarsko už do 
mapy zahrnuty nejsou. Trochu mě 
překvapilo, že na mapě není ani Chor- 
vatsko. Pro českého turistu je to jistý 
handicap, protože třeba Slovensko 
nebo Chorvatsko jsou časté cíle ro- 
dinných dovolených. 

Program je dodáván na dvou cé- 
déěkách, snadno se instaluje a na pev- 
ném disku zabere zhruba 1,5 GR. Ani 
zde není potřeba CD v mechanice pro 
spuštění programu. Jak jsem již zmí- 
nil, Route66 je program, jehož hlavní 
funkcí je vyhledávání efektivního auto- 
mobilového spojení. Postupným vývo- 
jem byly do programu doplněny dal- 
ší funkce jako například vyhledávání 
ulic, body zájmu, směrovací čísla 
apod. 
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Po spuštění Route66 se otevře 
poměrně složitě ěleněná obrazovka, 
resp. soubor oken. V horní ěásti je 
textové a ikonové menu, vlevo naho- 
ře je panel s hledáním objektů, vlevo 
dole plán cesty, vpravo nahoře mapa 
a vpravo dole itinerář, který je po 
spuštění aplikace prázdný. Pojďme 
rovnou na plánování trasy. Route66 
nemá moře přídavných funkcí tak ja- 
ko Infomapa, ale to již bylo zmíněno. 
Stejně jako u předchozího programu 
i zde je nejprve potřeba nastavit rych- 
losti, spotřebu, ceny pohonných hmot 
apod. Nastavení nalezneme v menu 
Úpravy/Předvolby. Jsou zde tři zálož- 
ky, které je potřeba vyplnit. Osobně 
mě mrzí, že zde není zvolen stejný 
postup jako u Infomapy. Vždyť auto- 
mobilů můžeme mít několik a profily 
vozidel by urěitě využily i firmy, ale 
co naplat, profily vozidel zde zkrátka 
nejsou. 

Nyní si v základní obrazovce všim- 
něte panelu Základní hledání Zde lze 
zadáním hledaného názvu najít město 
ěi ulici, kterou chceme zařadit do plá- 
nu cesty. Ulice jsou zpracovány jen ve 
větších městech, takže Masarykovu uli- 
ci již v Novém Městě na Moravě nena- 
jdu, jen a pouze Nové Město na Mora- 
vě. Zde by se hodilo využití obou dvou 
programů, ale o tom až později. Ale ji- 
ný příklad. Představte si, že chci z po- 
měrně malé ulice Spojů, situované 
v Ostravě, jet na nedalekou ulici Sta- 
vební. Obě ulice jsou od sebe vzdáleny 
vzdušnou ěarou cca 600 metrů. Zadám 
tedy název Spojů do hledání. Program 
nalezne dvě ulice, vyberu tu v Ostravě 
a tlačítkem Přidat Spojů, Ostrava, CZ 
přidám místo do plánu. Stejným způ- 
sobem přidám do plánu ulici Stavební. 
Tlačítkem Počítat nechám program 
spočítat trasu. 

Na vybraném úseku jsem se pře- 
svědčil, že Route66 dokonale respek- 
tuje jednosměrné ulice, což se u Info- 
mapy rozhodně říci nedá. Jestliže 
chcete změnit nastavení výpočtu tra- 
sy, kliknete na malou šipku umístě- 
nou na liště Cesta z - přes - do a na- 
stavíte požadovaný typ výpočtu. Poté 
je nutno nechat program změněná 
data opět přepočítat. Jestliže se bu- 
dete snažit vypočítat trasu delší než 
v rámci města nebo České republiky, 
pak doporučuji stáhnout z Internetu 
aktuální dopravní situaci. To prove- 
dete v menu Okno/Aktuální dopravní 


informace. Funkce vyžaduje připoje- 
ní na Internet. Veškeré uzavírky a ob- 
jížďky se poté promítnou do plánova- 
né trasy. 

Prozatím je velkou nevýhodou fakt, 
že dopravní informace jsou z území zá- 
padoevropských států. Takže pro ná- 
zornost: vyplatí se je stahovat, jestliže 
jedete do Itálie, Německa, Rakouska 
apod. Česká republika do tohoto systé- 
mu ještě není zapojena. Zda bude, uvi- 
díme časem. Závěrem musím Route66 
pochválit a co do plánování tras i pový- 
šit nad Infomapu. 



Webové 

vyhledávače tras 

Vyhledání trasy na svých webových 
stránkách nabízejí i některé firmy. 
Funkčně jde o totéž jako u zmíněné- 
ho softwaru, rozdíl je v podporova- 
ných funkcích, ale hlavně v ceně. Za 
webové služby neplatíte (pominu-li 
poplatky za připojení k Internetu), 


software si musíte koupit a při vyš- 
ších požadavcích na informační úro- 
veň (vyšší verze programů ěi doku- 
pování map) se značně prodraží. Na 
českém i zahraničním webu existuje 
mnoho takovýchto plánovačů tras 
a pro tento článek jsem vybral ty 
nejpoužívanější a mezi uživateli 
nej oblíbenější. 

RoutePlanner Škoda 

Je velmi sympatické, že výrobce osob- 
ních automobilů má na svých webo- 
vých stránkách plánovač tras. Nutno 
říci hned na začátku, že nejde o něja- 
ký sup erp o drobný plánovač, ale měst- 
ské ěásti větších měst v jeho databázi 
naleznete. Co mu naopak nelze upřít, 
je velice snadné ovládání, které zvlád- 
ne snad i osmileté dítě. Po načtení vý- 
še uvedené adresy doporučuji v levém 
panelu kliknout na Rozšířené zadá- 
ní. Touto volbou můžete zadat trasu 
s neomezeným počtem průjezdových 
bodů. 


Po načtení rozšířené nabídky se 
můžete směle pustit do plánování. 

Do editačního pole zadáte název mís- 
ta a klikneme na tlačítko Najít. Apli- 
kace pak obvykle nabídne upřesnění 
zadání, které potvrdíte tlačítkem Při- 
dat. Tímto způsobem si sestavíte ce- 
lou trasu, dle svých plánů a požadav- 
ků. Nakonec ještě zbývá zvolit čas 
výjezdu, druh výpočtu, spotřebu auta 
a cenu benzínu. Ve výčtu chybí ještě 
druh výsledku — doporučuji zvolit 
Trasa s mapou - výsledek je pak 
přehlednější. Vše potvrdíte stisknu- 
tím tlačítka Hledat. Po chvíli se vyge- 
neruje přehledová mapa a podrobný 
itinerář cesty. V hlavičce výsledku na- 
leznete také náklady na cestu a dobu 
cestování. 

Z výše uvedeného jasně vyplývá, 
že tato webová aplikace je určena pro 
nenáročné uživatele. Na druhou stra- 
nu je databáze sídel velice rozsáhlá. 
Není problém vytvořit trasu Novosi- 
birsk - Istanbul - Plzeň. Jen pro do- 
kreslení zmíněné trasy — délka je oko- 
lo 7.000 km, čas strávený cestováním 
je přes 4 dny a náklady na automobil 
s úsporným TDI agregátem by byly 
přes 10 tisíc korun. 

Mapy.cz 

Tento server vychází z podkladů firmy 
PJsoft, celý server Mapy.cz tedy využí- 
vá stejného mapového zdroje jako Info- 
mapa. V základní ěásti si můžete najít 
v rámci České republiky ulice, sídla, 
kulturu apod. V horní ěásti stránek 
naleznete přepnutí do módu pláno- 
vání cest. Klikněte na tento nápis 
a načte se nabídka s výběrem desti- 
nací. Položky k vyplnění jsou poměr- 
ně jasné, průjezdovou obec si můžete 
vybrat pouze jedinou, což je nevýho- 
da oproti Infomapě. Zadat můžete ta- 
ké přesnou adresu. Hledání probíhá 
jen a pouze v rámci České republiky. 
Dalo by se konstatovat, že pro lidi, 
kteří nechtějí kupovat Infomapu, je 
server Mapy.cz téměř plnohodnot- 
nou náhradou. 

Mapy.atlas.cz 

Pro uživatele velmi příjemný mapový 
server. Jak grafika, tak ovládání celé 
webové aplikace je jednoduché a pře- 
hledné. Po načtení hlavní stránky je 
možno vyhledávat města, ulice nebo 
objekty. Po kliknutí na záložku Hledat 
cestu se ocitnete v plánovači tras. Ten 
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Portál Mapy.cz je téměř plnohodnotnou náhradou Infomapy. 


je zpracován jednoduše, ale účelně. 
Zvolíte místo startu a cíle - možno 
zadat i ulici. Vyberete jednu z variant 
výpočtu a kliknete na tlačítko Hledat. 
Výsledkem je jednoduchá mapa a po- 
drobný itinerář. Hlavní nevýhodou je 
omezenost pouze na Českou republi- 
ku a dále nemožnost zadat průjezdové 
body cesty. 

ViaMichelin 

Výrobce pneumatik si na svém pláno- 
vači tras dal skutečně záležet. Jde o je- 
den z nejlepších webových plánovačů 
vůbec. Sice zaujímá jen Evropu, ale je 
precizní, přehledný a velmi jednodu- 


chý. I když neumíte anglicky, bezpro- 
blémově se v něm budete orientovat. 
Po načtení hlavní stránky zadáte do 
rámečku Routě planner místo odjezdu 
a destinaci cílového místa. Potvrzení 
provedete tlačítkem OK. Okamžitě je 
vypočítána trasa a zobrazena mapa 
s možností posunu a zoomu. Na le- 
vé straně obrazovky naleznete volbu 
Parameters. Zajeďte na ni myší (nebli- 
kejte) a nastavte potřebné parametry, 
jako jsou jednotky vzdálenosti, typ 
automobilu, měna, cena benzínu 
a spotřeba automobilu. 

V položce Itinerary type lze zvolit 
typ výpočtu. Pod mapou naleznete po- 



Vyhledavač tras na stránkách Michelinu. 
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drobný itinerář, který je dle mého ná- 
zoru velmi přehledný. V horní liště 
objevíte ještě aktuální dopravní infor- 
mace, které se však budou hodit jen 
v případě cesty do Anglie. V jiných ze- 
mích nejsou tyto informace dostupné. 
Na druhou stranu, předpověď počasí 
lze zjistit v celé Evropě včetně předpo- 
vědi na několik následujících dnů. In- 
formace jsou aktuální a mohu potvr- 
dit, že i pravdivé. Celkově jsou stránky 
Michelin pěkné, systém práce s ma- 
pou je ukázkový. Na druhou stranu je 
zde malé mínus v podobě nemožnosti 
zadat průjezdovou lokalitu. 

RAC Routě Planner 

Anglický web s velmi pěknou grafikou 
a jednoduchým ovládáním. Kromě měst 
lze zadat i spojení z konkrétního letiš- 
tě. Lze zadat až 5 průjezdových míst, 


což je jistě plus. Po načtení hlavní strán- 
ky klikněte na položku Advanced routě 
planner , je umístěna v oranžovém pá- 
su uprostřed stránky. Načte se základ- 
ní formulář, se kterým budete praco- 
vat. Zadejte město a zemi, odkud 
chcete vyjet ( Start ofjoumey), a také 
místo, kam máte namířeno ( End of 
joumey). V případě potřeby zadejte 
stejným způsobem i průjezdovou 
destinaci {via). V preferencích lze 
vybrat, zda chcete trasu nejrychlejší 
(Fastesť) nebo nejkratší ( Shortest ). Dá- 
le doporučuji změnit typ mapy na vol- 
bu Interactive - budete mít více mož- 
ností práce s mapou. 

Města zadávejte bez diakritiky. 

Po kliknutí na tlačítko Go proběhne 
výpočet trasy. Aplikace může požado- 
vat upřesnění sídla (městské čtvrti 
apod.). Výpočet trvá déle než u ostat- 
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nich webových aplikací. Výsledek je 
však velmi pěkný, přehledná mapa 
i itinerář potěší. Možnosti práce s ma- 
pou jsou na stejně dobré úrovni jako 
u Michelinu. Celkově je tato webová 
aplikace povedená, trošku chybí na- 
stavení parametrů vozidla. 

Další webová vyhledávače tras 

Kromě výše uvedených velkých pláno- 
vačů tras existuje i řada malých, které 
nenabízejí tolik možností a nastavení, 
ale svůj úěel plní. Pojďme se nyní na 
některé z nich podívat. 

: Doplněk portálu Cen- 
trum. cz. Po načtení stránek je nutno 
kliknout na položku Plánovač cest 
v horním panelu. Poté lze zadat, od- 
kud a kam chcete jet. Zadávat lze 
pouze objekty v rámci České republi- 
ky. Výsledkem je přehledný itinerář, 
ale málo přehledná mapa. Průjezdové 
body zadat nelze. 

CEHEEBIEQ : Zde je dostupné vy- 
hledávání tras hned na hlavní strán- 
ce. Opět vyplníte, odkud a kam hodlá- 
te cestovat, a můžete zvolit také typ 
výpočtu. Vše potvrdíte tlačítkem Vy- 
hledat. Jestliže nejste na stránkách re- 
gistrováni, lze tak zdarma učinit, ji- 


nak vás systém nepustí dále. Itinerář 
je jednoduchý a přehledný, s mapou 
lze provádět mnoho operací. 

ES : Další anglický plánovač tras. 

Po zadání krkolomné adresy zadáte od- 
kud a kam hodláte cestovat, přes jaký 
průjezdový bod pojedete (lze jich zadat 
i více), a nesmíte zapomenout zvolit, že 
má aplikace pracovat s mapou Evropy 
(implicitně je nastavena Anglie). Mož- 
ná budete překvapeni, ale Evropou se 
v tomto případě nemyslí ČR, což tento 
vyhledávač degraduje na omezené vy- 
hledávání v západní Evropě. Navíc bez 
vygenerování mapy. 

■iKTi Jiii : Německý plánovač. 
Obsahuje mapu celé Evropy, lze zadat 
dva průjezdové body. Mapa je přehled- 
ná, ale spíše orientační. Itinerář po- 
drobný, vcelku přehledný. 



Služby 

mobilních operátorů 

V naší republice není v tomto směru 
situace úplně růžová. 

Eurotel nabízí jen velmi málo. Jde 
o informace buňky (cell info). Tato in- 
formace zobrazuje na displeji mobilu 
aktuální polohu, respektive nejbližší 



obec či město. Krom toho může klid- 
ně obsahovat informace o akčních sle- 
vách velkého hypermarketu. V praxi 
takřka nepoužitelné informace a na- 
víc málo přesné. 

Oskar nabízí službu OskarKompas. 
Je to služba obsáhlá a pro zákazníky 
tohoto operátora jednoduše dostup- 
ná na wapových stránkách. Umožňuje 
zobrazit buzolu (princip pohybu slun- 
ce, tzn. nemožnost využití v noci), dále 
pak hledání adres, objektů nebo auto- 
mobilové spojení. Po vyplnění startova- 
cí a cílové destinace je vygenerován iti- 
nerář cesty. 

Nejvíc v tomto směru nabízí 
T-Mobile. Všechny tyto služby spada- 
jí do kategorie Lokačních služeb. Jde 
o službu Locator a Navigátor. První 


ze zmíněných dokáže vyslídit mobilní 
telefon v krajině. To je vhodné zejmé- 
na pro firmy, které si mohou zjišťovat 
polohu svých zaměstnanců. Druhá ze 
služeb umožňuje najít nejbližší poštu 
restauraci, bankomat atd. v blízkém 
okolí. Obě služby jsou bezproblémově 
ovladatelné z menu telefonu. Pro za- 
vedení T-Mobile Locator je potřeba 
navštívit podnikovou prodejnu a vše 
patřičné dojednat s personálem. Jak 
jsem již v úvodu zmínil, služby tohoto 
typu jsou zatím v naší zemi nedotaže- 
né. Nejužiteěnější mi přijde OskarKom- 
pas a jeho vygenerování automobilo- 
vého spojení. 



GPS 


Systém GPS (Global Position System), 
původně vojenský navigační systém ar- 
mády Spojených států amerických, do- 
káže s několikametrovou přesností za- 
měřit pozici kdekoliv na Zemi. Od 
počátku 90. let 20. století je systém 
zdarma přístupný i pro civilní uživatele 
po celém světě. Zprvu byla do systému 
zanášena umělá chyba (SA), vnášená 
do přijímaného signálu. Toto opatření 
bylo k 1. 5. 2000 zrušeno. Přesnost 
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zaměření pozice běžného civilního uži- 
vatele se tak zvýšila na 5 až 10 m. 

GPS se ělení do tří podsystémů: 
kosmický , ňdicí a uživatelský. Z těchto 
tří nás bude v prvé řadě zajímat uživa- 
telská ěást věci. Pro příjem a zpracová- 
ní GPS signálů byly vyvinuty speciální 
přijímače. Kromě speciálních přijíma- 
čů určených pro vojenské aplikace exis- 
tuje dnes řada dalších typů pro širokou 
veřejnost. GPS je užitečné v automobi- 
lech, na motorce, na kole, na výletě, 
při rybaření nebo třeba na lodi. Celý 
tento článek nás provází plánování 
automobilových tras, takže jaké máte 
možnosti, pakliže váš automobil není 
vybaven GPS navigací? Existují samo- 
statné GPS přístroje, ale jsou poměr- 
ně drahé a omezené svým hardwa- 
rem. Na druhou stranu jsou odolné 
a malé. 

Levnější variantou je GPS modul 
k notebooku nebo k PDA. Obojí lze 
pořídit okolo tří až pěti tisíc korun. 
Přenosný počítač je sice větší než PDA, 
ale má větší obrazovku a několikaná- 
sobně vyšší paměť. Do menšího PDA 
je potřeba nahrávat jen úsek mapy 
s plánem cesty. Oba výše testované 
programy (Route66 a Infomapa) mají 
podporu exportu dat na PDA. Bohužel 
jsem to nemohl vyzkoušet, protože 
nevlastním PDA a nemám ani ve svém 
okolí nikoho, kdo by GPS modul vlast- 
nil. ještě se nejedná o příliš rozšířený 
hardware, ale domnívám se, že GPS 
má obrovský potenciál, jestliže chcete 
okusit kouzlo GPS, zkuste se ve svém 



Infomapa 

Route66 

Routeplanner Škoda 

Mapy.cz 

Mapy.atlas.cz 

ViaMichelin 

RAC Routě Planner 

Počítač 

Pentium/200 MHz 

Pentium/400 MHz 

N/A 

N/A 

N/A 

N/A 

N/A 

Místo na disku 

875 MB 

1,48 GB 

N/A 

N/A 

N/A 

N/A 

N/A 

Paměť 

64 MB 

128 MB 

N/A 

N/A 

N/A 

N/A 

N/A 

Operační systém 

Windows 95/NT a vyšší 

Windows 98/NT a vyšší 

N/A 

N/A 

N/A 

N/A 

N/A 

Ostatní 

CD mechanika 

CD mechanika 

Internet 

Internet 

Internet 

Internet 

Internet 

Pro 

jednoduché ovládání, 
přehlednost mapy, 
český produkt 

cena, respektování 
jednosměrek, aktuální 
dopravní informace 

komunikuje v češtině, 

solidní databáze sídel, 
jednoduchost ovládání 

komunikuje v češtině, 

jednoduchost ovládání, 

možnost zadání ulic 

česky, možnost 

zadání ulic, 

ovládání 

pěkná grafika, 

přehlednost, 
vynikající mapa i itinerář 

pěkná grafika, přehlednost, 

možnost zadat 

5 průjezdových bodů 

Proti 

cena, nerespektování 
jednosměrek, trasy jen 
v rámci ČR, případně SR 
(nikoli spojení obojího) 

méně intuitivní ovládání, 

málo objektů zájmu 

příliš jednoduchá mapa, 
málo parametrů zadání 

pouze ČR, jen jediný 
průjezdový bod 

jen ČR, bez 
průjezdových bodů 
jen pro Anglii 

nekomunikuje v češtině, 
dopravní informace 
parametry vozidla 

nekomunikuje v češtině, 

nemožnost zadat 

parametry vozidla 

Cena (vč. DPH) 

Basic Edition 10.650,50 Kč, 

Classic Edition 16.600,50 Kč, 

Complete Edition 29.690,50 Kč, 
Complete Edition + Street 

Atlas Slovenska 34.986 Kč 

Routě Professional 2005 

3.439 Kč 

zdarma 

zdarma 

zdarma 

zdarma 

zdarma 

Kontakt 

Pjsoft, s. r. o., 

tel. 284 686 087, 

www.pjsoft.cz 

Digital Media, s. r. o., 

tel. 585 227 272, 

www.digitalmedia.cz 

www.skoda-auto.cz/ 

routeplanner 

www.mapy.cz 

www.mapy.atlas.cz 

www.viamichelin.com 

www.rac.co.uk 


Základní informace o produktech. 


bydlišti informovat na půjčovnu těch- 
to přístrojů, měla by být součástí pro- 
dejny s GPS. Půjčovné se pohybuje ko- 
lem 100 Kč na den a vrácení přístroje 
je kryto zálohou ve výši jeho ceny. 



Praktické rady na cesty 

Cestování automobilem. Zde je 


vhodné a možná i dostačující využití 
mapových programů nebo webových 
aplikací. GPS je pomůckou především 
na delší cesty, ale zajížďka zase tolik 
nebolí, protože motorizovaný přesun 
je přeci jen bez fyzické námahy. Po- 
kud budete cestovat jen v rámci Čes- 
ké republiky, pak postačí Infomapa 
nebo webová verze Mapy.cz. Na delší 
trasy skvěle poslouží Route66 nebo 
některý z webových plánovačů. Není 
také od věci zkombinovat více progra- 
mů dohromady. Kdybych chtěl jet tře- 
ba z Opavy do Olomouce na Roose- 
veltovu ulici, použiji Route66 pro 
precizní naplánování trasy až na da- 
nou ulici. Jestliže ovšem žádný soft- 
ware nevlastníte, doporučuji pro ta- 
kovouto trasu kombinaci plánovače 
Škoda a Mapy.cz pro nalezení přes- 
ného umístění dané ulice. 

Cyklistika. Tady bych bez řečí do- 
poručil GPS. Stojí sice nějakou tu ko- 
runu, ale pokud se složí více lidí, ne- 
dělá to tak horentní sumu a užitek z ní 
budou mít všichni. Klasická mapa je 
při cyklistice problematická a zdržuje. 
Zařízení přenosného GPS lze připnout 
na řídítka a jen se řídit směrem šipek 


(v případě předem naplánované 
trasy). Do jisté míry můžou pomoci 
i služby mobilních operátorů, pokud 
tedy nejste v místech, kde je chabý 
signál. 

Pěší turistika. Zde papírová ma- 
pa nevadí, pokud se v mapách vyzná- 
te a máte orientační smysl, pak je to 
levným a účelným řešením. Opět v mís- 
tech s dobrým signálem může vypo- 
moci mobilní telefon a služby nabíze- 
né jednotlivými operátory. I GPS se do 
pěší turistiky pomalu propracovává, 
turisté mířící do Himalájí se bez navi- 
gace neobejdou. Až ceny navigace 
spadnou na únosnou mez, i do turis- 
tiky si jistě GPS cestu nalezne. 



Závěrem 

Tento článek nemá být konkrétním 


návodem na způsob využití elektronic- 
kých map, je jen jakýmsi vodítkem pro 
začátečníky. Jestliže bych měl zpětně 
hodnotit softwarové mapy, řekl bych 
patrně, že Infomapa je co do možností 
obsáhlejší, ale pro začátečníka až pří- 
liš nepřehledná a navíc se soustřeďu- 
je pouze na naši zemi. Route66 je pro 
nováčka přehledné, zabírá větší úze- 
mí, ale v mapách nelze hledat tolik 


detailů jako u Infomapy. Hlavní rozdíl 
je však v ceně. Ta hovoří jasně pro 
Route66. 

Z webových plánovačů tras mě 
nejvíce oslovily ty zahraniční. Z Mi- 
chelinu dýchá pěkná grafika, rychlé 
načítání a možnosti práce s mapou. 
Anglický RAC má také pěknou grafi- 
ku, funkce srovnatelné s Michelinem, 
navíc lze u něj zadat i průjezdové bo- 
dy. Mobilní operátoři nenabízejí žád- 
né zázraky. Oproti zahraničním ope- 
rátorům mají ještě co zlepšovat. No 
a konečně GPS se mezi lidi dostává 
příliš pomalým tempem — hlavně 
kvůli své ceně. 

Ať už k cestování využijete libo- 
volný způsob plánování trasy, mějte 
vždy na paměti, že štěstí přeje připra- 
veným. Můžete mít sebelepší podkla- 
dy, mapy, itineráře, ale značení cest 
v mnoha zemích není vždy dokonalé. 
Sami máte jistě zkušenosti z českých 
silnic. 

A ještě něco. I v zahraničí lze zajít 
do internetové kavárny a doplánovat 
trasu přímo z terénu. ■ 

David Procházka, 

david.prochazka@autor.softnov.cz 
(autor je studentem informatiky 
na VŠB-TU Ostrava) 


Odkazy 

centrum — mapy.centrum.cz 

mapy on line — www.mapyonline.cz 

aa — www.theaa.com/travelwatch/planner_main.jsp 

tiscover — route1.tiscover.com 
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Hardvérový a softvérový audit? 


O 


Na CD najdete zkušební verzi programu. 


Každý, kto spravuje 
počítačovú sieť alebo 
sa stará o váčší po- 
čet počítačov vo fir- 
mě, určité narazil na 
problém, ako čo naj- 
rýchlejšie a najjedno- 
duchšie zriadiť evi- 
denciu hardvérového 
a softvérového vy- 
bavenia. Vzniklo 
množstvo najróznej- 
ších programov pre 
zjednodušenie, a po- 
kiafto bolo možné, aj 
zautomatizovanie tej- 
to činnosti. Jedným 
z nich je český pro- 
gram PCinfo 2.6, kto- 
rý umožňuje vytvořit’ 
přesný zoznam nain- 
stalovaného softvéru 
a hardvéru. Móže slú- 
žiť ako audit, alebo 
například aj ako 
preberací protokol 
majetku. K tomu 
všetkému ešte navý- 
še ponuka dialkové 
ovládanie počítačov. 

Pri správě počítačových sietí je velmi 
problematické mať neustály prehlad 
o softvérovom a hardvérovom vybave- 
ní všetkých jednotlivých počítačov. 
Hlavnou příčinou je, že platforma PC 
dovoluje neustále vykonáváme zmien, 
výměny hardvérových komponent, 
reinštalácie operačných systémov, 
aplikačných programov a množstvo 


dalších malých úprav. Navýše mnoho 
týchto úprav si móžu robit’ sami použí- 
vatelia, a preto nie je možné všetky tie- 
to změny neustále klasicky evidovat’. 

PCinfo 2.6 je k dispozícii v 3 ver- 
ziách - Full , Limit a Basic. Verzia Full 
je určená pre trvalú evidenciu a sledo- 
vanie stavu hardvéru a softvéru a je 
licencovaná podlá počtu počítačov. 
Verzia Limit ponúka tie isté možnosti, 
avšak len po dobu 3 mesiacov. To je 
výhodné hlavně pre auditorské orga- 
nizácie alebo pre inventúry hmotného 
a nehmotného majetku. Posledná ver- 
zia Basic umožňuje evidovat’ len soft- 
vér a dalším obmedzením je počet po- 
čítačov do 50. 

Inštalácia 

Pre programy na evidenciu hardvéru 
a softvéru v sieti je velmi dóležitá správ- 
ná inštalácia a konfigurácia. Pri pro- 
grame PCinfo to však nie je nič zložité 
a bez problémov by to mal zvládnut’ 
každý správca siete. 

Systém PCinfo je zložený zo štyroch 
častí - Desktop , Klient , Server a Data- 
báza. Prostredníctvom Desktopu správ- 
ca spracováva a vyhodnocuje získané 
informácie. Klient je program, ktorý 
zabezpečuje testovanie jednotlivých 
stanic. Server je adresářová štruktú- 
ra, v ktorej sú uložené výsledky testo- 
vania a inštaluje sa na súborový serv- 
er Windows NT alebo Novell NetWare. 

Pri inštalácii je potřebné najprv 
nainštalovať PCinfo Desktop, a násled- 
né nastavit’ cesty k PCinfo Serveru 


(porno cou stromovej štruktúry vybe- 
riete požadovaný adresár). Tu třeba 
pripomenúť, že ak chcete vykonávat’ 
automatické audity, musí byť tento 
adresár zdielaný a trvalo dostupný 
pre všetky stanice (zdiefané adresáře 
Novell NetWare, MS Windows NT, ale 
aj Unix). K tomuto adresám musia byť 
pri audite plné přístupové práva (číta- 
nie, zápis, rušenie), inak stačia len pre 
čítanie. Ďalej zadáte cestu pre umiest- 
nenie databázy PCinfo (z hládiska rých- 
losti je lepšie ju ponechat’ na lokálnom 
disku počítača, kde budete audity vy- 
hodnocovat). Následné spustíte vytvo- 
renie štruktúry aplikácie. 

Sieťové audity PCinfo pracujú na 
principe spustenia dávkového súboru 
zo zdielaného adresára na serveri, kto- 
rý skontroluje, či sa má vykonat’ audit, 
alebo nie. Ak sa audit vykoná, výsled- 
ky sa uložia do databázy v zdielanom 
adresáři, odkiaf si ich preberiete do 
PCinfo Desktop. Preto je ďalšou dóleži- 
tou častou nasadenia PCinfo v sieťo- 
vom prostředí úprava serverových lo- 
gin skriptov tak, aby pri přihlášení 
lokálnych stanic boli tieto programom 
otestované (v používatefskej príručke 
nájdete podrobný návod pre Windows 
2000/NT a Novell NetWare). Pre spúšťa- 
nie dávkového súboru PCinfo móžete 
samozřejmé využit’ lokálně dávkové 
súbory, avšak sieťové riešenie je „ele- 
gantnější a výhodnejšie z hladiska 
neskorších úprav dávky. Získavanie 
informácií o PC je možné aj prostred- 
níctvom diskety (ak nemáte niektoré 
počítače zapojené v sieti). 

Konfigurácia 

Keď je už všetko nainštalované, je 
potřebné nakonfigurovat’ audit pro- 
stredníctvom PCinfo Desktop. Móžete 
zvolit’ typ auditu (sieťový, disketou...), 
platforma, druh (hardvérový, softvé- 
rový), zistenie obsahu Startovacích 
súborov systému, inštaláciu diafko- 
vého ovládania a podobné. Okrem 
automatického samotného testovania 
ponúka PCinfo aj možnost’ zberu úda- 
jov, ktoré zadáva používáte! testova- 
ného počítača - identifikačné polia. 
Tieto konfigurovatefné údaje móže 


buď vyplňovat’, alebo vyberať z při- 
praveného zoznamu (typicky měno 
a priezvisko, telefónne číslo, oddele- 
nie, pobočka, inventárně číslo počíta- 
ča, informácie o komponentech, kto- 
ré nie je možné získat’ automaticky, 
ako monitor alebo reproduktory). 

Softvérový a hardvérový audit 

Automatický audit sa vykoná pri 
prvom přihlášení do siete prostred- 
níctvom dávkového súboru. Ďalšie 
audity už nemusia byť vykonávané 
pri každom spustení, ale na základe 
nastavenia. Počas testu sa bude na 
testovanom počítači zobrazovat’ defi- 
nované hlásenie a používáte! móže 
vyp!ňať identifikačné polia. 

PCinfo testuje počítače s operač- 
ným systémom MS-DOS, Windows 3.x, 
95/98/Me alebo NT/2000/Xp. Pri soft- 
vérovom audite sú automaticky iden- 
tifikované nainštalované programy 
(včítane Microsoft Windows a Office, 
súb ořové manažéry, komprimačné 
programy a podobné). Dokáže přitom 
od sebe vefmi presne odlišit’ rožne ja- 
zykové aj číselné verzie toho istého pro- 
gramu. Pri tomto teste sú prechádzané 
všetky lokálně disky počítača a na nich 
sú hladané administrátorom požado- 
vané súbory. Pri každom súbore je zisťo- 
vané měno, velkost’, dátum, a atribúty 
súboru. Zároveň poskytuje detailné 
informácie o všetkých nájdených súbo- 
roch, například měno výrobců, verziu 
a měno programu, autorské práva 
(licenčný program, shareware alebo 
freeware), póvodný názov súboru 
a podobné. 

Vďaka týmto informáciám dokáže 
automaticky identifikovat’ aj tie súbory, 
ktoré si používáte! přeměňoval. Plné vy- 
hovuje aj multilicenčným podmienkam 
Microsoftu (MOL a MLP), kde dá pre- 
hlád o rozdielnom počte medzi nainšta- 
lovaným a zakúpeným softvérom. 

Pri hardvérovom audite sú identi- 
fikované základné došky (bežne do- 
stupné modely), procesory, grafické 
karty, sieťové karty, zvukové karty 
a množstvo dalších PCI zariadení 
(počty identifikovaných komponent 
sú neustále rozšiřované). Taktiež sú 
získávané informácie o památi, BlOSe, 
diskoch, jednotkách CD-BOM a po- 
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Informace o produktu 

PCinfo 2.6 — program pro evi- 
denci hardwaru a softwaru 


Cena: Full 8.925 Kč (bez DPH 7.500 Kč) 
+ 476 Kč (bez DPH 400 Kč) na jeden 
počítač (do 90 licencií); Limit 2.975 Kč 
(bez DPH 2.500 Kč) + 155 Kč (bez DPH 
130 Kč) na jeden počítač (do 90 licen- 
cií); Basic 11.781 Kč (bez DPH 9.900 Kč) 
Kontakt: FairNet Systems, s. r. o., 
tel. 596 133 232, 
www.pcinfo.biz/cs 

dobne. Tieto detailně informácie určité 
ocenia tiež technici pri príprave před 
riešením hardvérovej poruchy počítača. 

Výhodou je aj zistenie a uloženie 
aktuálneho nastavenia operačného 
systému a siete na každom počítači. 
Administrátor tak móže jednoducho 
získat’ textové výpisy dóležitých súbo- 
rov, například Auto exec.bat, Config.sys , 
Win.ini , System.ini , Net.cfg a podob- 
né. Dokonca móžete nechať uložit’ ob- 
raz BIOSu testovaného počítača. 

Spracovanie 
a vyhodnotenie auditov 

Spracovanie softvérových a hardvéro- 
vých auditov (ale aj ich konfiguráciu) 
zabezpečuje program PCinfo Desktop. 
Prostredie a ovládanie tohto progra- 
mu je poměrně jednoduché a prehlad- 
né. Všetky potřebné nástroje sú do- 
stupné prostredníctvom menu, a tie 
najpoužívanejšie prostredníctvom 
panela nástroj ov. Samozřejmostmi je 
české prostredie, ktoré sa však dá 
velmi jednoducho prepnúť do anglic- 
kého, čo umožňuje jednoduchšie 
použitie například v medzinárodných 
spoločnostiach. 

Pre spracovanie a ďalšiu prácu 
s auditmi je potřebný ich import do 
databázy (zo servera pri sieťovom audi- 
te alebo z diskety pri disketovom audi- 
te). Pre ďalšie spracovanie je potřeb- 
ný výběr auditovaného počítača, ktorý 
móžete vybrat’ podlá Identifikačného 
póla O (definuje používáte! PC pri 


Názor SWN 

Pro: Inventarizácia hardvéru 
a softvéru, podrobné reporty, Bo- 
nusPack. 

Proti: Nemožnost’ odinštalovania 
diaíkového ovládania. 

Závěr: Program vhodný pre 
hardvérový a softvérový audit. 


audite), alebo podlá měna počítača, 
IP/MAC/e-mail adresy a podobné. 
Ďalej už pracujete s výstupmi auditu 
pre vybraný počítač, ktoré sú rozděle- 
né prostredníctvom záložiek do sied- 
mich častí - Programy , Softwarové 
balíky , Soubory , Hardware , Obsah 
souborů, Inventarizace a Konfigurace 
testu. V časti Programy je zoznam 
nájdených programov s dalšími dóle- 
žitými informáciami. V záložke Soft- 
warové balíky je zoznam nájdených 
softvérových balíkov (například MS 
Office). V záložke Soubory nájdete 
zoznam všetkých súborov, ktoré boli 
nájdené na vybranom počítači a zod- 
povedajú Specifikovaným příponám. 

V tomto zozname máte prehlád o sú- 
boroch priradených ku programom, 
připadne móžete přiradit’ k progra- 
mom nepriradené súbory. V časti Hard- 
ware sú detailně informácie o identi- 
fikovanom hardvéri počítača - typ 
a frekvencia procesora, informácie 
o základnej doske, BlOSe, grafickej 
kartě, sieťovej kartě, velkost’ památe 
a množstvo dalších informácií. Obsah 
súborov ponúka textové výpisy súbo- 
rov Autoexec. b at, Config.sys, Win.ini, 
připadne dalších konfigurovaných 
pre audit. Do záložky Inventarizace 
uložíte firemně inventarizačné údaje 
o počítači ako inventárně číslo, dá- 
tum dodania, záruka, zodpovednú 
osobu, ale móžete tu evidovat’ aj 
opravy. 

PCinfo ponúka pre lepšiu prehlád- 
nos i Administráciu poéítaéov, čo je 
vlastně akési priradenie vlastností 
každému počítačů na základe ID čísla, 
ktoré sa přidělí pri prvom audite. Naj- 
dóležitejšie na tom však je, že každé- 
mu počítačů móžete přiradit’ softvérový 
profil, čo je vlastně zoznam programov, 
ktoré by mal příslušný počítač obsa- 
hovat’. Pri auditoch tak móžete sledo- 
vat’, že v niektorých počítačoch je na- 
instalované niečo navýše. K tomu 
móžete ešte v číselníku programov 
označit’ programy ako zakázané (napří- 
klad rožne hry, alebo on-line komuni- 
kátor, rožne stahovače apod.), a pri 
audite bude automaticky vyhodnote- 
né či počítač neobsahuje zakázané 
programy. Užitočné je tiež porovná- 
váme archívnych auditov medzi se- 
bou, čím získáte velmi dobrý prehlád 
o změnách hardvéru alebo o nainšta- 
lovaných/odinštalovaných progra- 
moch. 


PCinfo ponúka mnoho výstupných 
zostáv (obrazovkových aj Bačových) při- 
pravených na rožne účely. Tie sú rozdě- 
lené na zostavy pre všetky počítače (ce- 
lú sieť), alebo jeden vybraný počítač. 
Výstupné zostavy zahřňajú například 
všetky nájdené programy, nájdené 
zakázané programy, rozdiely medzi 
softvérovým profilom a skutočnosťou 
a podobné. Nechýba ani zostava pre 
odovzdávací protokol počítača. 

Nájdete tu tiež SQL konzolu, po- 
rno cou ktorej móžete vykonávat’ aké- 
kolVek výběry dát z databázy, a tiež dá- 
ta upravovat’. Výstup om z SQL konzoly 
je externý CSV súbor, ktorý móžete im- 
portovat’ do róznych databázových pro- 
gramov alebo tabulkových procesorov. 
Integrované je tiež dávkové spracova- 
nie dát pre externé systémy. 

Dialkové ovládanie 

Užitočným doplnkom PCinfo je dialko- 
vé ovládanie počítačov po sieti, ktoré 
umožní prevziať po sieti obrazovku, 
klávesnicu a myš vybraného počítače 
a pracovat’, ako by ste boli priamo pri 
nej (na principe VNC). 

Vzdialené ovládanie po sieti pra- 
cuje v systémoch Windows 95, 98, Me, 
NT, 2000 a XP. Inštaluje sa ako systé- 
mová služba pri prvom audite počíta- 
ča. V případe že chce správca vstúpiť 
na vzdialený počítač, objaví sa použí- 
vatelovi na monitore správa s mož- 
nosťou povolenia alebo zakázania 
vstupu. Ak obsluha počítača do 30 se- 
kúnd nič nepotvrdí, je přístup auto- 


maticky zakázaný. To však móže byť 
prekonfigurované tak, že přístup je 
automaticky povolený. 

Inštalácia sa vykoná v rámci prvé- 
ho auditu. Nevýhodou je, že pre odin- 
štalovanie tejto služby budete musieť 
upravovat’ registre Windows. 

Závěr 

PCinfo 2.6 ponúka velmi dobré mož- 
nosti pre realizáciu vlastného interné- 
ho softvérového auditu, čo je ovelá lac- 
nejšie ako pri vykonaní auditu extemou 
firmou. Móžete tak získat’ přesné infor- 
mácie pre prípadnú legalizáciu softvé- 
rového vybavenia vo firmě. Okrem toho 
využije PCinfo každý správca počítačo- 
vej siete, na ktorej je připojených viac 
počítačov, kde mu program pomóže 
získat’ lepší prehlád a kontrolu nad 
inštalovanými programami a tiež evi- 
denciu komponentov počítačov. 

PCinfo obsahuje aj BonusPack, 
čo je sada programov, ktorými móže- 
te zdarma nahradit’ množstvo často 
používaných plátěných a sharewa- 
rových programov, například kom- 
primačně programy (freeware náhra- 
dy za WinZIP, WinBAB, PKzip, ARJ. . .) 
alebo súb ořové manažéry (náhrady 
za Norton Commander, Windows 
Commander...). ■ 

Štefan Stieranka, 
stefan.stieranka@autor. softnov. cz 
(autor je bývalý programátor, ktorý 
sa v súéasnosti venuje publikovaniu 
v počítačových médiách a tvorbě 
web stránok) 
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software 


se povedlo 



Konečně 

Program Easy Media 
Creator se dočkal již 
sedmé verze a od Sa- 
mého počátku nutno 
přiznat, že se koneč- 
ně povedla. Zatímco 
několik předchozích 
verzí nebylo ničím 
jiným než narychlo 
uplácanou kombinací 
programů, částečně 
vlastních a částečně 
přikoupených, sed- 
mička — vybudovaná 
skutečně od počátku 
— je komplexním 
balíkem. 

V krabici najdeme dvě CD, z nichž 
druhé, plné šablon, nemusíme pro 
úsporu místa instalovat. Instalace je 
nečekaně pomalá, ale u programu za- 
bírajícího 1 GB pevného disku nemů- 
žeme nic jiného snad ani oěekávat. 

Hned na první pohled uvidíme 
vydařené úvodní rozhraní. Staěí si 
vybrat z přehledně uspořádaných 
a snadno pochopitelných ikon a pro- 
gram již automaticky spustí potřeb- 
né aplikace. Možnosti jsou navíc roz- 
děleny podle funkcí (např. Hudba 
nebo Data) a podrobnější aplikace 
jsou popsány opět podle funkce, na- 
místo podle názvu programu (tady je 
zase jasná inspirace od Nera). Na 
rozdíl od konkurenčního Nera si 
nabídku sice nemůžeme upravit, ale 
alespoň si můžeme vybrat mezi zob- 
razením všeho, nebo jen ěasto po- 
užívaných nástrojů. Následující uži- 
vatelská rozhraní vypadají až pode- 
zřele, jako by z oka vypadla Windows 
XP - zde byla inspirace tvůrců až 
příliš patrná. 

Stejně jako tomu bylo u předcho- 
zích verzí, srdcem balíku je původní 


a prakticky nezměněný Creator Clas- 
sic , nabízející více než dostatečnou 
nabídku způsobů jak zacházet s CD 
a DVD, včetně vypalování. Vedle toho, 
že existuje podpora prakticky všech 
audio- a datových formátů, se v nové 
verzi objevila i možnost zálohování, 
včetně ochrany pomocí hesla a ^bi- 
tového šifrování. Mezi další inovace 
patří okno Preview a zjednodušený 
ripping, který nabízí výběr z řady kó- 
dování MP3. Možnost kopírování DVD 
(nechráněných) byla dále posílena, 
navíc zde přibyla možnost zmenšit 
dvouvrstevné DVD na jedno DVD. 

Pro práci s audiozáznamem Crea- 
tor ripuje do formátu Ogg Vor bis a au- 
dio CD rozeznává pomocí služby Gra- 
cenote CDDB2. Skutečně podivnou 
libůstkou je odpor programu k řazení 
souborů MP3 podle abecedy a trvání 
na číselném označení. Program sice 
vypálí i písmeny označené soubory, 
ale jejich pořadí si upraví sám. 

Dalším doplňkem balíku je pro- 
gram Photo Suitě 7 Platinum , což je 
jednoduchý, nicméně ve většině pří- 
padů dostačující fotoeditaění pro- 
gram, který konečně neomezuje uži- 
vatele držením za ručičku, ale místo 


toho pouze nabízí rady a informace. 
Většina nových funkcí je zde spíše ná- 
sledkem doplnění podle úspěchů kon- 
kurence. Konečně přibyla možnost 
hromadných úprav, bohužel vkládání 
obrázků do této funkce je poněkud 
nešikovné a vyžaduje řadu kroků. Při- 
byla i možnost štětce a omezení edito- 
vání pouze částí fotografie. Přes znač- 
ný pokrok stále nemůžeme oěekávat 
software kvality Adobe. Snad nejdůle- 
žitější novou funkcí je StoryBoard , 
umožňující vznik skutečně profesio- 
nálního slide show včetně doplnění 
o videozáznam, audio, text či přecho- 
dy. Vedle opravdu robustních mož- 
ností je ovládání nečekaně jednodu- 
ché a příjemné. 

Dalším z dramaticky vylepšených 
součástí balíku je program VideoWave 
7, což je editor videozáznamu, který 
se svým výkonem konečně přibližuje 
programům od firmy Pinnacle. Edito- 
vání je možné jak z časové linky, tak 
pomocí storyboardu; všechny kroky 
jsou vybaveny dostatečnou nabídkou 
přechodů, filtrů a efektů. Řada kroků 
je navíc plně nebo alespoň částečně 
automatizována a začátečníci si jistě 
zamilují automatickou možnost edi- 
tování CineMagic. 

DVD Builder sice není ani zdaleka 
tak flexibilní jako VideoWave , nicméně 
je s ostatními programy balíku plně 
integrován. Sdílí stejnou utilitu Boxio 
Capture , takže video- a audiosoubory 
můžeme stahovat jak z DVD, tak i z pev- 
ného disku. Oba programy se pyšní ši- 
rokou podporou formátů od VCD přes 
SVCD, DVD-on-CD až po klasické DVD, 



Technické parametry 

Roxio Easy Media Creator 7 
— program pro vypalování 
CD/DVD 

Počítač: min 500 MHz 
Paměť (MB): 128 
Místo na disku: 1 GB pro typickou 
instalaci všech komponent, až 4,5 GB 
volného místa na disku pro kopírování 
DVD 

Operační systém: Windows XP/ 
2000 

Cena: 4.510 Kč (bez DPH 3.790 Kč) 
Kontakt: Altair Bohemia, s. r. o., 
tel. 235 366 650, 
www.altair.cz 

stejně jako MPEG, AVI, WMV a DivX. 

Jen samotná prohlídka všech efektů 
a rastrů zabere pěkně dlouhou dobu, 
takže na šablonách a efektech výrobci 
rozhodně nešetřili. 

Doplňujícími součástmi balíku je 
ještě poněkud příliš jednoduchý zvuko- 
vý editor Sound Editor , utilitka Label 
Creator pro vytváření nálepek na CD 
a DVD (není na čase, aby se do povědo- 
mí veřejnosti dostal fakt, že nalepením 
nálepky ve většině případů přestane 
kvůli nepřesnému rozložení váhy vypá- 
lené DVD hrát?), přehrávač videa a vlo- 
žené rozhraní pro znovuoživenou služ- 
bu Napster (bohužel za peníze), ke které 
dostaneme možnost přihlásit se na sed- 
midenní testování zdarma. Celkový po- 
čet programů je 12, řada z nich (jako 
třeba Roxio Retrieve) je vlastně součás- 
tí větších aplikací. 

Co závěrem? Easy Creator 7 samo- 
zřejmě není zcela dokonalý: vedle po- 
tíží s instalací je zvukový editor nesmy- 
slně rudimentární a se zarovnáním 
tisku nálepek jsou většinou potíže. 
Nicméně ve srovnání s kvalitou a vý- 
konem stěžejních programů tohoto 
balíku jsou tyto problémy do značné 
míry zanedbatelné. Konkurenční Nero 
jde prakticky u všech aplikací do vět- 
ších detailů, ale Roxio vítězí doplně- 
ním o fotoeditaění program. ■ 

Václav Větvička, 
vaclav.vetvicka@autor.softnov.cz 
(autor pravidelně přispívá do českých 
periodik, klasických i internetových) 


Názor SWN 

Pro: Nízká cena, jednoduché ovlá- 
dání. 

Proti: Vysoký počet CD-ROM ne- 
rozezná instalační disketu. 

Závěr: Kvalitní program za pří- 
znivou cenu. 


Softwarové noviny přinesou 

velký rozhovor Petra Koubského 

s Vladimírem Mlynářem 

Softwarové noviny 9/2004 
vycházejí 7. září. 
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proti parazitům 
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Na CD najdete zkušební verzi programu. 
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Ochrana 

Důležitost zachování 
soukromí je v dneš- 
ní internetové době 
k nezaplacení, neboť 
webové stránky s ob- 
libou zachycují, kde 
na webu rejdíme, 
počítač začíná být 
zahlcen odpadem 
surfování a spolupra- 
covníci mohou slídit 
na pevném disku. 
Programový balík 
Acronis Privacy 
Expert 2003 dokáže 
přesně to, co název 
slibuje: chrání naše 
internetové soukromí. 

Uživatelské rozhraní, které všechny 
aplikace balíku nabídne velice pře- 
hledným způsobem, je rozděleno na 
dvě ěásti. jedna se věnuje ěistění stop 
po rejdění na Internetu, a to od cook- 
ies přes historii navštívených URL, ca- 
che, adware, spyware, stopy po staže- 
ných souborech nebo třeba použité 
informace o ěíslech kreditní karty, 
druhá pak ěistění systému. Mezi nabí- 
zené možnosti patří vymazání koše, 
uvolnění prostoru na pevném disku, 
dokonalé mazání souborů pomocí 
osmi různých algoritmů a vyěistění 
souborů paging/swap. 

Pět z použitých algoritmů 
(DoD 5220.22-M, NAVSO P-5230-26, 
NAVSO P— 5239— 26 MFM, VSUR a GOST 
P50739-95) pro dokonalé mazání dat 
splňuje standardy hned tří států (Spo- 
jené státy, Rusko a Německo), další 
dva (Gutmannův a Scheierův) potom 


nabízejí ještě další krok navíc. Pokud 
jsme o něco méně paranoidní, může- 
me si vystaěit s mnohem rychlejším, 
byť méně dokonalým, algoritmem os- 
mým, který data přemaže pouze jed- 
nou. Mazat můžeme nejen soubory 
nebo jejich zbytky, které již byly „vy- 
mazány“ předtím, ale i oznaěit soubo- 
ry, které jsou normální souěástí adre- 
sářů, takže nemusíme použít mezikrok 
přes Explorer. Jednotlivé kroky navíc 
můžeme použít dvěma způsoby - buď 
vyěistíme veškeré stopy po surfování 
jedním kliknutím, nebo vymažeme 
jenom vybrané ěásti. 

Uvolnění prostoru na pevném 
disku využívá skutečnost, že Win- 
dows ve skutečnosti soubory nema- 
žou, ale pouze je přejmenovávají ve 
FAT, takže soubory jsou sice pro vět- 
šinu uživatelů neviditelné, ale pro- 
stor stále zabírají. Aplikace Drive 


Cleanser je zase šikovná ve chvíli, 
kdy někomu předáváme náš starý 
počítač, neboť s její pomocí si může- 
me být jisti, že pevný disk nebude 
ukrývat žádné informace. Použití této 
utility je přitom neporovnatelně jed- 
nodušší a rychlejší nežli formátování 
pevného disku. Pokud však chceme, 
tato utilita pevný disk přeformátuje 
také. Další z nabídek skutečně komp- 
lexního balíku je možnost přípravy 
b o otova čího disku nebo GD, s jehož 
pomocí můžeme z počítače vymazat 
libovolné údaje. 

Všechny tyto kroky můžeme buď 
dělat ve chvíli, kdy si na ně vzpome- 
neme, nebo si nastavit pravidelnou 
kontrolu. Je sympatické, že tvůrci 
neopomněli skutečnost, že i v době 
nadvlády Microsoftu lidé stále ještě 
používají konkurenční prohlížeče, 
takže vedle IE program podporuje 



Informace o produktu 

Acronis Privacy Expert 2003 
— program zajišťující interne- 
tové soukromí 

Počítač: PC kompatibilní 

Paměť (MB): 32 
Místo na disku (MB): 15,5 
Operační systém: Windows 98/ 
Me/I\IT (včetně Serveru)/2000 (včetně 
Serveru a Advanced Serveru)/XP/2003 
Server. 

Cena: 1.232 Kč (bez DPH 1.035 Kč) 
Kontakt: Zebra systems, s. r. o. 
tel. 596 912 961, 
www.zebra.cz 

i Netscape 4 až 7 a Mozillu. Ve všech 
případech dojde navíc k vymazání in- 
formací, které podobné funkce zabu- 
dované do všech prohlížečů s klidem 
Angličana nechají bez povšimnutí. 
Privacy Expert zahrnuje i blokování 
nepříjemných vyskakujících reklam- 
ních oken, i když dnes podobný ná- 
stroj obsahují i pokročilé vyhledáva- 
če, pro majitele starších verzí to bude 
příjemné překvapení. 

I v současné době, kdy se většina 
výrobců softwaru předbíhá v bombas- 
tickém vychvalování kvalit nabízených 
programů, ještě může existovat soft- 
ware, který dokonale zvládne přesně 
to, co je na krabici slíbeno. České zá- 
jemce pak navíc potěší, že program 
existuje i v české lokalizaci. ■ 

Václav Větvička, 
vaclav. vetvicka@autor. softnov. cz 
(autor pravidelně pňspívá do českých 
periodik, klasických i internetových) 


Názor SWN 

Pro: Česká lokalizace, jednoduché 
ovládání, nízká cena. 

Proti: Nic. 

Závěr: Spolehlivý program pro 
čištění počítače od parazitů. 
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Nový GIMP 




Na CD najdete program pro Windows, Linux i Mac OS X. 


Nedávno sa na 
Internete objavila 
dlho očakávaná nová 
verzia programu GIMP 
2.0. Program vznikol, 
ako mnoho podob- 
ných Open Source 
projektov, na univerzi- 
tě v Berkeley. Zaslúži- 
li sa o to dvaja štu- 
denti Specer Kimball 
a Peter Mattis. Prvá 
oficiálna verzia bola 
uverejnená na za- 
čiatku roku 1996. 

GIMP (GNU Image Manipulation Pro- 
gram) je volné dostupný program pre 
spracovanie a tvorbu rastrových obráz- 
kov. Je k dispozícii zdarma a existuje vo 
verziách pre rožne platformy (najzná- 
mejšie z nich sú Linux a Windows). Na 
GIMP sa dnes pozerá ako na alternativu 
komerčného programu Adobe Photo- 
shop s tým rozdielom, že GIMP móžete 
v sieti Internet získat’ zdarma, a za pro- 


gram Adobe Photoshop zaplatíte přib- 
ližné 649 amerických dolárov. Aj keď 
program GIMP nemožno na 100 % po- 
rovnat’ s programom Adobe Photoshop, 
vefmi dobré uplatnenie nájde při tvorbě 
webovej grafiky. 

Už pri spustení vás program přivi- 
ta novým logom a farebným panelom 
s ikonami základných funkcií. Ten je 
teraz spojený s panelom aktuálně zvo- 
lenej funkcie. Panel s vrstvami, kanál- 
mi a cestami je spojený s panelom 
obsahujúcim záložky so vzorkami, štet- 
cami a prechodmi. Na paneli s vrstva- 
mi pribudla nová záložka história, kto- 
rá zachytává všetky změny uskutočnené 
na danom obrázku. Každá změna je 
popísaná, takže nie je problém vrátit’ 
sa o niekofko krokov dozadu, resp. 
dopředu. Je to nepochybné výhoda 
oproti staršej verzii programu GIMP, 
kde ste prehlad nad históriou vóbec 
nemali. 

Ďalšou viditelnou změnou je menu. 
Zachované zostali póvodné spósoby 
zobrazenia, teda zobrazenie na pravý 


Máte doma počítač? 

A co dítě školou povinné? 

V tom případě oceníte téma příštích Softwaro- 
vých novin: 

■ Učíme se s počítačem. 

■ Jak přimět děti k tomu, aby se místo paření Diabla 
šprtaly slovíčka? 

■ Jak vlastně vypadají moderní výukové programy? 

■ Všichni slibovali, že učení s počítačem bude zábavné. 
Proč je to nuda? 

■ Jsou české programy používané ve školách dobré? 

■ Nedělají víc škody než užitku? 

■ Nebo je chyba v tom, že je neumíme používat? 

Jak na to? 

Odpovědi přinesou 

Softwarové noviny 9/2004. Vycházejí 7. září. 


klik myši a klik na ikonu v 1’avom hor- 
nom rohu. Pribudlo menu v homej časti 
obrazovky pod stavovým pruhom pra- 
covného okna (zrejme inšpirácia z pro- 
gramu Adobe Photoshop). Nové menu 
má však trochu rozdielne rozloženie 
jednotiivých funkcií, a tak chvílu potr- 
vá, než si naňho zvyknete. 

V každom menu (vedla jednotiivých 
funkcií) teraz nájdete farebné ikony, kto- 
ré znázorňujú danú funkciu. Póvodný 
nástroj Transform Tool je rozdělený na 
štyri samostatné nástroje ( otočenie , 
změna velkosti, naklonenie a perspek- 
tiva). Přístupné sú z hlavného okna 
programu GIMP. Standardně GIMP 
podporuje formáty XCF, BMP, G-Source, 
GEL, DIGOM, FTTS, EU, GBR, Gicon, GIF, 
GIH, gzip, Header, HRZ, HTML, JPEG, 
PAT, PCX, PIX, PNG, PNM, PostScript, 
PSD, SGI, SUNRAS, TGA, Tiff, XBM 
a XWD. Pribudla nová podpora pre 
fomát GIF. Přepracovaná bola metoda 
dragtidrop (ťahaj a pustl). Okno Color 
Selection teraz obsahuje aj záložku pre 
miešanie farieb CMYK. Nástroj Text 
Tool po novom umožní načítat’ text zo 
súboru. 

Okrem uvedeného ma pri štarte 
překvapila rýchlosť, s akou sa načítali 
jednotlivé skupiny štetcov, vzoriek, pre- 
chodov a externých zásuvných modu- 
lov. Možno je to len mój osobný dojem, 
ale GIMP teraz naštartuje za podstatné 
kratší čas. Je plné lokalizovaný tak do 
českého, ako aj slovenského jazyka, 
takže běžný uživatel’ by nemal mať pro- 
blémy ho použit’. Pre spustenie progra- 
mu GIMP je potřebná inštalácia knižni- 
ce GHc+2.2.4 alebo vyššej. 

Zmien v programe určité možno 
nájsť ešte ovelá viac. Snáď každá funk- 
cia zaznamenala nějaké i keď len malé 
rozšírenie. Najjednoduchšie sa o tom 
přesvědčíte tak, že si program sami 
vyskúšate. Pokial’ máte záujem o kva- 
litný materiál zaoberajúci sa progra- 
mom GIMP, móžem vám doporučit’ kni- 
hu Jakuba Steinera „GIMP ilustrovaný 



Informace o produktu 

GIMP 2.0 — program pro zpra- 
cování rastrových obrázků 

Procesor: Pentium 111/400 MHz 

Kapacita RAM (MB): 384 MB 
Místo na disku (MB): 25 (při typic- 
ké instalaci s Windows) 

Operační systém: Linux, Windows, 
Mac OS X, BeOS 
Cena: free software 
Kontakt: www.gimp.org, www.gimp.cz 

průvodce “, ktorú vydalo vydavatelstvo 
Neocortex. Kniha rozoberá témy ako 
autoškola GIMPu, pasivné operácie, 
výběry, kresliace nástroje, transformá- 
cie, vrstvy, farby a farebné modely, 
štandardné filtre, GIMP a WWW a po- 
sledná kapitola sa venuje pojmu ani- 
mácie. 0 tom, že knihu písal skutočný 
odborník sa přesvědčíte vefmi jedno- 
ducho - stačí, ak zamierite na jeho we- 
bovú stránku ' ■ . Autor knihy pra- 

cuje vo firmě Ximian ako popredný 
grafik. 

Jedno duchšie přístupnou knihou, 
ktorú nájdete zdarma dostupnú na in- 
ternetovej adrese 02X3 , je kniha Garey 
Bunksa „Grokking the GIMP“. Podrob- 
né popisuje jednotlivé vlastnosti a funk- 
cie programu GIMP. Ďalšou knihou do- 
stupnou zdarma na je 

„Gimp za 24 hodín“ — ide o on-line 
učebnicu. Ďalšie linky na tému GIMP 
nájdete na stránke B. ■ 

Peter Gašparovič, 
p eter. gasparovic@autor.softnov. cz 
(autor pracuje jako programátor 
a zajímá se o operační systém Linux) 


Názor SWN 

Pro: Nový design, ktorý priniesol 
jednoduchšie a prehladnejšie 
ovládanie. 

Proti: Nič. 

Závěr: Kvalitní program pre ma- 
nipuláciu s obrázkami, ktorý 
veími dobré poslúži pri tvorbě 
webovej grafiky. 


Odkazy 

book — gimp-savvy.com/BOOK/index.html 
freebooks — f reebooks.by.ru/view/Gimpln24h 
gimp — surf.wz.cz/gimp 
jimmac — jimmac.musichall.cz 
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Monitoring od mimozemšťanů 


Když jsem kdysi dáv- 
no narazil na program 
GKrellM, zařadil jsem 
si ho hned do škatul- 
ky šikovných pomů- 
cek, ale rozhodně 
jsem netušil, jaký se 
z něj vyklube feno- 
mén. Původně utilita 
pro monitorování pa- 
měti, vytížení proce- 
soru a volného místa 
na disku, dnes „swiss 
army knife“ (nejen) 
pro monitoring prak- 
ticky čehokoliv, který 
spatříte na obrazov- 
kách nebývalé velké- 
ho procenta unixo- 
vých desktopů. 

Koncepce GKrellMu je nesmírně jed- 
noduchá - prostředí programu tvoří 
svislý pruh konfigurovatelné šířky, 
v němž jsou pod sebou vyrovnané 
jednotlivé moduly, jak jsem již řekl, 
původně se jednalo hlavně o monito- 
ry nejrůznějších souěástí poěítaěe. 
Odtud také pochází poměrně netra- 
diční název programu, který je naráž- 
kou na film Forbidden Planet, v němž 
rasa Krell užívala pokročilé monito- 
rovací centrum. Postupem času však 
nástroj GKrellM tak trochu přesáhl 
původní účel a dnes najdeme moduly 
pro širokou škálu funkcí. 

Obrovská podpora vývojářů a z to- 
ho plynoucí variabilita dostupných 
pluginů, činí z GKrellMu neuvěřitelně 
univerzální nástroj, který dokáže na- 
hradit celou řadu jednoúče- 
lových programů. Někdo asi 
namítne, že je to poněkud 
proti unixové filozofii, ale 
někdy není jistá integrace 
na škodu. Navíc lze moduly 
v podstatě chápat jako 
jednoúčelové nástroje, kte- 
rým GKrellM pouze nabízí 
zázemí. 

Nyní už pojďme k tomu 
nej důležitějšímu, k vlastní 
funkčnosti. Program přímo 
obsahuje sadu nejpoužíva- 
nějších modulů pro monito- 
ring operační paměti, využi- 




tí procesoru, informací ze senzorů 
na základní desce (teplota CPU, stav 
větráěků atd.), aktivity disků, místa 
na souborových systémech, vytížení 
síťových rozhraní a počtu TCP konexí. 
Majitelé přenosných počítačů navíc 
jistě ocení sledování stavu baterie. 

Z méně systémových záležitostí jsou 
tu hodiny a také hlídač poštovních 
schránek s podporou protokolů P0P3 
a IMAP (včetně rozšíření jako napří- 
klad APOP, CRAM-MD5 nebo NTLM 
a podpory SSL). To vše je bohatě 
konfigurovatelné a navíc doplněné 
o celou řadu velmi praktických „ved- 
lejších“ funkcí, jako je například při- 
pojování a odpojování diskových od- 
dílů, možnost spuštění a ukončení 
PPP připojení s měřením času a po- 
dobně. 

již tato základní nabídka sama 
o sobě je natolik zajímavá, že by se 
vyplatilo GKrellM používat i jenom 
kvůli ní - ostatně v jeho počátcích to- 
mu tak i bylo. Nicméně se dá říct, že 
to je teprve začátek, protože jak jsem 
již řekl, milovníci zásuvných modulů 
nebudou zklamáni — existují jich de- 
sítky. Do kategorie monitoringu spa- 
dají například ty, které umějí sledovat 
UPS ěi stav bezdrátové sítě, hlídat změ- 
ny na webových stránkách, monitoro- 
vat diskusní skupiny přes NNTP, testo- 
vat funkčnost linky ěi serverů, pracovat 
s PCMCIA kartami nebo sledovat a upra- 
vovat frekvenci GPU na přenosných 
počítačích. Velké oblibě se také těší 


statistické moduly pro různé herní 
servery a také pro distribuované vý- 
početní systémy Seti@home ěi Distri- 
buted.net. 

Další bohatě zastoupenou katego- 
rií jsou moduly spolupracující s ně- 
kterými externími programy. Do ní 
spadají například „dálková“ ovládání 
pro multimediální přehrávač XMMS, 
TV aplikaci XawTV ěi přehrávač Globe- 
com Jukebox , a také stavové moduly 
pro IGQ klienty Iicq a GnomelCU - ty 
například upozorňují na nové zprávy 
a podobně. 

Předchozí odstavce ještě zdaleka 
nevyčerpaly všechny dostupné modu- 
ly - za zmínku stojí jistě i další, tak 
alespoň telegraficky: k dispozici jsou 
informace o počasí, fázi Měsíce ěi vý- 
chodu a západu slunce, ovládání tu- 
neru rádia, ovladač hlasitosti, news 
ticker, jednoduchý plánovač s připo- 
mínáním schůzek, hlídač změn sou- 
borů, zobrazovaě obrázků z webové 
kamery, moduly pro přepínání kláves- 
nice nebo nastavení gamma, jednodu- 
chý tlačítkový spouštěč programů, 
stopky ěi spíše zábavně orientované 
moduly, mezi něž patří spektrální 
analyzér zvuku, všelijaké zobrazovaěe 
animací a podobně. Případné zájem- 
ce odkazuji na domovskou stránku 
GKrellMu, kde jsou všechny moduly 
shromažďovány — bohužel nejsou pří- 
liš přehledně organizovány. Při tomto 
množství by už jistě stálo zato rozdělit 
je alespoň do základních kategorií. 



Informace o produktu 

GKrellM — univerzální monito- 
rovací program pro unixové 
systémy 

Počítač: Pentium 111/400 MHz 

Paměť (MB): 384 
Místo na disku (MB): 1,5 včetně 
několika pluginů 

Operační systém: Linux 
Vyžaduje: gtk 2.0, gdk 2.0, glib 2.0 
Cena: free software 
Kontakt: www.gkrellm.net 

Vzhled programu lze plně ovlivňo- 
vat pomocí témat, která si rovněž mů- 
žete stáhnout na domovské stránce 
projektu. I v tomto ohledu se GKrellM 
těší velké oblibě, takže na výběr je bez- 
mála 200 různých témat. Navíc je po- 
měrně běžné, že autoři vytvářejí téma- 
ta vhodně doplňující nej oblíbenější 
vzhledy různých grafických prostředí, 
a tak integrace do nich může být vel- 
mi zdařilá a nenásilná. A když už jsme 
u integrace, je třeba říci, že GKrellM 
umí fungovat v takzvaném withdrawn 
režimu, což znamená, že se v někte- 
rých windowských správcích umístí 
do speciálního doku (to platí zejmé- 
na pro rodinu WM vycházejících 
z BlackBoxu). 

Go říci závěrem? Snad tedy jenom 
příklad z mé osobní zkušenosti: když 
jsem kdysi začal používat WindowMa- 
ker, učarovaly mi dokovatelné aplika- 
ce nejrůznějších funkcí — používal 
jsem jich trvale alespoň sedm nebo 
osm a průběžně ještě o dost více. 
Dnes mohu s klidným svědomím říct, 
že GKrellM je nahradil definitivně 
všechny a dle mého názoru o po- 
znání lépe. ■ 

Michal Krause, 
míchal. krause@autor.softnov. cz 
(autor je společníkem společnosti 
Internet Info a šéfredaktorem 
serveru Root) 


Názor SWN 

Pro: Množství modulů, jednodu- 
chost použití. 

Proti: Relativně vyšší paměťové 
nároky (záleží na množství a typu 
modulů). 

Závěr: Ideální platforma integru- 
jící monitoring systému s řadou 
užitečných utilit. 
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Pécéčková limuzína 



Pryč už jsou doby čis- 
tě strohých počítačo- 
vých beden barvy slo- 
nové kosti. Dlouho po 
příkladných počíta- 
čích Mac se i PC svět 
rozhoupal k rozmani- 
tosti tvarů, barev 
i světelných efek- 
tů. Svůj specifický 
design má i počítač 
Comfor Limousine, 
jemuž jeho výrobce 
přizpůsobil určení 
a výbavu. 

V zásadě je Comfor Limousine zcela 
normálním počítačem, a tak se nej- 
prve věnujme designu, který ho výraz- 
ně odlišuje od jiných. Nikoliv tvarově, 
ale při pohledu zpředu působí jako 
automobil (odtud Limousine) shora. 

Je zde patrná automobilová maska 
nutně připomínající BMW, nad ní 
ovšem není charakteristický modro- 
bílý kruh, ale ěernoěervenobílé logo 
Comforu. Po obou stranách masky se 
jako u každého automobilu vyskytují 
světlomety, přiěemž ty hlavní svítí ja- 
ko kontrolka napájení po celou dobu 
běhu PC, zatímco směrové oranžově 
poblikávají v rytmu práce pevného 
disku. Pod maskou, tam kde bychom 
očekávali SPZ, se za výklopným kry- 
tem skrývají dva konektory dopředu 
vyvedeného USB 2.0 a vstup i výstup 
zvukové karty. Po stranách vedle krytu 
jsou „spojlerové“ nasávací otvory, kte- 
ré žel ovšem nejsou využity ke skuteč- 
nému nasávání chladicího vzduchu. 

Nad maskou pokračují prolisy 
kapoty až k „větracím“ otvorům nahra- 
zeným zde spouštěcím a restartovacím 
tlačítkem. Dále už následuje prostor 
pro mechaniky, který je oproti jinak 
stříbrnému laku „kapoty“ laděn do 


Názor SWN 

Pro: Slušná výbava, poměr ceny 
a výkonu, tichý provoz, vyvedení 
USB a audiokonektorů vpředu. 

Proti: Absence FireWire a čtečky. 

Závěr: Slušná sestava pro domá- 
cí nejen multimediální a herní po- 
užití. 


ěerna, takže na 
mne tak trochu pů- 
sobil jako vnitřní 
prostor černě ča- 
louněného kabrio- 
letu. Namísto seda- 
del je zde ovšem 
pod rouškou tem- 
né barvy skryta 
3,5" disketová me- 
chanika a DVD vy- 
palovačka Sony 
DWU14A, zvládající 
záznam na média 
DVD-B/BW 
i DVD+B/BW. 

Vzhled inspi- 
rovaný designem 
luxusního vozu 
patrně ocení 
motorističtí fa- 
noušci především 
z okruhu -náctile- 
tých a děti, ale asi 
po něm moc neza- 
touží třeba takový 
běžný obchodník ěi ředitel společ- 
nosti. Vnitřní technické vybavení tedy 
celkem odpovídá spíše domácímu po- 
čítači na hry, multimédia a zábavu. 
Podrobnější technické parametry na- 
jdete jako obvykle v tabulce, ale pro- 
berme alespoň ty hlavní. 

Základem je mikroATXová základ- 
ní deska Intel La Crosse D865GLGL 
s procesorovou paticí mPGA478 a řa- 
dou integrovaných prvků včetně síťo- 
vého rozhraní Fast Ethernet. Ovšem 
zatímco se zvukovým integrovaným 
subsystémem SoundMAX 4 XL se vý- 
robce počítače spokojil, grafiku v po- 
době Intel Extreme Graphics 2 bylo 
nutné kvůli uspokojení náročných 
hráčů vyřadit z funkce a nahradit kar- 
tou Albatron FX5600XTQ s 256MB pa- 
mětí DDB. Ta představuje rozumný 
kompromis mezi cenou a velmi sluš- 
ným výkonem právě pro počítačové 
hráče. Navíc dodá počítači vedle VGA 
výstupu také videovýstup a digitální 
výstup DVI. 

Srdcem testovaného stroje se 
stal procesor Intel Pentium 4 takto- 
vaný 3,2 GHz, s podporou technolo- 
gie Hyper-Threading a boxovaným 
aktivním chladičem. I o procesoru 


lze říci, ostatně jako o prakticky 
všech podstatných komponentech, 
že je vybrán akorát tak pro slušně 
výkonný, ale ne drahý počítačový 
herně-multimediální systém na 
doma. V něm najde své uplatnění 
i 120GB pevný disk s rozhraním 
UltraATA/100 a se 7.200 ot./min. ne- 
bo třeba interní faxmodem InPorte 
Home PCI pro připojení k Internetu. 
Velmi silnou podporou procesoru 
i celému systému je 0,5 GB dvouka- 
nálové operační paměti v podobě dvou 
256MB modulů Kingston. Další dva 
sloty jsou přitom ještě připraveny 
pro další rozšíření. 

U sportovních vozů je v oblibě bu- 
rácení motoru, ale od limuzín i počí- 
tačů se vyžaduje spíše opak, a tak je 
skříň testovaného modelu vybavena 
osvědčeným, výkonným, ale poměrně 
tichým 300W zdrojem Foxtron a nitro 
je osazeno dvěma přídavnými ventilá- 
tory, které zajišťují nasávání chladicí- 
ho i výtlak ohřátého vzduchu tak, aby 
veškeré zúčastněné aktivní chlazení 
mohlo probíhat v nízkých otáčkách. 
Výsledná úroveň hluku, nebo chcete- 
li tichosti počítače, je na příjemné 
úrovni. 


Informace o produktu 

Comfor Limousine 
— osobní počítač 

Procesor: Intel Pentium 4 HT/3,2 GHz 

Základní deska: Intel LaCrosse 
ÍD865GLCL 

Operační paměť (instalovaná/ 
max.): duální, 512 MB (2x 256 MB 
PC3200 Kingston CL2,5)/4 GB (2x 2 
sloty) 

Grafika: Albatron GeForce FX5600QXT, 
256 MB videopaměti (VGA a DVI) 
Multimédia: 5.1 kanálové integrované 
audio SoundMAX 4 XL, stereo TV a FM 
tuner Pinnacle Studio PCTV Pro 
Disk a mechaniky: 160GB pevný 
disk (7.200 ot./min.), 8x DVD±R/RW, 
3,5" FDD 1,44 MB 

Komunikace: faxmodem 56K, Fast 
Ethernet 10/1 00 

Další vstupy a výstupy: FireWire 
Ovládání: multimediální klávesnice 
Benq 6411-UP CZ PS/2, bezkuličková 
myš Samsung PS/2 s kolečkem a dálko- 
vý ovladač k TV/FM 
Operační systém: Windows XP 
Home CZ 

Software: balík OEM SW: AVG 7, 
Cyberlink Power DVD 5, Nero Express 6, 
MS Works 7 CZ, hry Rayman, IL 2 
Sturmovik, Seven Kingdoms a CD AT 
Computers s výběrem programů 
Záruka: 2 roky 

Cena: 35.902 Kč (bez DPH 30.169 Kč) 
Kontakt: AT Computers, a. s., 
tel. 596 253 111, 
www.atcomp.cz 


Limuzíny bývají dražší vozy se 
slušnou výbavou a také Comfor svou 
sestavu vybavil velmi solidně: k ovlá- 
dání je zde elegantní kombinace mul- 
timediální klávesnice Benq a optické 
myši Samsung. Díky sestavení z kom- 
ponent doprovázených řadou zajíma- 
vého softwaru získá případný kupec 
s počítačem balík obsahující mimo 
jiné 3 hry, DVD přehrávač Cyberlink 
PowerDVD 5 ěi vypalovací Nero Ex- 
press 6, k čemuž výrobce přidává 
operační systém Windows XP Home 
CZ, kancelářský balík Works 7.0 GZ, 
antivir AVG 7.0 a ještě GD s celou řa- 
dou dalších užitečných programů 
a nástrojů. Tak trochu mi tu vzhle- 
dem k charakteru chybí snad jen 
možnost výhodného doplnění o so- 
lidní volant s pedály, ale i tak Com- 
for Limousine odlišuje od skutečné 
limuzíny jen vcelku příznivě nízká 
cena. Některým uživatelům může 
v dnešní době vzhledem k multime- 
diálnímu zaměření chybět ještě Fire- 
Wire a ěteěka paměťových karet. ■ 
František Dobiáš, 
frantisek. dobias@autor.softnov. cz 
(autor je zkušený uživatel a vášnivý 
fotografa kameraman), 
Michael Málek, mmalek@softnov.cz 
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Když jedna obrazovka nestačí 



Atén Video Splitter VS-92A, malá krabička, která rozdvojí obraz z počítače 
na dva monitory a zesílí je na delší vzdálenost. 


V řadě uplatnění po- 
čítače se může stát, 
že zobrazovací plo- 
cha sebevětšího mo- 
nitoru prostě nestačí. 
Pak můžete sáhnout 
po projekci, která 
ovšem také není vše- 
lékem pro každou si- 
tuaci, anebo připojit 
větší množství moni- 
torů. K tomuto účelu 
poslouží třeba Atén 
Video Splitter 
VS-92A. 

Atén Video Splitter VS-92A je malá 
krabička s konektory a kontrolkou 
napájení, dodávaná s napájecím 
adaptérem a stručným, leč postaču- 
jícím manuálem. Zařízení je provede- 
no v odolném stříbřitém kovovém 
těle, což dodává dojmu kvalitního 
značkového produktu oproti podob- 
ným, plastovým. Ale tak je tomu 
i u ostatních produktů Atén (nalis- 
tujte si např. recenzi Atén Master 
View CS-1732 v SWN 4/2004), které 
snad vždy nabízejí něco navíc. Tím 
navíc v podobě VS-92A je třeba to, že 
nejde jen o obyěejné rozboření video- 
signálu na dva monitory. Díky vesta- 
věné technologii Boosting dochází za 
pomoci externího napájecího adapté- 
ru k zesílení signálu tak, aby bylo 
možné prodloužit vzdálenost mezi po- 
ěítaěem a monitorem až na 65 m. Po- 
užití tohoto zařízení může mít tedy 
svůj smysl i při přenosu videosignálu 
na větší vzdálenost. 

Hlavním cílem je ovšem připojení 
více monitorů. V případě VS-92A dvou, 
ale je tu ještě model VS-94A pro 4 mo- 
nitory a VS-98A pro 8 monitorů. Ale 
možnosti připojování na 8 monitorech 


Názor SWN 

Pro: Možnost řazení, zesílení sig- 
nálu, malé rozměry a precizní 
zpracování. 

Proti: Bez českého manuálu 
a VGA kabelu. 

Závěr: Inteligentně řešený dupli- 
kátor VGA signálu s možností 
přenosu o vzdálenost až 65 m. 


zdaleka nekoněí, neboť Video Splitte- 
ry lze škálovat, tedy řadit za sebou, 
a dále tak zvyšovat poěet připojených 
monitorů. 

Instalace je snadná a rychlá. Sta- 
ěí při vypnutém poěítaěi (přece jen 
jde o klasický videosignál a při bě- 
žícím poěítaěi hrozí poškození video- 
výstupu, samotného zařízení a ne- 
bo monitoru) propojit videovstup 
Splitteru s VGA výstupem grafické 
karty a na výstupy zařízení připojit 
jednotlivé monitory. Pak už staěí jen 
připojit externí napájeě, zastrěit jej 
do zásuvky a zapnout monitory 
a poěítaě. 

Není potřeba žádného dodateč- 
ného softwaru, neboť poěítaě o Video 
Splitteru vůbec neví, naopak se tváří, 
že je k němu připojen pouze monitor, 
zapojený na prvním výstupu video- 
duplikátoru, a to věetně plug&play 
nastavené dle DDC, DDC2 ěi DDC2B. 
Signál posílaný takto detekovanému 
monitoru Splitter bez vědomí poěíta- 
ěe prostě „okopíruje“ pro ostatní mo- 
nitory, z externího napáječe jim dodá 
potřebné energie a pošle na ostatní 
výstupy. 

Je třeba ovšem myslet na to, že po- 
mocí plug8;play zvolí poěítaě opakova- 
či kmitočty podle prvního monitoru 
a pokud by byly na ostatních portech 
monitory slabších parametrů, mohlo 
by dojít k jejich poškození. Na prvním 


portu by tedy měl být monitor se 
srovnatelnými a nebo horšími kmi- 
točtovými rozsahy, než jakými dispo- 
nuje kterýkoliv z ostatních monitorů. 
Pokud ovšem vlastníte kvalitní moni- 
tory, dokáže VS-92A a VS-94A dupli- 
kovat signály do 1.920 x 1.440/60 Hz 
a šířky pásma 250 MHz, u VS-98 jsou 
tyto hodnoty sníženy na 1.792 x 1.344/ 
60 Hz a 200 MHz. 

Je třeba si z principu uvědomit, 
že jde o skutečnou duplikaci obrazu, 
a nelze tedy počítat s tím, že byste 
mohli mít na každé obrazovce něco 
jiného, pro tyto účely Video Splitter 



Informace o produktu 

Atén Video Splitter VS-92A 
— duplikátor VGA signálu 


Max. rozlišení: 1.920x 1.140 bodů/ 
_ 60 Hz 

Šířka pásma: 250 MHz 

Vstupy: 1x 15pinový D-Sub 
Výstupy: 2x 15pinový D-Sub pro 
kabely s délkou až 65 m 
Napájení: externí napáječ 230 Vst, 

50 Hz/9 Vss, 600 mA, 5,4 VA 
Spotřeba: max. 0,85 W 
Rozměry (š x v x h): 

130 x 20 x 75 mm 
Hmotnost: 320 g (bez napáječe) 
Cena: 850 Kč (bez DPH 714 Kč) 
Kontakt: East Side Consulting, 
tel. 233 342 824, 
www.aten.cz 


neslouží, ale skvělé uplatnění najde 
například při testování a srovnávání 
monitorů nebo jejich víceěetném před- 
vádění třeba v regálech obchodů, dále 
mě napadá využití v učebnách a pre- 
zentačních místnostech nebo také při 
zapojování většího množství informač- 
ních panelů v datových centrech, v ban- 
kách, na letištích ěi na úřadech... 

Vedle již zmíněné absence čes- 
kého manuálu, která ovšem vzhle- 
dem k jednoduchosti není až tolik 
bolestná, bych testovanému zařízení 
vytknul snad jen to, že v základní 
dodávce není též videokabel. Každý 
monitor má svůj, ale ať jich připo- 
jíte kolik je libo, vždy bude jeden 
chybět. ■ 

Michael Málek, mmalek@softnov.cz 


CD devátého letošního čísla 
bude mít jako hlavní náplň 

antiviry 

Přinese to nejlepšf z domácí i světové anitivirové 
scény. 

Nástroje komerční i volně dostupné, 
rozšířené i nenápadné, 
širokospektrální i úzce specializované, 
novinky i prověřené značky. 

Softwarové noviny 9/2004. Vycházejí 7. září. 
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Na CD najdete podrobné technické parametry v češtině. 


Centrino 

Zkusili jste si pořídit 
notebook za 40 tisíc, 
a dopřát si přitom 
velký displej, slušný 
výkon a přednosti 
Centrina? Nebo touží- 
te po velmi moderním 
širokoúhlém noteboo- 
ku zvládajícím vše od 
náročných her přes 
hluboké videozážitky 
až po jejich tvorbu, na- 
vrch s kořením rychlé- 
ho bezdrátu, a to vše 
za příznivý peníz? 
Novými modelovými 
řadami VisionBook 
805CX a 955WXC ta- 
kovou nabídku před- 
kládá Umax. 

Na světových internetových strán- 
kách Umaxu většinou ani nenarazíte 
na zmínku o nabídce notebooků, v Če- 
chách přitom Umax platí za největšího 
tuzemského výrobce přenosných poěí- 
taěů. Novinky navíc dokazují, že vel mi 
dobře zná potřeby trhu a dokáže na- 
bídnout to, co zájemci postrádají. 

I® Umax VisionBook 
805CX 

Je zvláštní kombinací moderně vybave- 
ného a levného notebooku. Designově 
je poměrně pěkný, i když nepůsobí 


dojmem exkluzivního drahého note- 
booku. Na jedné straně má řadu mo- 
derních prvků, jako je osazení Cen- 
trina, tedy i modulu pro bezdrátové 
připojení, i když jen dle standardu 
802.11b., 15" displej XGATFT, na 
svém levém boku nabízí mezi výstu- 
pem na externí monitor a integrova- 
nou síťovou kartou a modemem hned 
4 konektory USB 2.0. Nechybí ani PC 
Card s podporou CardBus, i když, jak 
je dnes zvykem, už jen typu II (škoda, 
tlustý je notebook na verzi III až až), 
na opaěné straně sídlí zabudovaná 
optická mechanika, v našem případě 
DVD/CD-BW, a vpředu je nezbytný 
audiovstup po boku audiovýstupu. 
Tím ovšem jakákoliv konektivita kon- 
ěí. Nenajdeme zde zastaralé porty, 
věetně pro mnohé nepostradatelného 
IrDA, ale ani ty modernější, jež lze po- 
čítat k nadstandardu (především 
Blueto oth a FireWire). 

Podobné kontrasty nacházíme 
i jinde: skvěle zapuštěná destička 
touchpadu má pouze základní tlačítka 
bez možnosti rolování, klávesnice má 
skvělý zdvih, plné rozměry, ale nena- 
bízí nic navíc, ani dnes už běžná tlačít- 
ka pro rychlé spouštění aplikací. Klá- 
vesnici musím ještě vytknout, že měla 
velmi nespolehlivý chod a ani po po- 
měrně silném stisku jsem neměl nikdy 
jistotu, že jsem udělal dostatek pro to, 


aby se na obrazovce objevil příslušný 
znak nebo aby se spustila daná funkce 
ěi aplikace. Těžko posuzovat, zda jde 
o problém jen testovaného kusu, dá se 
to předpokládat, ale pokud byste tako- 
výto notebook kupovali, raději si klá- 
vesnici dobře vyzkoušejte. 

Původně jsem na VisionBook po- 
hlížel jako na běžný laciný notebook, 
tedy pohledem „co chcete od stroje za 
pár tisícovek“, postupem času se ovšem 
můj názor přeměnil v pocit, že Umax 
zde velice citlivě vyplnil díru na trhu. 
A sice v tom, že méně majetným zá- 
jemcům nabízí to, po čem touží — te- 
dy velký slušný displej, výkonné, ale 
úsporné Centrino věetně bezdráto- 
vé konektivity, dostatečné možnosti 
připojení většího počtu dodatečných, 
externích prvků, slušnou optickou 
mechaniku s možností záznamu na 
CD-KW i přehrávání DVD, poměrně 
tichý chod, slušnou výdrž v chodu na 
akumulátory a v neposlední řadě i soft- 
warovou výbavu zahrnující kancelář- 
ské aplikace (i když nejde o aplikace 
Microsoftu, ale 0pen0ffice.0rg 1.1.0.). 
Šetří přitom spíše na více postrada- 
telných detailech komfortu. 

To považuji za dobrý tah a znám 
řadu zájemců, kteří něco takového 
v ceně pod 40 tisíc až dosud marně 
sháněli. Když už jsme u ceny, ta se 
pohybuje u základních modelů mezi 
35.688 Kě a 45.208 Kě, přičemž se 
z nabídky Umaxu zdá, že existuje 5 
modelů. Ve skutečnosti jsou však na 
výběr totožné modely lišící se pouze 
procesorem Pentium M, kde na výběr 
je mezi 1,3GHz variantou s 512KB L2 
cache a 1,5 GHz verzí s 1MB L2 cache. 
Pak už záleží jen na tom, zda budete 
chtít Windows XP Home nebo Pro- 


Názor SWN 

Pro: Displej, počet USB, SW vý- 
bava a 802 . 11 . 

Proti: Absence řady obvyklých, 
ale postradatelných prvků. 

Závěr: Levný notebook poskytu- 
jící vysoký standard v důležitých 
prvcích a šetřící na ostatním 
komfortu. 



Umax VisionBook 805CX za cenu výrazně pod 40 tisícovek můžete získat 
notebook s velkým displejem a velmi slušnou výbavou dalších důležitých 
prvků. 



Informace o produktu 

VisionBook 805CX 
— širokoúhlý notebook 


Procesor: Intel Celeron M/1,3 GHz 
(možno 1,5 GHz) 

L2 cache: 512 KB (možno 1 MB) 

Čopová sada: Intel 855GME 
Operační paměť integrovaná/ 
max.: 256 MB/1 GB DDR (max. 1 GB) 
Grafika: integrovaná 4x AGP 
Zobrazovač: 15" XGA TFT LCD 
(1.024 x768) 

Audio: Ano 

Disky, mechaniky: 40GB pevný 
disk (5.400 ot./min), DVD/CD-RW 
(8/24/24/10) 

Komunikace: homologovaný faxmo- 
dem 56K, vestavěný Fast Ethernet 
10/100 Mb/s, Intel Pro Wireless 2100 
(802.11b) 

Další vstupy a výstupy: VGA, 
TV-0UT, 4x USB 2.0, PC Card typ II 
Napájení: akumulátor Li-lon 
(4.000 mAh), externí napáječ 

Operační systém: Windows XP 
Home 

Standardní příslušenství: napá- 
jecí adaptér, telefonní kabel, brašna, 
manuál, CD s ovladači a softwarem 

Rozměry (š x v x h): 

312 x22-35 x 281 mm 

Hmotnost: 2,7 kg 
Záruka: 2 roky 

Cena: 35.688 Kč (bez DPH 29.990 Kč) 
Kontakt: Umax Czech, a. s., 
tel. 284 000 111, 
www.umax.cz 

fessional a nebo zda nebudete chtít 
operační systém vůbec. Tuto variantu 
jistě uvítají především příznivci systé- 
mů z rodu tuěňákovitých (Linux). 

Seětu-li uvedené vlastnosti, pak 
musím udělit pochvalu v podobě Pro- 
duktu měsíce, i když následující mo- 
del vypadá na pohled atraktivněji. 



Umax VisionBook 
955WXC 

Model se v nabídce vyskytuje ve čty- 


řech verzích, které jsou kombinací 
Pentia M 1,5 nebo 1,6 GHz, a 256 ne- 
bo 512 MB. S menší základní pamětí 
je navíc systém Windows XP dodáván 
ve verzi Home, zatímco s větší ve verzi 
Professional. 

Na rozdíl od řady 805 je ovšem 
955 určena náročnějším zájemcům. 
Tomu odpovídá atraktivnější vzhled, 
širokoúhlé provedení s 15,4" disple- 
jem poskytujícím rozlišení 1.280 x 800, 
tedy poměr 16:10, a v neposlední řa- 
dě i výkonnější grafika v podobě mo- 
bilního čipu ATI Badeon 9700 s pod- 
porou 128 MB videopaměti. 

VisionBook 955WXG zachovává po- 
měr výbavy a hmotnosti tak, aby nepře- 
sáhl 3 kg. Disketovou mechaniku v něm 
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Informace o produktu 

VisionBook 955WXC 
— širokoúhlý notebook 


Procesor: Intel Pentium M/1,5 GHz 
(možno 1,6 GHz) 

L2 cache: 1 MB 

Čipová sada: Intel 855GME 

Operační paměť integrovaná/ 
max.: 256 MB DDR (možno 512 MB)/ 
1 GB 

Grafika: 128 MB ATI Radeon 9700 

Zobrazovač: 15,4" WXGA TFT (16:10, 
1.280x 800) 

Audio: Ano 

Disky, mechaniky: 40GB pevný 
disk (5.400 ot./min), DVD/CD-RW 
(8/24/24/10) 

Komunikace: homologovaný fax- 
modem 56K, vestavěný Fast Ethernet 
10/100 Mb/s, Intel Pro Wireless 2200 
(802.11 b/g) 

Další vstupy a výstupy: VGA, 
TV-OUT, 3x USB 2.0, Fire-Wire, PC Card 
typ II 

Napájení: akumulátor Li-lon 
(4.400 mAh), externí napáječ 

Operační systém: Windows XP 
Home 

Standardní příslušenství: napá- 
jecí adaptér, telefonní kabel, brašna, 
manuál, CD s ovladači a softwarem 

Rozměry (š x v x h): 

350 x 25 - 32 x 250 mm 

Hmotnost: 3 kg 

Záruka: 2 roky 

Cena: 47.588 Kč (bez DPH 39.990 Kč) 

Kontakt: Umax Czech, a. s., 
tel. 284 000 111, 
www.umax.cz 


tedy nehledejte, je dostupná jen jako 
externí doplňkové zařízení za přípla- 
tek. Optickou mechaniku má ovšem 
shodnou s modely 805. Jedná se tedy 
o DVD/CD-RW mechaniku, u 1,6 GHz 
modelů je ovšem mechanika Multi 
DVD s podporou DVD-RW a DVD-RAM! 
To mnoho notebooků ještě nenabízí, 
Konektivita testovaného noteboo- 
ku opět zklame příznivce infračerve- 
ného světla i modrého zubu, ovšem 
v oblasti USR jsou k mání 3 konekto- 


ry USR 2.0, „ohnivý dráť FireWire 
a naopak bezdrát je certifikován dle 
Wi-Fi a díky novějšímu Gentrinu je 
zde Intel Pro Wireless 2200, který zvlá- 
dá bezdrátové spojení dle 802.11b i g. 
Do výčtu patří ještě vestavěný modem, 
Fast Ethernet a konektorová připojení 
doplňují výstupy VGA a videa; nechybí 
ani PG Card typu II. 

Náročnější výbava se vyznačuje 
nárůstem spotřeby, ale díky větší ka- 
pacitě lithium-iontového akumuláto- 
ru (4.400 mAh) zůstává čas dosažený 
za běhu na jeho plné energetické zá- 
soby někde kolem 3 hodin provozu 
(bez přehrávání videa či vypalování). 

Tento notebook už není tak levný 
jako VisionRook 805, ale mezi širo- 
koúhlými stroji je přesto levným, a při- 
tom velmi dobře vybaveným a výkon- 
ným mobilním strojem. 

Výtečnou zprávou před vydáním 
tohoto článkuje další zlevnění testo- 
vaných notebooků. Nové ceny jsou už 
zohledněny v tabulce. ■ 

František Dobiáš, 
frantisek. dobias@autor.softnov. cz 
(autor je zkušený uživatel a vášnivý 
fotografa kameraman), 
Michael Málek, mmalek@softnov.cz 


Názor SWN 

Pro: Bohatá moderní konektivita, 
výtečná multimediální výbava 
včetně širokoúhlého displeje, vy- 
soký výkon, slušná cena, brašna. 

Proti: Hodila by se čtečka karet. 

Závěr: Velmi dobrý multime- 
diální notebook se širokoúhlým 
displejem a za slušnou cenu. 
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Barevný útok LED 


O 


Na CD najdete podrobné technické parametry v češtině a v angličtině. 


V nedávné době zmo- 
dernizovala firma Oki 
řady svých barevných 
tiskáren, a uvedla 
tak nové modely 
Oki C3100, C5200 
a C5400. Zatím co 
C3100 je představitel- 
kou jednoprůchodo- 
vého tandemového 
barevného tisku za- 
měřeného na vyso- 
ké tiskové výkony 
a komfort i pro jed- 
notlivé uživatele, sé- 
rie 5000 směřuje 
k tvorbě široké škály 
dokumentů zaměře- 
ných spíše na kvalitu 
a výkon pro menší 
pracovní skupiny. 

Nové barevné tiskárny nabízejí řadu 
společných znaků, jako je například 
Oki Temlate Manager , software pro 
práci se šablonami. Funkce Ask Oki se 
snaží poskytovat maximální podporu 
zákazníkům v tom ohledu, že co nenaj- 
dete v manuálu či v interaktivní nápo- 
vědě, to můžete řešit prostřednictvím 
přímého propojení na specializované 
internetové stránky. Pojďme se však 
podívat na jednotlivé modely. 



Oki C3100 


Chloubou tohoto produktu by měla 
být bezkonkurenční rychlost vzhle- 
dem ke třídě, do níž patří, tedy mezi 
tiskárnami, které se svou pořizovací 
cenou bez DPH vejdou do 20 tisíc ko- 
run. Slibuje 12 str./min v barvě a do- 
konce až 20 str./min .při tisku mono- 
chromatickém. Skutečnost není od 
těchto hodnot příliš vzdálená, tisk do- 
pisu doktora Grauerta ukázal, že lze 
počítat až s 19,7 str./min při větším 
objemu tisku, první stránku ovšem 
vyprodukuje nejdříve až po cca 24,5 s, 
což reálnou rychlost při výjezdu jed- 
notlivých stránek trochu degraduje. 
Tady výrobce slibuje výtisk za 14 s, 
to je ovšem hodnota týkající se pouze 
režimu Draft , ve kterém evidentně tis- 
kárna šetří na technologiích vylepšení 
tisku - je to patrné především na ne- 


vyhlazených okrajích písma. Nicméně 
i tak se jedná o rychlosti, které konku- 
rence v této cenové kategorii vesměs 
nedosahuje. 

Slovo „vesměs “ jsem použil kvůli 
tiskárně Lexmark G510 recenzované 
v SWN 06/2004, která nás vzhledem 
ke své ceně v mnoha ohledech velmi 
příjemně překvapila. Tato tiskárna 
překonává Oki C3100 v „černobílém" 
tisku o celých 10 str./min, ale na dru- 
hé straně neposkytuje jednoprůcho- 
dový tisk, a tak její výkon klesá na 
8 str./min., zatímco Oki zde dokáže 
být až o polovinu rychlejší. A v tom 
spočívá asi hlavní přednost C3100 - 
jako jediná v cenách okolo 20.000 Kč 
nabízí jednoprůchodový tisk, a tedy 
i vysoký výkon nejenom v monochro- 
matickém, ale i v barevném tisku. 

Pojďme se podívat na kvalitu tis- 
ku. Přiznám se, že jsem od ní mnoho 
neočekával, protože tiskové výstupy, 
které jsem získal na slavnostním uve- 
dení nových modelů, nebyly při po- 
drobném prozkoumání vzorem kvali- 
ty. Při takovýchto příležitostech si 
výrobce dá většinou záležet na výbě- 
ru předloh, aby se ukázal tak říkajíc 
v lepším světle. Tady to evidentně ne- 
platilo, neboť i při našich výrazně ná- 
ročnějších testech jsem dokázal „vy- 


máčknout" z tiskárny více, než před- 
vedla na vzorových výtiscích. 

Výtečné hodnocení si zaslouží kva- 
litní rovné a ostré okraje písma a kan- 
celářské grafiky. Písmo je velmi dobře 
čitelné i při jednobodové velikosti, 
skvěle působí i žluté písmo v černém 
poli, jehož čitelnost končí na 3 bo- 
dech, menší už prakticky není vytiš- 
těno. Téměř na výtečnou dopadl i tisk 
růžice jemných barevných čar, tiskár- 
na ho zvládla lépe než mnohé dražší 
konkurentky, menší chybičky se proje- 
vily snad jen na nerovnoměrné síle 
šedých čar při sklonu kolem 45 °. 
Barvy jsou velmi výrazné, což nahrává 
atraktivnosti kancelářské grafiky, ale 
trochu ubírá na přirozenosti u foto- 
grafií. jemné odstíny jednotlivých ba- 
rev tiskárna zvládá velmi dobře zvláš- 
tě u světlejších tónů, u „plnějších" 
barev se už rozlišení odstínu trochu 
vytrácí. Je trochu škoda, že světlejších 
odstínů, ovšem stejně tak i třeba bar- 
vy pleti, je dosahováno velmi pravi- 
delnou, a tedy i viditelnou strukturou, 
což opět trochu ubírá kvalitě tisku fo- 
tografií, při určitých odstínech a vět- 
ších jednobarevných plochách i tisku 
grafiky. Nicméně opět musím zdůraz- 
nit cenovou kategorii, ve které lze 
kvalitu považovat za více než velmi 



Informace o produktu 

Oki C3100 

— kompaktní LED tiskárna 


Technologie: jednoprůchodová digi- 
tální LED technologie 

Zpracování tiskových úloh: 

200MHz procesor 

Paměť - standard/max: 

32/288 MB 

Rozlišení: 1.200 x 600 dpi 

Rychlost tisku barevně/mono- 
chromaticky: 12/20 str. A4/min. 
Tisk první stránky: 14 s 
Standardní vstup papíru: 

300 listů (80 g/m 2 ) plus 100 listů více- 
účelového podavače 

Hustota potiskovaných médií: 

interní podavač 75- 120 g/m 2 , více- 
účelový podavač 75 - 203 g/m 2 

Formáty médií: A4 , A5, B5 , A6 

(pouze u 1. podavače), Legal13, Legal13.5, 
Legall 4, Letter, Executive 
Výstup papíru: 250 listů tiskem dolů, 
100 listů tiskem nahoru 

Duplexní tisk 

Standardní rozhraní: USB 2.0 
Emulace: - 

Kompatabilita: Windows 98/Me/ 
2000/XP 

Napájení: 220 - 240 Vst, 50 Hz ±2 Hz 

Hlučnost provozní/pohotovostní/ 
úsporný režim: 52/37/0 dBA 
Rozměry (š x v x h): 

400 x 342 x 528 mm 
Hmotnost: 20 kg (bez spotřebního 
materiálu) 

Záruka: 2 roky u zákazníka 
Cena: 23.193 Kč (bez DPH 19.490 Kč) 
Kontakt: Oki Systems, s. r. o., 
tel. 224 818 183, 
www.oki.cz 


dobrou. Popsané chybičky lze navíc 
většinou odstranit v nejvyšší kvalitě 
tisku, kde zůstávají jen minimální vý- 
hrady vůči tisku jemných barevných 
šachovnic a ne zcela dokonalé foto- 
grafii. 

V režimu Draft se evidentně využí- 
vá nižšího rozlišení a kromě černé ne- 
jsou barevné plochy ani plně vykrývá- 
ny. Výsledkem je rychlejší úspornější 
tisk méně reprezentativní, ale přesto 
velmi dobře čitelné stránky i v oblasti 
grafiky. Tím však ještě není úsporám 
konec, extra lze totiž pro všechny zá- 
kladní režimy včetně Draftu zapnout 
úsporu toneru , která tisk zesvědí, ale 
opět zachová vysokou čitelnost. 


Názor SWN 

Pro: Tiskové náklady, rychlost, vý- 
tečná kvalita textu a grafiky, auto- 
matická kalibrace barev, poměr 
cena/výkon, snadná obsluha. 

Proti: Lehce slabší na fotografie. 

Závěr: Levná, ale kvalitní tiskárna 
pro menší pracovní skupiny i jed- 
notlivce, v mnohých ohledech vý- 
razně předstihující běžnou konku- 
renci. 
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Informace o produktu 

Oki C5400n/(C5400dn) — malá 
jednoprůchodová LED tiskárna 


Technologie: jednoprůchodová digi- 
tální LED technologie v stylovém, ma- 
lém provedení 

Zpracování tiskových úloh: 

400MHz procesor 

Paměť - standard/max: 

64(1 28)/320 MB 
Rozlišení: 1 .200 x 600 dpi 

Rychlost tisku barevně/mono- 
chromaticky: 16/24 str. A4/min. 
Tisk první stránky: 13/9 s 
Standardní vstup papíru: 

300 listů (80 g/m 2 ) plus 100 listů více- 
účelového podavače 

Hustota potiskovaných médií: 

interní 1. zásobník 75- 120 g/m 2 , více- 
účelový zásobník 75 - 203 g/m 2 , volitel- 
ný 2. zásobník 75 -176 g/m 2 

Formáty médií: A4 , A5, B5 , A6 

(pouze 1. zásobník), Legall 3, Legall 3.5, 
Legal14, Letter, Executive 
Výstup papíru: 250 listů tiskem dolů, 
100 listů tiskem nahoru 

Duplexní tisk: volitelně (pro 
C5400dn standardně) 

Standardní rozhraní: USB 2.0, 
Ethernet 10/100-TX, IEEE 1284 (obou- 
směrné paralelní rozhraní) 

Emulace: PostScript 3 a PCL5c;/PCL6 
automatické přepínání emulací; Epson 
FX a IBM ProPrinter jehličkové emulace 
Kompatibilita: Windows 95/98/ 

M e/l\l T4/2 0 0 0/X P/I\l T Terminál Server 
Edition/2000 Terminál Server s Citrix 
Metaframe 1 .8 nebo Citrix Metaframe 
XP 1 .0. Mac OS 8.6 (nebo vyšší), Mac 
OS X (10.1 nebo vyšší), varianty Unixu 
a Linuxu pomocí PPD 
Napájení: 220 - 240 Vst 50 Hz ±2 Hz 
Hlučnost provozní/pohotovostní/ 
úsporný režim: 54/37/0 dBA 
Rozměry (š x v x h): 

400 x 342 x 528 mm 
Hmotnost: 20 kg (bez spotřebního 
materiálu) 

Záruka: 2 roky u zákazníka 
Cena: 39.258 Kč (bez DPH 32.990 Kč) 
Kontakt: Oki Systems, s. r. o., 
tel. 224 818 183, 
www.oki.cz 


Pochvalu zaslouží také převod 
barevné stránky na tisk s odstíny šedi. 
Tisk se tím trochu protáhne, ale výsle- 
dek stojí za to. Potisk velkých jednoba- 
revných ploch obstál na výbornou. 

Neméně důležitým ukazatelem 
v hodnocení tisku je také cena po- 
tisku jedné stránky. Při 5% pokrytí 
černou se provozní náklady dosta- 
nou na 0,86 Kč (bez energie a amor- 
tizace tiskárny), při stejném pokrytí 
všech 4 barev tato cena vystoupá 
na 5 Kč. 



Oki C5400n 


Po stránce kvality tisku je tato tiskár- 
na od té předcházející téměř k nero- 
zeznání. Není tedy třeba tolik rozebí- 
rat její silné a slabé stránky. Sdělme 
si jen několik rozdílů. 


Jemné čáry tiskne tato tiskárna 
citelně výrazněji, ale stupnice šedé je 
posunuta lehce ke světlejším tónům. 
Velký rozdíl poskytují tiskárny v reži- 
mu Draft , neboť ten u C5400n nepo- 
skytuje téměř žádné výrazné zhoršení 
kvality výstupu, ale ani úspory v čase 
(to spíše naopak), a tak se zde stává 
víceméně zbytečným. Režimy Úspory 
toneru ovšem pracují normálně. 

Zásadní rozdíly řady C5000 od 
C3100 spočívají tedy v síťových mož- 
nostech a nastaveních, v rychlosti 
a také v tiskových nákladech. 

V oblasti rychlosti se tisk dopi- 
su doktora Grauerta dostal až na 
24,96 str./min., i když příprava v po- 
čítači je náročnější a trvá déle. První 
stránka však i tak vyjde už po nece- 
lých 9 sekundách. Barevný tisk během 
testu rychlosti rovněž lehce překonal 
výrobcem uváděné hodnoty 16 str./ 
min. a 13 s na první stránku. 

K otázce tiskových nákladů pře- 
dešlu, že zapékací i pásová jednotka 
jsou totožné a že totožná je i cena 
tonerů a válců. Válce ovšem mají 

0 3.000 výtisků delší životnost a to- 
nery lze zakoupit i ve větších zásob- 
nících určených na 5.000 stran (stan- 
dardně 3.000 stran), a to rovněž ve 
zvýhodněné CMYK sadě (za cenu to- 
nerů CMY). Při jejich využití tak ceny 
potisku klesají na 71 haléřů u černé, 
4,15 Kč u čtyř barev a dokonce na 
3,8 Kč při zakoupení zvýhodněné sa- 
dy. To už jsou velmi solidní hodnoty, 

1 když u již zmíněného Lexmarku G510 
jsou přece jen ještě o něco lepší. 

Ještě dodám pár informací týkají- 
cích se rozdílů mezi novými modely 
řady C5000. Nejlevnější model G5200 
lze zakoupit už za cenu od cca 27 tisíc 
korun včetně DPH, ale jedná se pouze 
o tiskárnu GDI (tedy pouze pro Win- 
dows) s 32 MB paměti, bez možnosti 
osazení pevného disku, a také bez pa- 
ralelního portu. Námi testovaný mo- 
del C5400n má už standardně 64 MB 
paměti a podporuje všechny obvyklé 
operační systémy včetně DOSu, Mac 
OS, Unixu i Novellu, všechny běžné 
tiskové jazyky včetně Adobe PS 3. Patr- 
ně však půjde o emulaci, která se v ně- 
kterých testovacích výstupech sem tam 
projevila mírným posunutím některých 
grafických prvků oproti originálnímu 
dokumentu. 

Cena je zde bez DPH přesně o de- 
set tisíc vyšší. Model C5400dn má na- 



víc ještě duplexní jednotku, která na- 
výší cenu bez DPH opět o rovnou de- 
sítku tisícovek. V porovnání ceny a vý- 
konu je to ovšem stále velmi atraktivní 
nabídka. 



0 LED na závěr 


Snad mi firma Oki odpustí tento malý 
komentář na závěr, ale pro mne byla 
technologie LED ve svých černobílých 
dobách vždy představitelkou velmi 
dobrého tisku vzhledem k nízkým po- 
řizovacím nákladům za tiskárnu a se 
vstupem do barevného světa byla tato 
souvztažnost porušena, neboť první 
série barevných Oki LED tiskáren byly 
drahé a již neposkytovaly tak atraktiv- 
ní poměr ceny a kvality. Uvedením 
C3100 i G5400 však podle mého ná- 
zoru Oki vrátila LED technologii tam, 


Názor SWN 

Pro: Nízké tiskové náklady, rych- 
lost, výtečná kvalita textu a grafi- 
ky, automatická kalibrace barev, 
poměr cena/výkon, snadná obslu- 
ha i možnosti nastavení. 

Proti: Lehce slabší na fotografie, 
občasné chybičky v umístění ně- 
kterých prvků postscriptových 
dokumentů. 

Závěr: Tiskárna s velmi atraktiv- 
ním poměrem ceny, kvality a vý- 
bavy pro menší pracovní skupiny. 


kam patří: mezi cenově i nákladově 
dostupné tiskárny s velmi dobrým tis- 
kem. A to i přes to, že už i mnohé la- 
serové tiskárny lze pořídit za cenu 
20.000 Kě. ■ 

Michael Málek, mmalek@softnov.cz 
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ADI MircoScan A715 svým stříbrošedým designem na stole ostudu neudělá. 


Monitory ADI jsou stá- 
licí na českém trhu. 
Svou oblibu získaly 
především pro svůj po- 
měr kvality a rozumné 
ceny. Tentokrát jsme 
si posvítili na jeden ze 
zajímavých displejů té- 
to značky, na ADI 
MicroScan A715, 
vybavený dotykovou 
vrstvou. 

Design monitoru je jednoduchý a stříz- 
livý. Kombinace stříbrné a černé barvy 
nepostrádá eleganci a svému majiteli 
neudělá ostudu. Co se týká vybavení, 
slibuje vše, co můžete od LCD této kate- 
gorie očekávat. Relativně masivní pod- 
stavec s výbornou stabilitou v sobě 
ukrývá vedle konektoru napájení také 
vstupy pro analogový VGA (D-sub) a di- 
gitální (DVI-D) signál. Ty jsou umístěny 
na zadní straně podstavce. Výhodou je 
snadná dostupnost, na druhou stranu 
konektory příliš „vyčuhují" za podsta- 
vec a spolu s připojenými kabely vy- 
žadují příliš prostoru za monitorem. 

S dodávanými kabely je minimální 
vzdálenost zobrazovací plochy od zad- 
ní stěny 22 cm, a to už zabere pořád- 
ný kus místa na stole. 

V podstavci jsou také integrovány 
dva 2W reproduktory určené svým 
charakterem spíše k přehrávání systé- 
mových zvuků. V balení naleznete ka- 
bel, kterým je propojíte se zvukovou 
kartou. Tento výstup je spolu s jackem 
pro mikrofon a dvouportovým USB 
1.1 rozbočovačem vyveden na pravé 
straně podstavce. Další USB konektor 
je umístěn na zadní straně zobrazova- 
ce a slouží ke komunikaci dotykového 
panelu s počítačem. 

Zobrazovač je s podstavcem spo- 
jen nohou se dvěma kloubovými spo- 
ji, což dovoluje nastavovat výškovou 
polohu (lze jej stáhnout až k desce 
stolu!), náklon a vzdálenost od uživa- 
tele. Otáčení kolem osy však možné 
není a plastové provedení s klouby vy- 
kazuje značnou pružnost, takže nemá- 
te-li na pracovním stole masivní des- 
ku, bude se zobrazovaná plocha při 
práci pohupovat. To, stejně jako za- 
brané místo na stole, je možné řešit 


pověšením na zeď pomocí Vesa držá- 
ků, které lze dokoupit. Zajímavostí je 
při tom možnost sklopení podstavce 
za zobrazovací část, takže se při mon- 
táži podstavec neodnímá a zůstává pl- 
ně funkční včetně vestavěných prvků 
a kloubního spojení! Lze tedy i na stě- 
ně regulovat naklopení, či oddálení 
zobrazovací plochy od stěny. To mi 
přijde především ve spojitosti s mon- 
táží nad pracovní stůl jako velmi dob- 
ré. K výtecnosti však ještě chybí zmí- 
něná možnost stranového natočení. 

Veškeré ovládání a nastavování je 
prováděno pomocí pětice tenkých stří- 
brných tlačítek umístěných ve středu 
spodního okraje displeje. V OSD menu 
se pohybujete intuitivně a můžete zde 
seřizovat jas, kontrast, barevné podá- 
ní, pozice obrazu, časování, pozici 
OSD, hlasitost, přepínat vstupy, ja- 
zyk atd. 

A jak dopadl test? Nastavení jasu 
a kontrastu na obrazcích škály šedých 
pruhů s rozdílnou intenzitou neodha- 
lil žádnou slabinu. Intenzita barev na- 
růstala u monitoru rovnoměrně takřka 
v celém barevném spektru, pouze 
tmavé tóny se ke konci škály slévaly. 
Test doby odezvy potvrdil výrobcem 
udávanou hodnotu 16 ms (4 ms v ná- 
běhu a 12 ms na sestupu), což je pro 
video vynikající hodnota. 

V praxi však, při použití analogo- 
vého propojení, displej nezobrazoval 


úplně ideálně. Testovací obrazce běží- 
cí přes obrazovku v určitých místech 
jako by zadrhávaly (především při po- 
hybech po úhlopříčce). Tento nešvar 
zcela zmizel po použití propojení přes 
DVI konektor, takže tyto chyby přičí- 
táme ztrátám při přepočtu mezi ana- 
logovým a digitálním signálem. Při 
přehrávání filmů a her se displej cho- 
val příkladně a žádné „ duchy “ či vý- 
padky obrazu jsme nepozorovali u di- 
gitálního ani analogového propojení. 
Kvalita podsvícení nebyla úplně doko- 
nalá, zvláště u okrajů se projevoval 
znatelný tenký světlý pruh, který ne- 
gativně ovlivňoval homogenitu barev. 
V horní části displeje byly barvy zna- 
telně tmavší než dole. Stabilita a ost- 
rost obrazu naopak zaslouží jedničku. 

Displej nevykazoval vadné body, 
ale zobrazovač byl v našem přípa- 
dě vybaven dotykovou vrstvou, za 
kterou se patrně během montáže 
dostaly nečistoty. To nedělá dobrou 
vizitku výrobci a kazí jinak velmi 
dobrý dojem. 

Výrobce udává, že monitor posky- 
tuje pozorovací úhel 160 0 vertikálně 
i horizontálně a možná to u standard- 
ního modelu bude hodnota pravdivá, 
leč patrně dotyková vrstva tyto para- 
metry zásadně mění a již při poměrně 
malém vychýlení z přímého pohledu 
lze sledovat zkreslení barev, zvláště 
pak ve vertikálním směru. 



Technické parametry 

ADI MicroScan A715 — LCD 
monitor s dotykovou vrstvou 


Zobrazovač: 17" TFT LCD A-SI panel 
(1.280 x1.024 bodů/16 mil. barev) 
Rozteč bodů: 0,264 x 0,264 mm 
Kontrast: 450:1 
Svítivost: 260 cd/m 2 
Doba odezvy: 16 ms 
Úhel pohledu: 160 7160° 
Vertikální/horizontální frekven- 
_ ce: 56 - 75 Hz/31 - 80 kHz 
Šířka pásma: 135 MHz 
Vstupní signál: analogový (15 pin 
D-Sub), digitální (DVI-D) 

Napájení: 100 - 240 V, max. 45 W 
Další funkce a příslušenství: 
reproduktory (2x 2W), výstup pro slu- 
chátka, připevnění na zeď, kabely (audio, 
2x USB, DVI-D, analog, napájení, CD 
s manuály a info soubory 
Rozměry (š x v x h): 

396 x 414 x 200 mm (včetně nohy) 
Hmotnost: 4,8 kg 
Záruka: 36 měsíců 
Cena: 15.470 Kč (bez DPH 13.000 Kč), 
s dotykovou vrstvou 26.775 Kč (bez 
DPH 22.500 Kč) 

Kontakt: ADI Czech, s. r. o., 
tel. 267 101 451, 
www.adi.cz 

K využití dotykového ovládání je 
potřeba propojit monitor s počítačem 
dodávaným USB kabelem a nainstalo- 
vat přiložený software. Poté je ještě 
třeba přikročit ke kalibraci. Během 
celého testu se neobjevil žádný pro- 
blém s ovládáním počítače pomocí 
dotykové vrstvy. Doporučujeme však 
využívat v tomto režimu větších ikon, 
prst přece jen není tak přesný a po- 
hyb v menu vyžaduje určitý cvik. Do- 
tykovému ovládání není ani příliš 
nakloněna již zmíněná „pružností 
podstavcové nohy. ■ 

František Šmejda, 
frantisek.smejda@autor.softnov.cz 
(autor je stálým spolupracovníkem 
redakce a řadu let se zabývá 
světem počítačů), 
Michael Málek, mmalek@softnov.cz 


Názor SWN 

Pro: Dotyková vrstva, schopnost 
montáže na stěnu bez odejmutí 
postavce, možnosti výškového 
nastavení, USB rozbočovač, cena, 
vybavení kompletní kabeláží. 

Proti: Nečistoty pod dotykovou 
vrstvou, homogenita podsvícení, 
úhly pohledu, problémy při zob- 
razováním analogového signálu, 
pružnost podstavcové nohy. 

Závěr: Dobře vybavený monitor, 
který nabízí uživateli výborný po- 
měr mezi cenou a výkonem. 
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Přehrávač, minidisk, počítač 



Máte pocit, že článek 
o minidiskovém pře- 
hrávači Sony MZ-NH1 

do počítačového ča- 
sopisu nepatří? Měli 
byste nepochybně 
pravdu, kdyby... Kdy- 
by se nedal použít 
i pro přenos dat. 

Hi-MD je nový mini diskový standard. 

A není to standard ledajaký. Kdyby byl 
býval přišel, když minidisk začínal, 
mohla tu být náhrada diskety jako vyši- 
tá. V dnešní internetové době tohle sice 
už zajímá málokoho, ale něco na pře- 
nos většího množství dat potřebuje tu 
a tam pomalu každý z nás. A tohle je 
jedna z cest. A cesta rozhodně zajímavá 
a navíc univerzální, protože k ní lze vy- 
užít zařízení koncipované původně pro 
něco zcela jiného. Sony si navíc s návr- 
hem dalo dost práce a nezapomnělo na 
své stávající uživatele; díky tomu může 
přitáhnout i ty nové. A i když po pár 
dnech testování musím říci, že Hi-MD 
neplní zcela vše, co slibovalo, stále je 
toho více, než mohl „nevěřící Tomáš“ 
jako já vůbec očekávat. 

Co je Hi-MD 

Hi-MD je něco jako min idisk na dru- 
hou. Při stejných rozměrech nabízí 
mnohanásobně vyšší kapacitu, lze jej 
pomocí USB připojit k počítači a je 
částečně kompatibilní i se staršími 
médii, z nichž ta dosud nepoužitá umí 
dokonce díky kompresi ATRAC3plus 
pozvednout na podstatně vyšší kapa- 
citu. Co si přát více? Snad jen úplnou 
kompatibilitu. 

Nový formát Hi-MD, který vyžadu- 
je nová média, byť rozměrově shodná 
s těmi starými, nebo reformátování 


Názor SWN 

Pro: 305 MB či 1 GB v příjemném 
rozměru, dobíjí za provozu, na 
moderním operačním systému 
bez instalace. 

Proti: Jednou použitá média 
nelze převést do režimu Hi-MD, 
audio nelze nahrávat přímo. 

Závěr: Nejen prostý walkman, 
ale i výborné médium na přenos 
dat, které navíc dostanete v ceně! 


těch starších, ještě nepoužitých, nabí- 
zí kapacitu 1 GB. Tu lze využít buď až 
pro 45 hudebních alb, nebo pro zcela 
běžná data. Stávajícím 80minutovým 
médiím s kapacitou 177 MB se jejich 
teoretická úložná kapacita kompresí 
zvedne na více než 300 MB, a to je 
také více než slušné. Vedle toho se 
výrazně zvýší přenosová rychlost 
z 1,25 Mb/s na 9,83 Mb/s, což mi- 
mo jiné dává naději na použití Hi-MD 
i pro video. Nicméně taková aplikace 
tu zatím ještě není a Sony uvedlo za- 
tím pouze nové „walkmanové“ mode- 
ly. Více se o Hi-MD dozvíte na EM1 . 

Malé nic na data 

Zapůjčen jsem dostal nejvyšší model 
řady, supertenký a superlehký MZ-NH1 
v nádherném hliníkovém provedení. 
Dodává se včetně dokovací stanice při- 
pojitelné přes USB k počítači a krás- 
ného dálkového ovládání s třířádko- 
vým displejem a dvěma třípolohovými 
ovladači Jog Dial. Samotný přehrávač 
disponuje podobným ovladačem, ale 
v pětipolohovém provedení. Výsled- 
kem je, že se MZ-NH1 ovládá velmi 
příjemně a také jeho zvukové vlast- 
nosti jsou velmi dobré. Dok je umělec- 
ký designérský kousek, který by stál 
za pozornost už sám o sobě, natož se 
zasunutým přehrávačem. Bez něj je 
však příliš lehký, takže nesedí pevně 
stole. K napojení na počítač ho nic- 


méně nepotřebujete, protože USB 
kabel lze připojit přímo k přehrávači, 
ale v doku jde navíc i dobíjet akumu- 
látory. Práce s novým médiem je jed- 
noduchá, spíše mě zajímalo, co se 
stane se po zasunutí staršího média. 
A tady j e malý háček. . . 

Jak na starší médium 

Přeformátování klasického minidisko- 
vého média je automatické. Pokud do 
zařízení vložíte starší, předtím nepo- 
užitý disk a přehrávač připojíte k PC, 
kde v tomto okamžiku funguje jako 
tzv. USB Mass Storage, na displeji se 
rozsvítí režim Hi-MD a disk bude fun- 
govat právě takto, byť s výše zmíně- 
nou nižší kapacitou. 

Pokud médium použijete spolu 
s dodávaným softwarem Sonic Stage , 
můžete si vybrat, jestli budete z PC 
přetahovat hudbu v režimu Hi-MD 
nebo Net MD, tedy v podstatě v reži- 
mu původního minidisku. Vše má 
však háček! jakmile jednou disk na- 
formátujete do režimu Net MD, nebo 
máte minidisk se záznamem, byť jste 
ho předtím celý smazali, už ho do re- 
žimu Hi-MD nepřeformátujete. V tom 
je jisté a pro někoho asi podstatné 
omezení. Bylo by pěkné ukládat po 



Informace o produktu 

Sony MZ-NH1 — přenosný 
audiowalkman 


Režimy audia: Linear PCM (1,4 Mb/s), 
ATRAC3plus (až 256 kb/s), ATRAC3 (až 
132 kb/s) 

Přenosová rychlost: 9,83 Mb/s pro 
Hi-MD, 4,37 Mb/s pro MD 
Kapacita médií: 1 GB pro Hi-MD, 
až 305 GB pro MD 

Rozhraní: USB 1.1 
Podporované operační systémy: 

Windows 98SE a vyšší 
Rozměry: 81 x 76 x 17 mm přehrávač, 
68 x 71 x 4 mm médium 
Hmotnost: 116 g 
Cena: 13.490 Kč (11.336 Kč bez DPH), 
médium Hi-MD zhruba 200 - 250 Kč. 
Kontakt: Sony Czech, spol. s r. o., 
tel. 222 864 111, 
www.sony.cz 

305 MB data na staré MD, které má- 
te někde schované. Bohužel, takto to 
nefunguje. Pokud totiž připojíte k PC 
přehrávač s už nahranou hudbou, 
vyžádá si PC přítomnost speciálního 
ovladače, rozumějte softwaru Sonic 
Stage, přes který se jedině dá nahrát 
hudba. V tomto stavu vlastně operač- 
ní systém nebere přehrávač jako další 
disk. Nemusí se nám to líbit, ale ne- 
můžeme s tím nic dělat. 

Poslouží? 

Bozhodně. S omezením týkajícím se 
nemožnosti přeformátovat starší dis- 
ky sice nic nenaděláte, ale už v základ- 
ní výbavě dostanete gigabajtový pro- 
stor v malém a skladném provedení, 
a to se o přenosných discích právě ří- 
ci nedá, byť mají často podstatně vyš- 
ší kapacitu. MZ-NH1 jako nejvyšší 
model řady stojí dost peněz, ale mů- 
žete sáhnout i po levnějším modelu 
MZ-NH600/SEE, který pořídíte za 
zhruba polovinu (7.490 Kč), a stále 
půjde o jednoduše napojitelné zaříze- 
ní, byť bohužel pouze přes USB 1.1. 
Jen ten kabel a nějaké to prázdné mé- 
dium budete muset nosit s sebou. Ale 
to už je opravdu jen maličkost. ■ 

Bohumil Herwig, 
bohumii herwig@autor.softnov. cz, 
(autor je novinářem na volné noze, 
píšícím pro počítačová média) 


Odkazy 

himd — www.sony.net/Products/Hi-MD 
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Zásobník (nejen) na eFotky 


O 


Na CD najdete podrobné technické parametry v angličtině. 


Stříbrná krabička 
přibližně velikosti 
3,5" pevného disku, 
s displejem, s několi- 
ka ovládacími prvky, 
se slotem Compact 
Flash a s několika 
konektory. To je 
LeadingSpect Super 
DigiBin 2 (SDB201). 
A k čemu je to? 

Je doba dovolených, a tedy i doba fo- 
tografování či doslova pořizování ob- 
rázkových konzerv. A je také doba di- 
gitální a díky digitálním fotoaparátům 
se fotí o sto šest, více než kdykoliv 
před tím. Tedy je-li na co. Paměťové 
karty jsou drahé a vícemegapixelové 
fotoaparáty je zaplní jedna dvě; při 
větším množství karet se navíc těžko 


udrží pořádek a přehled. Pokud fotíte 
opravdu hodně, pak už jste možná po 
něěem takovém, jako je Super Digi- 
Bin, zatoužili. 

Filozofie tohoto produktu je jasná. 
Kartu zaplněnou digitálními fotogra- 
fiemi vložíme do pokud možno malé- 
ho velkokapacitního zařízení, do ně- 
hož spolehlivě, pokud možno rychle 
a přehledně, přesuneme obsah, a uvol- 
níme tak kartu pro další použití. Svou 
službu taková digitální banka udělá 
i při přesouvání do poěítaěe a při dal- 
ším zpracování. Nepotřebujeme další 
ěteěku karet, nemusíme už dále sedět, 
měnit kartu za kartou a zjišťovat, v ja- 
ké ěasové posloupnosti byly pořízeny. 
Vezměme to však podle praxe a pěkně 
od zaěátku. 


Super DigiBin není zrovna malý 
na ěasté výlety za lovem obrázků, ale 
lze jej poměrně bezpeěně zavěsit tře- 
ba na krk, pokud tam ovšem nenosíte 
svůj fotoaparát. K tomuto úěelu není 
dodávaný závěs, ale pouze zápěstní 
poutko, které mi zde přijde trochu 
zbyteěné. 

Ze spodní strany se do zařízení 
zasouvá karta Compact Flash (CF), to 
je vcelku logické - vyspělejší fotoapa- 
ráty pracují většinou s tímto typem 
paměťové karty a u karet ostatních ty- 
pů existuje vždy adaptér mezi Com- 
pact Flash a daným typem karty a ne- 
bo adaptér univerzální. Za ty si už 
však budete muset připlatit. Compact 
Flash zůstává po zasunutí asi centi- 
metrem své délky vně zařízení, což 
umožňuje snadné vyjímání a u CF ani 
moc nehrozí riziko poškození; v pří- 
padě použití adaptéru, ze kterého 
ještě „trěf menší karta, se riziko zvy- 
šuje. Při zasouvání karty je také dát 
třeba pozor, aby byla karta dobře na- 
sazena na vodicí kolejničky, vlivem 
širší štěrbiny pro kartu je totiž jinak 
možné, že karta bude nesprávně za- 
sunuta a při hrubém zacházení bude 
poškozena. 

Na vrchní ěásti DigiBinu je napáje- 
cí konektor pro dobíjení vestavěného 
akumulátoru a USB konektor pro pro- 
pojení s poěítaěem. K obojímu se ješ- 
tě vrátíme. 

Na přední straně se nachází po- 
měrně velký modře prosvětlovaný LC 
displej sloužící k informacím o stavu 
zařízení. Jeho možnosti jsou ovšem 
omezené, protože většinu plochy ne- 
tvoří univerzální matice, ale jednoúče- 
lové symboly a nápisy. Variabilní jsou 
tak pouze dvě číselné řady po 5 čísli- 
cích v pravém a levém dolním rohu 
displeje a jedenáctiznakový maticový 
řádek uprostřed. Displej poskytuje 
informace o volném i zaplněném pro- 
storu, o stavu akumulátoru, o názvu 
aktuálního adresáře s úrovní vnoření 
v adresářové struktuře, o nastaveném 
režimu, probíhajících operacích a va- 
rovné ěi chybové hlášky. Chybových 
hlášek jsme si však naštěstí vůbec 
neužili a z varovných přišly na řadu 



Informace o produktu 

LeadingSpect Super DigiBin 2 
(SDB201 ) — zásobník na digi- 
tální fotografie 

Paměti: 512 MB vyrovnávací paměti, 
2,5" vestavěný 20GB (nebo 40GB) pev- 
ný disk a slot pro Compact Flash (I/II+, 
IBM MicroDrive), možno dokoupit zvý- 
hodněnou CF redukci na Smart Media, 
Memory Stick a MMC/SD 
Průměrná přístupová doba: 

12 ms 

Konektivita: USB 2.0 
Podporované OS: Windows 
98/Me/XP/2000, Mac OS 9.0+ 
Napájení: vestavěný Li-lon akumulá- 
tor, externí napáječ (100 - 240 Vst, 
50-60 Hz/8,6 Vst, 1.200 mA), 12V 
autoadaptér 

Příkon: 250 - 500 mA dle režimu 

Rozměry (š x v x h): 

86x 142 x34 mm 

Hmotnost: 305 g 
Záruka: 2 roky 

Cena: 7.878 Kč (bez DPH 6.620 Kč) 
Kontakt: Kobe, s. r. o., 
tel. 222 585 338, 
www.kobe.cz 

pouze ty o zaplněné kartě nebo o její 
absenci. 

U pravého horního rohu displeje 
se nachází zapínací tiaěítko poměrně 
dobře chráněné proti nechtěné aktiva- 
ci a pod displejem je velké ětyřsměrové 
tlačítko, po jehož levé straně je ještě 
tlačítko Menu a po pravé tiaěítko OK. 

Po zapnutí trvá asi 12,5 sekundy, 
než SDB201 roztočí uvnitř uložený 2,5" 
pevný disk a na displeji projeví své 
odhodlání ke spolupráci. V našem 
případě se uvnitř roztáčely diskové 
plotny s celkovou kapacitou 20 GB, 
pomýšlet lze ovšem i na dvojnásobek. 
U pevného disku je třeba se obávat 
většího rizika následku rázů, ale tak 
vysokou kapacitu zatím nelze jinak 
dosáhnout v dostupné cenové katego- 
rii. Proto je třeba jen myslet na to, že 
čím lépe budeme s diskem zacházet, 
tím déle vydrží. Při běžné manipulaci 
by ostatně disk měl být povětšinou 
vypnutý - to jeho odolnost mnohoná- 
sobně zvyšuje. Je třeba si ještě uvědo- 
mit i to, že jde elektromagnetický způ- 
sob záznamu, a je tedy třeba se také 
vyhýbat silnějším magnetickým 
a elektrickým polím. 

Obsluha by měla být velmi snadná 
a rychlá, a tak po vložení karty a zapnu- 
tí zařízení stačí stisknout OK a na dis- 
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Názor SWN 

Pro: Velká kapacita, snadné 
a rychlé zálohování obsahu karet, 
příznivá cena, finguje rovněž jako 
čtečka a externí disk. 

Proti: Trochu matoucí ovládání, 
problémy s komunikací s počíta- 
čem při napájení z akumulátoru. 

Závěr: Velkokapacitní zásobník 
na rychlé zálohování elektronic- 
kých snímků. 


ku se automaticky založí adresář 
CARDxxxx , kde namísto xxxx je pořa- 
dové číslo adresáře, vždy o 1 vyšší než 
u adresáře předchozího. Zabrání se 
tak přepisům stejně pojmenovaných 
souborů či adresářů na kartě. Násled- 
ně dojde ke zkopírování veškerého ob- 
sahu karty včetně adresářové struktu- 
ry do vytvořeného adresáře na disku. 
To je snadné, rychlé a jednoduché, 
horší je to už s dalšími operacemi. 

Jelikož se soubory z karty na disk 
nepřesouvají, ale pouze kopírují, je 
nutné mít ještě možnost smazání ob- 
sahu karty. Zařízení navíc umožňuje 
i zpětné kopírování na kartu a mazá- 
ní adresářů na disku. K tomu je už 
nutné použít tlačítka Menu. Vlivem 


výše popsaného řešení displeje se 
ovšem neobjeví nabídka zmíněných 
funkcí, pouze se tak přepíná na reži- 
my kopírování z disku na kartu, ma- 
zání na kartě a mazání na disku, a to 
v uvedeném pořadí. Veškerá manipu- 
lace přitom probíhá na úrovni adre- 
sářů a podadresářů. S jednotlivými 
soubory manipulovat nelze, ani je 
nevidíte. 

V režimu kopírování z karty je na 
displeji zobrazován adresář na disku 
(CARDxxxx), zatímco v opačném režimu 
nápis CARDS , v režimu mazání karty 
se zobrazuje DELETE AEL? A v režimu 
mazání na disku se jako první nabízí 
opět CARDS (hlavní adresář, pod kte- 
rý se ukládají jednotlivé podadresáře 
z karet. To mi přišlo z počátku velmi 
zmatené až chaotické a než jsem se 
ujistila, že se bezpečně mohu oriento- 
vat podle drobných nápisů v horní 
části displeje, raději jsem nic nema- 
zala, abych nepřišla o archivované 
snímky. Časem si na to zvyknete, 
i když trochu více přehlednosti by 
neuškodilo. 

Po připojení k počítači pomocí 
USB 2.0 dojde u moderních operač- 
ních systémů k automatické instalaci 


ovladače, u Windows 98 či Me je tře- 
ba sáhnout po CD, pokud tedy už ne- 
máte nainstalovaný ovladač od nějaké 
jiné kompatibilní čtečky. V systému se 
pak objeví dvě zařízení: v SDB201 ve- 
stavěný pevný disk a disk tvořený vlo- 
ženou paměťovou kartou, respektive 
její čtečkou. Na disku je již zmiňovaný 
adresář CARDS s podadresáři vytvoře- 
nými kopírováním obsahů karet, ten 
je lépe nechat na svém místě, ale lze 
s ním a s jeho soubory normálně pra- 
covat. 

S připojeným diskem lze pracovat 
i jako s jakýmkoliv jiným pevným dis- 
kem: lze na něj tedy kopírovat praktic- 
ky cokoliv, ale raději mimo fotoadre- 
sář CARDS. DigiBin tak bude ve svém 
standardním režimu soubory a adre- 
sáře mimo CARDS ignorovat. 

Při práci v režimu připojení k PC 
ovšem používejte externí napáječ, 
neboť praxe ukázala, že vestavěný 
akumulátor neposkytuje dostatek 
energie ke spolehlivé funkci disku 
a komunikaci zároveň. Ani USB port 
napájení evidentně nenapomáhá, a tak 
se během přesouvání dat občas ozva- 
ly hlavičky disku a řada z kopírovaný 
souborů byla poškozena. Někdy se 


také disk systému zcela ztratil a bylo 
nutné jej nejprve softwarově a ná- 
sledně i fyzicky odpojit a znovu při- 
pojit. 

Při spojení s počítačem se akumu- 
látor také poměrně rychle vybíjí, vysta- 
čí tak na hodinu. A když už jsme u to- 
ho, celková výdrž se pohybuje někde 
mezi dvěma až třemi hodinami v závis- 
losti na četnosti zapínání a způsobu 
použití, ale vezmeme-li to tak, že se 
SDB201 zapíná jen na nezbytné zazá- 
lohování paměťových karet a ve vypnu- 
tém stavu, do kterého z bezpečnost- 
ních a kapacitních důvodů dostává už 
po pár sekundách klidu, neodebírá 
žádnou energii, dovede zařízení 
v terénu sloužit i řadu dnů. 

Na závěr bych chtěla pochválit 
rychlost zařízení: 256MB kartu Com- 
pact Flash Ultra II dokázalo zařízení 
zálohovat za minutu a 40 sekund, 
což je výtečný výsledek. ■ 

Hana Kovářová, 
hana. kovarova@autor.softnov. cz 
(autorka pracuje řadu let v YT médiích 
a zabývá se digitálními fotoaparáty, 
mobilními telefony a elektronickými 
„hračkami") 

a Michael Málek, mmalek@softnov.cz 
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Virtuální a privátní 



V dnešní době, kdy se 
moderní telekomuni- 
kační technologie 
staly součástí každo- 
denního života, kdy 
pracovníci potřebují 
být stále ve spojení 
se svými mateřskými 
organizacemi a kdy 
jsou informace stále 
cennější a nebezpeč- 
ných útočníků přibý- 
vá, je nutné najít 
a implementovat ře- 
šení, které komunika- 
ci zajistí jednoduše, 
bez snížení bezpeč- 
nosti systému. Tako- 
vých zařízení je na tr- 
hu několik. Na testy 
byl zapůjčen systém 
NetScreen Secure 
Access 3000, původ- 
ně od společnosti 
Neoteris, která se 
však po nedávné 
akvizici stala součás- 
tí společnosti zabýva- 
jící se sítovými prvky 
pro páteřní sítě — 
Juniper Networks. 

Řešení uvedeného problému je zalo- 
ženo na použití SSL VPN. Nejedná se 
o klasické řešení VPN pomocí techno- 
logie IPSec, ale o zpřístupnění vzdále- 
ných zdrojů pomocí šifrovaného spo- 
jení protokolem SSL (Secure Socket 
Layer). Softwarem na klientské straně 
je pak pouze běžný webový prohlížeě. 
Není proto nutné instalovat a spravo- 
vat na klientských poěítaěích žádný 
další software, ěímž je práce systémo- 
vého administrátora znaěně zjedno- 
dušena. 

Po hardwarové stránce jde o zaříze- 
ní vestavěné do běžné 19palcové skří- 
ně o výšce 1U. Na předním panelu jsou 
umístěny celkem tři konektory a vypí- 
naě. Dva konektory RJ-45 slouží pro 
připojení k síti Ethernet a třetí je sé- 
riový port urěený pro připojení termi- 
nálu. Na zadním panelu je pouze napá- 
jecí konektor, vypínaě zdroje a několik 
ventilátorů. Zde je nutné se zmínit, že 
ventilátory vydávají poměrně znaěný 


hluk. jiné umístění, než místnost vy- 
hrazená pro technologii, je proto pro- 
blematické. 

Jaký operaění systém je v zařízení 
použit, se z ovládacího prostředí ani 
na zařízení samotném obsluha nedo- 
ví. Výsledek prohlídky pomocí progra- 
mu nmap hovoří takto: 

Remote operating systém guess: Linux 
Kemet 2.4.0- 2.4.9 (X86) 

Uptime 0.146 days (since WedApr 28 
09:32:14 2004) 

TCP Sequence Prediction: Class=rcmdom 
positive increments 
Difficulty=3412299 (Good luck!) 

Ovládání systému je možné pomocí 
dvou rozhraní. První z nich, sériový 
terminál, slouží pouze k základnímu 


nastavení parametrů sítě, přístupové- 
ho hesla a pro případný reboot systé- 
mu. Veškerá další nastavení je možné 
provádět pomocí webového přístupu, 
samozřejmě pomocí zabezpečeného 
http (https) přístupu (obr. 1). 

Z pohledu koncového uživatele je 
možné rozdělit funkce do ětyř skupin. 

První nabízí uživateli přístup 
k souborovým serverům uvnitř chrá- 
něné sítě pomocí unifikovaného we- 
bového rozhraní, přístup k webserve- 
rům a interaktivní služby vzdáleného 
přístupu, například secure shell ěi 
telnet. 

Druhá skupina umožní pomocí 
Jávy ěi ActiveX přesměrovat konkrétní 
port do tunelu vytvořeného pomocí 
SSL vrstvy protokolu https. To umožní 
přístup pro libovolnou aplikaci klient/ 




Informace o produktu 

NetScreen Secure Access 
3000 — zařízení pro bezpečný 
přístup do sítě 

Provedení: standardní 19" skříň 
Počet uživatelů: NetScreen SA 
1000: 25 - 100 uživatelů, - NetScreen 
SA 3000: 50 - 1 .000 uživatelů, 
NetScreen SA 5000: 100 - 5.000 
uživatelů 

Kontakt: VUMS DataCom, spol. s r. o., 
tel. 284 688 680-1, www.datacom.cz 
Cena: závisí na modelu, konfiguraci 
a kurzu USD - např. SA 3000 cca 
600.000 Kč (bez DPH 500.000 Kč) 

server i nativním klientem, například 
SAP, Lotus Notes atd. 

Třetí skupina realizuje úplné 
přesměrování síťové vrstvy do tune- 
lu, podobně jako v předchozím pří- 
padě, do šifrovaného SSL tunelu. 
Pak se de facto jedná o přístup do 
sítě na třetí vrstvě OSI, obdobně 
jako u IPSec VPN. 

Poslední skupina nabízí doplňko- 
vé služby, například Secure Meeting , 
který lze použít pro vzdálené prezen- 
tace, sdílení desktopu atd. 

Nej důležitější skupinou je první 
skupina, jež umožní snadno a rychle 
vytvořit portálové řešení přístupu 
k vybraným informacím na základě 
důkladné autentizace uživatele. Na- 
proti tomu skupina třetí je asi nejmé- 
ně důležitou, pouze doplňuje portfo- 
lio služeb. Navíc jde také o nejméně 
bezpečné řešení vzhledem k poten- 
ciálnímu místu nasazení. 

Z pohledu provozovatele nabízí 
popisovaný systém mnoho možností 
od konfigurace vzhledu uživatelského 
prostředí včetně možnosti vytváření 
virtuálních serverů přes různé druhy 
autentizace, test klientského počítače 
až po možnost klastrování více zaříze- 
ní pro zajištění maximální dostupnos- 
ti služby. 

K autentizaci uživatele je možné 
použít externí uživatelské databáze 
jako LDAP, Rádius, případně Active 
Directory, a tak lze systém snadno 
integrovat do stávajícího AAA řešení 
(Authentication, Authorization, Ac- 
counting). Metody autentizace, auto- 
rizace a účtování jsou shrnuté a po- 
psané v RFC 2904, RFC 2905, RFC 
2906. Nebo lze využít integrovanou 
databázi, která je součástí systému. 
Velice zajímavá vlastnost úzce souvi- 
sející s autentizaci uživatelů je mož- 
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nost testu jejich pracovní stanice 
pomocí tzv. Host Checkeru , a podle 
jeho výsledku úprava jejich práv. Je 
možné testovat nejen IP adresu počí- 
tače, ale i verzi prohlížeče, opravné 
záplaty a pomocí javového appletu 
nebo ActiveX i antivi-rovou ochranu, 
případně další části vzdáleného sy- 
stému. Konečná práva uživatele jsou 
pak nastavena nejen podle jeho uži- 
vatelského jména, ale také podle lo- 
kality, ze které přistupuje, určené 


podle IP adresy a podle „důvěryhod- 
nosti “ jeho systému. Přístupová prá- 
va jsou tak dynamicky přidělována na 
základě výsledku ověření pro každé 
konkrétní spojení (obr. 2). 

Uživatelské prostředí lze upravo- 
vat do posledního detailu od použitých 
barev přes logo společnosti až po jed- 
notlivá hlášení spojená s konkrétní ak- 
cí. Pro různé virtuální servery mohou 
být použita různá nastavení. Není-li 
preferováno použití virtuálních serve- 


rů realizovaných pomocí záznamu 
v DNS, je možné systém konfigurovat 
tak, že si uživatel při přihlašovací pro- 
ceduře cíl vybere pomocí roletky na 
úvodní stránce. 

Vzhledem k tomu, že systém 
umožňuje použití jak ActiveX, tak 
Jávy, je většina funkci nezávislá na 
prohlížeči a operačním systému. 

Konfigurace systému je snadná 
a přehledná. Průměrně zdatný admi- 
nistrátor je schopen zařízení konfi- 
gurovat bez předchozího školení či 
pečlivého studia dokumentace. (Po- 
známka: kvalitu dokumentace neby- 
lo možné posoudit, neboť nebyla se 
zařízením zapůjčena.) Konfigurační 
prostředí není závislé na použitém 
prohlížeči a zobrazuje se v různých 
prohlížecích shodně (obr. 3). 

V celkovém pohledu jde o zdařilé 
řešení, kterému se dá jen málo co 
vytknout. Jeho nasazení umožní inte- 
grovat řadu různorodých zdrojů in- 
formací v jediný přehledný portál 
s jednotnou bezpečnostní politikou, 
a to vše bez nutnosti jakéhokoliv 
programování. 

Poněkud vyšší pořizovací cena, 
která začíná kolem 200 tisíc korun, 


Názor SWN 

Pro: Snadná instalace, jedno- 
duchá a přehledná konfigurace, 
snadné provázání se stávající 
infrastrukturou. 

Proti: Absence textově oriento- 
vaného konfiguračního rozhraní 
umožňujícího plnou konfiguraci, 
uzavřený systém, relativně vy- 
soká cena. 

Závěrem: Zdařilé řešení pro in- 
tegraci různorodých zdrojů infor- 
mací v jediný portál s jednotnou 
bezpečnostní politikou. 


může některé menší zákazníky odra- 
dit. Ve srovnání s klasickými řešení- 
mi, ať již portálem, nebo IPSec VPN, 
však odpadá řada sekundárních ná- 
kladů, například na instalaci a údrž- 
bu jednotlivých VPN klientů na uži- 
vatelských PC, vývoj webových 
aplikací atd. ■ 

Martin Saidl, 
martin. saidl@autor.softnov.cz 
(autor je externím spolupracovníkem 
katedry telekomunikační techniky 
ČVUT a konzultantem v oblasti 
IP technologií) 
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Sám antivirus nestačí 


Soudobý Internet 
v sobě kromě infor- 
mací, zábavy a mož- 
ností mezilidské ko- 
munikace skrývá 
i mnohá nebezpečí. 
Mám kamaráda, jehož 
pubertální synek pra- 
videlně jednou do půl 
roku zlikviduje funk- 
čnost rodinného počí- 
tače do té míry, že na 
jeho „vyčištění" je už 
pozdě a je třeba opět 
přeinstalovat operač- 
ní systém, nahrát 
zálohovaná data, in- 
stalovat připojení 
k Internetu... Kom- 
plexní bezpečnostní 
ochrana, kterou nabí- 
zí např. Norton Inter- 
net Security 2004 
Professional společ- 
nosti Symantec, je 
proto více než 
nutností. 

Před posledním obnovením se ve zmí- 
něném počítací vyskytovalo několik tro- 
jských koňů, 296 skriptů neustále akti- 
vujících vyskakovací okénka, počítač se 
sám od sebe připojoval k jakémusi ne- 
známému serveru za oceánem, jednou 
týdně aktualizovaný antivirus nepomo- 
hl a bezpečnostní prvky Windows XP 
jakbysmet. 

Norton Internet Security (dále NIS) 
2004 Professional vytváří integrované 


bezpečnostní prostředí pro osobní po- 
čítač. Tvoří jej šest základních kompo- 
nent: antivirus, personální firewall, 
ochrana soukromých informací (Priva- 
cy Control), antispam, řízení přístupu 
(Norton Productivity Control) a nástro- 
je pro web (Web Tools). Dříve, než se 
začneme zabývat vlastním produktem, 
pojďme se stručně podívat, co se skrý- 
vá za jednotlivými pojmy. 

Antivirový program není nutno 
nijak zvlášť představovat. Jeho úko- 
lem je chránit počítač před počítačo- 
vými viry, které se různými cestami 
pokoušejí proniknout do počítače. 
Kromě klasické detekce pronikajících 
virů a skenování obsahu disků má 
Professional vestavěnu také detekci 
nových typů průniků, především in- 
stalací tzv. spywaru (špionážní pro- 
gramy, které se usídlují v počítačích, 
a pak odesílají různé informace, ne 
vždy pouze marketinkového charak- 
teru), a programů, které monitorují 
a odesílají stisky kláves. 

Ani účel personálního firewallu 
není třeba příliš komentovat. Kromě 
funkcí klasického firewallu obsahuje 
NIS 2004 Professional ještě personál- 
ní asistent, který umožňuje blokovat 
reklamy a zpřístupňuje některé další 
možnosti Microsoft Exploreru, a tzv. 
síťový detektor, jenž umožňuje defino- 
vat síťová nastavení pro jednotlivé 
sítě, k nimž je počítač připojen. 

Ochrana soukromých informací 
spočívá v tom, že citlivá osobní data, 
např. čísla platebních karet, PIN apod., 
nebudou beze svolení uživatele odeslá- 


na elektronickou poštou, ve zprávách 
či v přílohách Microsoft Office. 

Antispam ochraňuje před příjmem 
nevyžádané elektronické pošty, tzv. 
sparný. 

Zajímavou službou, kterou NIS 
poskytuje, je kontrola pňstupu , jež 
umožňuje pro každého uživatele po- 
čítače nastavit individuálně přístu- 
pová práva k Internetu a jeho pro- 
středkům, a zablokovat tak přístup 
k určitým stránkám a dalším infor- 
mačním zdrojům. 

Instalace 

Známá žlutá krabice, v nichž jsou 
distribuovány všechny produkty spo- 
lečnosti Symantec, obsahuje kromě 
instalačního CD také uživatelskou 
příručku o 256 stránkách, samozřej- 
mě jak jinak, než pouze v anglickém 
jazyce. Dlužno však podotknout, že 
jeho malinko jednodušší bráška, NIS 
(bez Professional), je plně lokalizo- 
ván. Nicméně vzhledem k tomu, že 
NIS Professional je nástroj kompli- 
kovaný nejenom z hlediska instala- 
ce, ale zejména nastavení, myslím, 
že česká verze příručky by běžnému 
uživateli v mnohém usnadnila život. 
Jako v případě všech složitěji konfi- 
gurovaných programů doporučuji si 
příručku před instalací a konfigurací 
dobře přečíst. 

Vlastní instalační proces se z CD 
spustil automaticky a zahájil jej před- 
instalační skener, který se pokusil ješ- 
tě před instalací softwaru zjistit, zda 
počítač není zavirovaný. Použití pre- 
skeneru je zajímavý, byť ne příliš účel- 
ný tah. Především si je třeba uvědo- 
mit, že virové definice uložené na 
instalačním CD nejsou zdaleka nej- 
novější, a preskener tak není schopen 
nalézt zdaleka všechny viry. Navíc po- 
dle příručky skener umožňuje nakaže- 
né soubory pouze smazat, což nemusí 
být například v případě nakažení sy- 
stémových souborů vždy to nejlepší 
řešení. Po odsouhlasení licenčního 
ujednání, zadání sériového čísla a vý- 
běru typické či uživatelské instalace 
proběhne instalace, která trvá relativ- 
ně dlouho. Na jejím konci instalační 
program otevře okénko s několika- 
stránkovou informací o produktu 



Informace o produktu 

Norton Internet Security 2004 
Professional — integrované 
bezpečnostní prostředí pro PC 

Obsahuje: antivirový program, osobní 
firewall, správu soukromých informací, 
antispam, řízení přístupu, webové ná- 
stroje 

Kontakt: Symantec, lne., 
tel. 233 101 555, 
prague@symantec.com 
Cena: 4.153 Kč (bez DPH 3.490 Kč) 

Cena obnovení licence: 1 .665 Kč 
(bez DPH 1.399 Kč) 

a žádá uživatele, aby si ji důkladně 
přečetl. I když jsem si ji přečetl, neza- 
pamatoval jsem si z ní mnoho. 

Po vyžádaném restartu a opětov- 
ném zavedení systému (mimochodem 
- program nabídne možnost zavádění 
z CD nebo pevného disku, ale nabídka 
je zobrazena tak krátce, že se uživatel 
nestačí ani zorientovat, a sám zvolí 
pevný disk), je třeba vykonat ještě ak- 
tivaci a registraci. Ta již vyžaduje při- 
pojení k Internetu. Aktivace je platná 
po 366 dní, tedy jeden rok a jeden den 
jako bonus. Poté je třeba licenci obno- 
vit, samozřejmě za poplatek. 

Následuje vykonání poinstalačních 
úloh (obr. 1). K první z nich patří im- 
port adres z adresářů poštovních klien- 
tů, který umožňuje přidat do seznamu 
povolených adres (White list) všechny 
či vybrané e-mailové adresy. Po konfi- 
guraci osobních informací a výběru uži- 
vatele, který bude správcem, následuje 
aktualizace označovaná jako LiveUpda- 
te. Ta se rovněž uskutečňuje prostřed- 
nictvím Internetu. Aktualizuje se jak 
program, tak databáze a seznamy jed- 
notlivých komponent včetně virové da- 
tabáze. V mém případě přesahovala ve- 
likost aktualizačních souborů 12 MB, 
což při domácím použití a připojení 
prostřednictvím komutovaného spoje 
je více než dost. Cvičně jsem to zkusil. 
Snad proto, že byla neděle odpoledne, 
a snad proto, že zrovna nepršelo (když 
prší, můj komutovaný Internet přenáší 


Názor SWN 

Pro: Poskytuje širokou škálu bez- 
pečnosti, při relativně snadné in- 
stalaci, konfiguraci a používání. 

Proti: Poněkud nelogická orga- 
nizace příručky, příliš rozsáhlá 
prvotní aktualizace. 

Závěr: Velmi dobrý, kvalitní 
a propracovaný produkt. 
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Obr. 2: Řídicí centrum. 


Obr. 3: Příklad alarmu. 


s rychlostí až několik bitů za sekundu), 
trvala aktualizace něco přes hodinku. 
Po aktualizaci si program vyžádá opět 
restartování systému, po němž je při- 
praven k použití. 

Konfigurace a používání 

NIS se spouští automaticky spolu 
s operačním systémem a jeho aktivitu 
znázorňuje ikonka v systémové liště. 
Poklepáním na ni se zobrazí okno řídi- 
cího centra (obr. 2), z něhož lze ovlá- 
dat a konfigurovat všechny funkce. 
Aktivní funkce bez problémových sta- 
vů jsou zobrazeny zeleným zatržením. 
Pokud některá z komponent není ak- 
tivní nebo zjistí problémový stav, obje- 


ví se namísto zatržení výstraha. Pokle- 
páním je pak možné zjistit příčinu vý- 
strahy. Výstraha u antiviru kupříkladu 
oznámila, že je třeba provést úplný 
antivirový test počítače. 

Program je implicitně konfiguro- 
ván tak, že je spíše restriktivní než 
benevolentní. V počátcích jeho použí- 
vání se poměrně často objevují okén- 
ka s alarmy (obr. 3), která informují 
o tom, že se ta či ona komponenta 
softwaru počítače pokouší komuniko- 
vat prostřednictvím Internetu, a dota- 
zují se, zda jí má být tato činnost po- 
volena či nikoli. To může být pro 
běžného uživatele občas velkým oříš- 
kem, neboť ne vždy název programu 


nebo jeho komponenty dává uživateli 
smysl, zvláště tehdy, je-li NIS instalo- 
ván na déle používaný počítač, kde 
může být provozováno několik pro- 
gramů, které legálně na pozadí pro- 
střednictvím Internetu komunikují. 
Mně se tak pokusil nejdříve zakázat 
legálně zakoupený program časových 
zón a automatické synchronizace času 
počítače s časovým serverem, a poté 
volně dostupnou utilitu pro sledování 
a předpověď počasí. 

Rozhodnutí uživatele si NIS mů- 
že uložit, takže konfigurace probíhá 
v zásadě během používání. Totéž pla- 
tí pro další komponenty, např. anti- 
spam. V okamžiku první aktivace 


kteréhokoli připojení k Internetu 
(v testovaném počítači byly tři) se 
NIS dotáže, jaký profil bezpečnosti 
si uživatel přeje tomuto připojení 
přiřadit. Na výběr je několik profilů 
jako „doma“, „vkanceláři“ apod. 
s definovanými bezpečnostními pra- 
vidly. Ta jsou podrobně popsána 
v příručce. NIS umožňuje samozřej- 
mě i detailní nastavení jednotlivých 
komponent. Před jeho zahájením do- 
poručuji si důkladně prostudovat 
příručku, aby se neodbornými zása- 
hy bezpečnost počítače spíše nesní- 
žila než zvýšila. 

NIS 2004 Professional poskytuje ši- 
rokou škálu bezpečnostních prvků, je- 
ho instalaci a konfiguraci může provést 
i osoba se znalostmi na uživatelské 
úrovni. Postupná autokonfigurace na- 
víc tento proces značně zjednodušuje. 
Vlastní využívání probíhá bez nutnosti 
častých zásahů uživatele, a tudíž na 
rozdíl od některých jiných podobných 
produktů neruší uživatele v práci. A při 
dnešní úrovni nebezpečí, které hrozí 
každému počítači připojenému do sítě 
Internet, je použití takovéhoto produk- 
tu nezbytností. ■ 

Dagjeger, djeger@softnov.cz 
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Bezdrátová kancelář 


Snad posledními 
z Wi-Fi zařízení, 
o nichž jsme již dlou- 
ho nepsali, jsou pro- 
dukty společnosti 
3Com. Nesou název 
Office Connect Wire- 
less, byť mohou být 
použity i v domácnos- 
ti či v jiných aplika- 
cích. Produkty, které 
jsem měl k dispozici, 
byly přístupový bod 
3Com Office Connect 
Wireless lig Access 
Point a adaptér Office 
Connect Wireless lig 
PC Card. Oba tudíž 
pracující s maximální 
přenosovou rychlostí 
54 Mb/s. 


Podlouhlá, bílá a nesnadno otevíra- 
telná krabice obsahovala přístupový 
bod, jeden z mála se dvěma anténka- 
mi, napájecí zdroj pro přístupový bod, 
síťovou kartu zabalenou ve zvláštní 
krabičce, doplněnou dvěma listy papí- 
ru formátu A5 a cédéěkem. Jeden z lis- 
tů papíru obsahoval licenční ujedná- 
ní, druhý stručný návod k instalaci 
v anglickém jazyce doplněný čtyřmi 
obrázky a končící textem „Nyní jste 
připraveni připojit se k vaší bezdrá- 
tové síti“. Součástí balení byl ještě 
plastový sáček s instalačním CD pro 
přístupový bod, instalačním ujedná- 
ním, uživatelskou příručkou pro pří- 
stupový bod rovněž v anglickém ja- 



Obr. 2: Konečné nastavení přístu- 
pového bodu. 
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Obr. 1 : Automatická instalace přístupového bodu. 


zyce a přehledem používaných kaná- 
lů v jednotlivých regionech. Jako po- 
slední z krabice vypadlo vypálené 
CD nadepsané rukou „Nový ovladač 
+ česká dokumentace 3Com“. Kromě 
„nových“ ovladačů adaptéru obsaho- 
valo CD také čtrnáctistránkovou pří- 
ručku v českém jazyce a novou verzi 
manažeru. 

Instalace přístupového bodu 

Musím konstatovat, že ze všech Wi-Fi 
zařízení, která jsem kdy testoval, byla 
instalace přístupového bodu 3Com 
Office Connect tou nejjednodušší. Pří- 
stupový bod se jednoduše připojí 
k síti a z přiloženého CD se spustí in- 
stalace. Ta automaticky přístupový 
bod nalezne (obr. 1), zahájí s ním ko- 
munikaci a spustí průvodce instalací. 
Ten je, jak je obvyklé, ve tvaru webo- 
vých stránek. Pro vlastní instalaci lze 
použít buď průvodce, což je jednoduš- 
ší, nebo ji uskutečnit ručně, k čemuž 
slouží nabídková tlačítka po levé stra- 
ně stránky. 

Průvodce vyžaduje zadání případ- 
ného nového hesla, IP adresy nebo 
aktivaci DHCP serveru, neboť stejně 
jako většina přístupových bodů jiných 
výrobců disponuje i Office Connect 
vestavěným DHCP serverem. Pokud je 
použito statické adresace a je změně- 
na počáteční adresa přístupového bo- 
du, je třeba pro opětovné zobrazení 
instalační stránky po ukončení prů- 
vodce z prohlížeče přístupový bod 
opět zavolat s novou adresou. Dále 
je možno zvolit použitý kanál a zadat 
SSID. Po ukončení instalace, která 
včetně vybalení zařízení a připojení 


do sítě netrvala více než patnáct mi- 
nut, je přehledně zobrazena zadaná 
konfigurace. 

Celkovou konfiguraci přístupové- 
ho boduje možno zobrazit kliknutím 
na záložku Status and logs (obr. 2). 
Další nastavení, např. bezpečnostní, 
lze rovněž jednoduše nastavit z nabíd- 
ky Wireless settings. K dispozici je jak 
WPA, tak WEP. Poté je přístupový bod 
připraven k činnosti. Konfiguraci 
přístupového bodu lze rovněž uložit 
jako profil, takže jej lze opětovně na- 
číst či používat přístupový bod v růz- 
né době v různých režimech. 

Instalace síťového adaptéru 

Instalace síťového adaptéru (karty) 
proběhla o poznání složitěji. Přede- 
vším byla k dispozici dvě CD s ovlada- 
či, přičemž „vypálené 41 CD s novými 
ovladači nebylo vybaveno automatic- 
kým spouštěním, takže listování 
v adresářích a hledání spouštěcího 
programu může nezasvěcenému lai- 
kovi mírně zkomplikovat život. Sama 
instalace nakonec probíhá prakticky 
bez zásahu uživatele. Kromě ovladačů 
pro Windows se instaluje ještě 3Com 
Wireless Card Manager , který umož- 
ňuje adaptér konfigurovat, např. za- 
dávat šifrovací klíč v případě použití 
zabezpečení WEP, vyhledávat a vybírat 
přístupové body a zobrazovat infor- 
mace o konfiguraci adaptéru a stavu 
spojení (obr. 3). 

Dalším softwarem, který se nabízí 
k instalaci, je produkt nesoucí označe- 
ní 3Com Connection Assistant. Vzhle- 
dem k tomu, že jsem příliš netušil, o co 
se vlastně jedná, instaloval jsem Con- 



Informace o produktu 

3Com Office Connect Wireless 
lig Access Point — přístupo- 
vý bod 

Přenosová rychlost: 54 Mb/s 
Zabezpečení: 256bitové WPA, 
40/64- a 128bitový WEP, blokace vysí- 
lání SSID, MAC přístupové seznamy 

Přístupový protokol: CSMA/CD 
Kmitočtové pásmo: 

2,4- 2,4835 GHz 

Počet kanálů: 13 (pro Evropu) 

Maximální dosah: 100 m uvnitř 
budovy, 457 m ve volném prostoru 
Instalace: automatické vyhledání 
zařízení 

Správa: webově orientovaný správní 
software 

Pracovní prostředí: teplota 0 až 
40 °C, vlhkost nekondenzující do 90 % 
Rozměry: 

22 x 13,5 x 2,5 cm 

Hmotnost: 592 g 
Cena: 

2.975 Kč (bez DPH 2.400 Kč) 

Office Connect Wireless lig 
PC Card — sítový adaptér 

Přenosová rychlost: 54 Mb/s 
Zabezpečení: 256bitové WPA, 
40/64- a 128bitový WEP 

Přístupový protokol: CSMA/CD 
Kmitočtové pásmo: 

2,4 - 2,4835 GHz 

Počet kanálů: 13 (pro Evropu) 

Maximální dosah: 100 m uvnitř 
budovy, 457 m ve volném prostoru 
Správa: Wireless Card Manager 
Pracovní prostředí: teplota 0 až 
50 °C, vlhkost nekondenzující do 90 % 
Rozměry: 

11,3 x 5,4 x 0,5 cm 
Cena: 

1.785 Kč (bez DPH 1.500 Kč) 
Kontakt: 3Com Praha, 
tel. 227 315 800, 
www.3Com.cz 


nection Assistant také (obr. 4). Jde opět 
o webově orientovanou službu vyžadu- 
jící pro svoji činnost aktivní připojení 
k Internetu. Sám start služby i na rela- 
tivně rychlém připojení (cca 50 kb/s) 
trvá zhruba minutu. Při každém startu 
se Connection Assistant nejdříve dota- 
zuje na souhlas s licenčním ujednáním, 
a teprve poté se spustí. Obsahuje dvě 
skupiny služeb, které mohou být v sou- 
vislosti s bezdrátovým a dalšími typy 
spojení vykonány: ty, které si může uži- 
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vatel realizovat sám, a ty, které jsou 
asistované. 

K první skupině patří diagnostika 
síťového adaptéru, „seznam řešení" 
(tak se to skutečně jmenuje: „list So- 
lutions, který kromě možnosti přístu- 
pu do znalostní databáze 3Com tvoří 
zejména odpovědi na různé otázky ty- 
pu „jak udělat... ?“ (např. „jak aktivo- 
vat sdílení souborů ve Windows 2000“ 
apod.), a konečně zjištění síťového na- 
stavení poěítaěe. 

Dokumentace ve tvaru nápovědy 
mne upřímně řečeno nenadchla, neboť 
nalézt popisy některých služeb, které 
Connection Assistant nabízí, se mi ani 
po drahné době hledání nepodařilo. 
Kupříkladu při zadání diagnostického 
testu adaptéru mi Assistant oznámil: 
„Your card is not protected“, tedy, že 
můj adaptér není chráněn, a zda si jej 
chránit přeji. Odpověděl jsem, že ano, 
počítač chvíli cosi činil, a pak mi ozná- 
mil, že adaptér již chráněn je. Proti če- 
mu ěi od čeho, se mi zjistit nepodařilo, 
uvést adaptér zpět do nechráněného 
stavu rovněž ne. Nicméně spojení fun- 
govalo stejně dobře před ochráněním 
i po něm. Byť přístup do znalostní da- 
tabáze a možnost komunikace s techni- 
kem představují ohromný přínos pro 
uživatele, rejstříkově orientovanou 
kontextovou nápovědu bych zde roz- 
hodně uvítal. 

Závěrem 

Přístupový bod 3Com Office Connect 
Wirelessl lg jsem provozoval po něko- 
lik týdnů a vyzkoušel jej i s jinými ty- 
py síťových adaptérů. Se všemi spolu- 
pracoval spolehlivě, ať už se jednalo 
o adaptéry jedenáctimegabitové, nebo 
ctyřiapadesátimegabitové. Přístupový 


Názor SWN 

Pro: Velmi dobře propracovaná 
instalace, spolehlivost v provozu. 

Proti: Drobné problémy s ovlada- 
či pro Windows. 

Závěr: 3Com Office Connect Wi- 
reless 54 g je velmi dobře navrže- 
né Wi-Fi zařízení s širokou oblas- 
tí použití. 


bod i adaptér pracovaly spolehlivě 
a bez výpadků. 

Jako velmi přínosné se mi rovněž 
jevila prakticky automatická instalace 
přístupového bodu s jeho automatic- 
kým vyhledáním i velmi dobře řešený 
manager síťového adaptéru. Celkově 
lze říci, že 3Com Office Connect Wire- 
less je velmi dobře navržené Wi-Fi 
zařízení s širokou oblastí použití. 

Nicméně jednu nepříjemnost 
jsem přece jenom zaznamenal. Poté, 
co jsem síťový adaptér odebral (jed- 
nak kousek vykukuje a mohl by se 
při umísťování netobooku do brašny 
poškodit, jednak ho ne vždy při prá- 
ci potřebuji) a znovu spustil počítač, 
objevilo se při náběhu operačního 
systému chybové hlášení informující, 
že karta nebyla nalezena, že ji mám 
vložit a opět spustit manažer. Po 
odklepnutí OK počítač dál pracuje 
bez problémů a po kartě se nepídí. 
Podíval jsem se do položky Po spuš- 
tění , zde se však spouští pouze sy- 
stémové jádro programu 3Com Con- 
nection Assistant. Manažer se tedy 
nejspíše spouští jako systémová služ- 
ba a neboť se necítím být odborní- 
kem na MS Windows, raději při kaž- 
dém startu počítače odklikávám 
jedno zbytečné okno. ■ 

Dag Jeger, djeger@softnov.cz 
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Tipy, triky, techniky 

V tipech tohoto čísla se opět podíváme na CAD problematiku, přidáme dva 
šikovné malé prográmky a nově pár rad, které se mohou hodit uživatelům 
produktů společnosti Software602. Máte-li nějaký dotaz nebo tip, o který 
byste se chtěli s námi podělit, napište na adresu ttt@softnov.cz. 



CAD tipy 

Jali lze zabránit modifikaci nástrojových pa- 
nelů? Nastavením proměnné TBCUSTOMIZE na O 
můžete vypnout možnost uživatelských úprav pa- 
nelů nástrojů. Tato volby vypne příkazy NPANEL 
a UPRAV a uživatelé nebudou moci přímo změnit 
nabídky, nástrojové panely ěi klávesové zkratky. 

Jedno podlaží v Autodesk Revitu mi ne- 
zobrazuje stěny. Proč? Klepněte pravým tlačít- 
kem myši v půdorysu onoho podlaží, zvolte View 
Properties (Vlastnosti pohledu) a vraťte nastavení 
Detail Level (Úroveň detailů) na hodnotu Medium 
nebo Fine (Střední nebo jemné). 

Jak v modelu Inventoru zjistit nadbytečné 
vazby? Od Inventoru R8 lze zapnout automatické 
zjišťování redundandních vazeb - jsou analyzo- 
vány stupně volnosti komponentů. Volbu si mů- 
žete zapnout v Nástroje - Možnosti aplikace - 
karta Sestava - Povolit analýzu redundandních 
vazeb. 

Jak nakreslit vyplněný kruh? Pro kreslení 
vyplněných kruhů použijte příkaz PRSTEN (_D0- 
NUT). Jako vnitřní poloměr prstenu/kružnice na- 
stavte hodnotu 0. Vyplnění je ovlivněno hodnotou 
proměnné FILLMODE. 

Jak naěíst data katastru do Autodesk Ma- 
pu, MapGuide nebo Envision? Doplňkové apli- 
kace firmy Xanadu FMViz též aplikace VFK pro 
Autodesk na i - samostatná verze po- 

můcky pro import dat katastru do Autodesk pro- 
duktů. Další informace jsou na BHZEm. 

(Xanadu/ CADForum) 


± 

Clipomatic 
pro snazší psaní 


Jali rozšířit funkčnost schránky ve Windows? 

Mnoho uživatelů poěítaěů s nainstalovanými Win- 
dows rozčiluje, že při psaní jakéhokoliv textu si mo- 
hou do paměti (cache) uložit jen poslední kopírova- 
ný výraz (resp. větu, odstavec, stránku...). Před léty 
se však na Internetu objevila utilitka programátora 
Clipomatic (v současné době je k dispozici už verze 
2.01). Ta si dokáže cache přizpůsobit, a díky tomu 
si počítač může pamatovat v podstatě jakékoliv 
množství kopírovaného textu. 



Stažení prográmku z Miiamnn je rychlá zále- 
žitost i pro dial-upisty, Clipomatic má v zazipované 
formě velikost 96 KB. Instalace je naprosto jedno- 
duchá, stačí po rozbalení jednoduše poklepat na 
Clipomatic.exe a utilita je v okamžiku nainstalová- 
na. Na liště se poté objeví ikonka, z níž lze pomocí 
pravého tiaěítka program nakonfigurovat podle libos- 
ti. Při psaní pak stačí kurzorem vybrat požadovanou 
část textu, stisknout jako obvykle Ctrl-C a text je ulo- 
žen v paměti. Pro její vyvolání je namísto Ctrl-V nut- 
no použít kombinace tří tlačítek - v programu je 
defaultně nastaveno Ctrl-Alt-V , což na české kláves- 
nici způsobí vložení zavináče. Osvědčená (a mnohem 
pohodlnější) kombinace tlačítek je Ctrl-Alt-Y, kte- 
rou je ovšem nutno nastavit měně. 

Nevýhodou Clipomaticu je, že jej nelze používat 
pro kopírování více grafických souborů - do paměti 
lze vložit pouze jeden obrázek. Výhodou naopak je, 
že program je k dispozici zdarma. 

( Jiň Wagner) 



Pro schránky 
bezpečnější 


Dá se v 602IAN SUITĚ 2004 nějak jednoduše 
nastavit, aby se nežádoucí přílohy (soubory) 
z e-mailů odstraňovaly již na serveru, a nedo- 
staly se tak vůbec do schránek uživatelů? 



Aktivovat filtraci příloh lze následujícím postu- 
pem: 

■ Spusťte 602LAN SUITĚ 2004. 

■ V menu Konfigurace zvolte Konfigurace pro 
odborníky. 

■ Na záložce Filtrace pňloh zapněte filtr 
zaškrtnutím volby Filtrovat pňlohy zásilek 
podle koncovek. 

Filtr je standardně nastaven tak, aby odstraňoval 
z doručovaných zásilek všechny spustitelné, a te- 
dy potenciálně nebezpečné přílohy. Pokud chcete 
odfiltrovat i další nežádoucí typy souborů (např. 
MP3, AVI), můžete zadat příslušné koncovky do 
seznamu nežádoucích příloh v horní části okna. 

Činnost filtru můžete dále ovlivnit zaškrtnu- 
tím nebo odškrtnutím některé z voleb v sekci Ne- 
filtrovat. Standardně se nefiltrují přílohy zásilek 
pro a od administrátorů a mezi lokálními uživate- 
li. Pokud chcete například filtrovat přílohy zási- 
lek i mezi lokáln ími uživateli, zrušte zaškrtnutí 
volby Fokální zásilky. 

Po provedení všech požadovaných změn ulož- 
te konfiguraci tlačítkem Uložit. 

(Petr Novák, Software602) 



Raději neměnit 


Mohu nějak ochránit textový dokument 
v 602Text před nechtěnými změnami? Po- 
mocí funkce Zamknout editaci můžete rychle 
a účinně zabránit ostatním uživatelům, aby 
přepiso- 
vali, ne- 
bo do- 
konce 
kopíro- 
vali části 
vašeho 
doku- 
mentu. 

■ Otevřete aplikaci 602Text a dokument, který 
chcete uzamknout. 

■ V menu Pomůcky vyberte příkaz Heslo , potom 
klikněte na Zamknout editaci. 

■ V dialogu Zamčené sekce vyberte sekci nebo 
sekce, které chcete uzamknout, a vyplňte 
heslo. 

■ Klikněte na tlačítko OK. 

Poznámka: Sekce můžete v dokumentu definovat 
velmi jednoduše. Přejděte kurzorem na místo, 
kde chcete definovat novou sekci. V menu Vložit 
— Ukončení vyberte příkaz Konec sekce. Pro zob- 
razení začátků a konců sekcí v dokumentu použij- 
te tlačítko Zobrazit netisknutelné znaky na ná- 
strojové liště. 

(Marek Trešl, Software602) 
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krok 


napřed 


>>>>>> 


tipy, triky, techniky 



DovolenáOOl 


Jak si mo- 
hu rychle 
a snadno 
označit 
fotografie 
z dovolené 
v 602Album? 

Digitální fotoaparáty pojmenovávají fotografie nepří- 
liš praktickým způsobem, obvykle ve tvaru PictOOO 
a podobně. Po stažení fotografií do 602Album jim 
můžete snadno a rychle přiřadit upřednostňovaný 
název a tvar číslování, 
jak postupovat? 

■ Otevřete program 602Album a album s fotogra- 
fiemi. 

■ V albu se přepněte na kartu Dia s náhledy obráz- 
ků. Pro oznaěení všech fotografií v albu použijte 
klávesy Ctrl-A nebo oznaěte jen vybrané fotogra- 
fie pomocí myši a klávesy Ctrl. 

■ Klikněte na Hromadné přejmenování v nabídce 
Nástroje. 

■ Zadejte společnou ěást názvu, tedy například 
„Dovolená v Chorvatsku 44 . Na konci názvu je 
vhodné nechat mezeru. 

■ Dále vyberte druh číslování podle toho, zda chce- 
te číslovat fotografie vzestupnými nebo podle da- 
ta a času pořízení fotografie. Po zaškrtnuli volby 
Vzít z EXIF se použije datum a čas z EXIF. Pokud 
údaj z EXIF není dostupný, použije se datum a čas 
vzniku souboru na počítači. Předdefinovaný for- 
mát data (a času) můžete v poli datum a čas upra- 
vit a tím vytvořit nový formát. 

■ Potvrďte tlačítkem OK. 



Zkratka EXIF je označení formátu pro rozšířené 
technické informace o fotografii, jakými jsou datum 
a čas pořízení, název a model fotoaparátu, hodnoty 
clony, expozice, citlivosti a další. EXIF do snímku 
ukládá většina současných digitálních fotoaparátů. 

(Marek Tresl, Software602) 


Odkazy 

vfkdesk — www.xanadu.cz/apps/ 
vfk-autodesk 

cadforum — www.cadforum.cz 
clipomatic — www.mlin.net/Clipomatic. 
shtml 

name it — www.volny.cz/riman/ 
programs/name-it.html 



Name It 4.0 


Jali si usnadnit přejmenování většího počtu 
souborů? Při úklidu dat na disku (a zejména před 
jejich vypálením na CD) se často potýkáte se spous- 
tou souborů a adresářů, které musíte přejmeno- 
vat, aby byly přehledné a později jste pochopili, 
o co jde. Jako příklad můžu uvést kompilace MP3 
skladeb (track56.mp3) nebo obrázky z digitální- 
ho fotoaparátu (P5140015.jpg) - z jejich názvů 
určitě moc moudří nejste. 

Jednou z možností je samozřejmě nástroj Pře- 
jmenování více souborů/ adresářů ( Ctrl-T) v nej- 
rozšířenějším souborovém správci pod Windows 
— Total Commander (dříve Windows Commander). 
Ale existuje i jiné řešení, v současné době nabízí 
širší spektrum funkcí a navíc je to freeware — 
Name It 4.0 hmauii 


— M u — — fcirf 
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1 L-tgi- 


Po instalaci a spuštění se objeví hlavní plo- 
cha programu, kde největší část zabírá okno 
pro výběr souborů/adresářů. Úplně nahoře se 
nachází menu a panel nástrojů obsahující hlav- 
ní „přejmenovávací funkce 44 . Zvolíte-li si někte- 
rou z nich, objeví se její další parametry a pod 
nimi náhled na výsledné názvy vybraných sou- 
borů. A jaké funkce program nabízí? Předně je 
to vkládání, odstraňování či nahrazování ře- 
tězců, zrušení diakritiky, změna velikosti pís- 
men, číslování, kopírování a mnoho dalších. 

U každé funkce existuje spousta parametrů, 
které mohou ovlivnit výsledek. 

Pokud jste s nastavením spokojeni, stačí jen 
potvrdit volbu. Hlavním plusem je dokonalá pře- 
hlednost a snadnost použití, které umocňuje 
možnost vrácení změn (a to dokonce i po ukon- 
čení programu!). Příkazy můžete exportovat do 
dávkových souborů (případně zástupců), z če- 
hož logicky vyplývá, že program lze volat z pří- 
kazové řádky. A pokud něčemu nerozumíte, má- 
te k dispozici nápovědu v českém jazyce na 
vysoké úrovni. 

Přejmenováváte-li často a hromadně sou- 
bory či adresáře, pak rozhodně zkuste tento 
nástroj. Vždy vidíte, jak bude vypadat výsledek, 
a pokud se přece jen stane, že nastavíte para- 
metry tak, že se soubory vzájemně přepíší, pro- 
gram na to upozorní a nedovolí takovou opera- 
ci provést. 

(Petr Václavek) 
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jak a za kolik na komunikace 


o krok napřed 


Jak a za kolik na komunikace? 


Vlnky na rybníku. 

Na mělkém a stojatém rybníku českých komunikací 
se dělají malé vlnky. Je to předzvěst čerstvějšího vět- 
ru, nebo jen šplouchání kaprů, kteří ruší z rozjímá- 
ní starého sumce? Úsudek si udělejte sami. 

Na konci června ohlásil Český Telecom, jak si 
vede služba ADSL. Podle něj jí využívá cca 30.000 
zákazníků, z nichž cca 60 % připadá na dceřinou 
firmu Telecomu — IOL — a zbytek si dělí ostatní al- 
ternativní operátoři. Z těch přiznali počty zákazní- 
ků jen Tiscali (2.200) a GTS (1.350). Pokud tedy 
dobře počítám, na ostatní zbylo cca 8.500 zákazní- 
ků. Z těch ukousla větší sousto zřejmě ještě Gzech 
On line, a možná i Nextra, které však počty zákaz- 
níků nezveřejňují, stejně jako ostatní společnosti. 

Telenor dále zlepšil podmínky pro zákazníky. 
Domácím uživatelům nyní nabízí agregaci 1:20 mís- 
to 1:30, kterou nabízel předtím, pro náročné zákaz- 
níky přidal i rychlost 2 Mb/s. Sluší se poznamenat, 
že GTc nabízí agregaci 1:50 a GRa 1:5 až 1:20. Kro- 
mě toho Telenor rozšířil pokrytí o další tři lokality 
v Praze (dalších více jak 22.000 přípojek) a oznámil, 
že do konce roku chce pokrýt 80 % Prahy a začít na- 
bízet svoje služby ve většině krajských měst. 

ČRa, které jsou zdá se s rozvojem mírně vpře- 
du, pro změnu ohlásily s velkým předstihem zave- 
dení nového tarifního schématu Blue Tone Angel 
Efekt , který nahradí dosavadní tarif Active k 1 . zá- 
ří. Jeho podstatou je zavedení smluvního hovorné- 
ho a paušálu za bezdrátové ADSL, což je systém, 
který GRa zavedly u klasického ADSL. Výše paušálu 
se pak odvíjí od výše nasmlouvaného hovorného, 
které uživatel zaplatí, i když tolik neprotelefonuje. 


Služba je nabízena v rychlostech 512/128 a 1.024/128 
a agregací 1:20, pro náročnější zákazníky s agregací 
1:10 pod názvem Efekt+. Mínusem je vysoký popla- 
tek za zřízení — 7.000 Kě, který však až do konce 
srpna firma neúčtuje, pokud zákazník uzavře smlou- 
vu na 12 měsíců. Podobné závazky požadují i ostat- 
ní společnosti ve snaze zákazníky nejen získat, ale 
i udržet a s akčními nabídkami se letos v létě roz- 
trhl doslova pytel. 

Přesto počet zákazníků ADSL stále zaostává za 
počtem zákazníků, kteří u nás využívají sítě televiz- 
ních kabelových operátorů. Těch je totiž přes 37.000 
a na rozdíl od uživatelů ADSL, jak se zdá, netrpí to- 
lik fenoménem agregace datových toků. Kabeloví 
operátoři si svoje zákazníky také snaží udržet, takže 
je hýčkají neustálým zvyšováním rychlosti, kterou 
mají domácí uživatelé šanci získat za celkem přija- 
telné ceny a, alespoň dle mých zkušeností, i v dobré 
kvalitě. Poslední perlou je nabídka Karnevalu - služ- 
ba Turbo s rychlostí 1.000/150 kb/s (20 GR limit na 
data) a rychlejší Prémium Turbo s 2.000/150 kb/s (!) 
s limitem 40 GR a s cenami 1.290 Kě, resp. 1.790 Kě 
měsíčně. Skutečná cena může být dokonce ještě 

0 200 Kě nižší, pokud zákazník současně odebírá 

1 sadu televizních programů. U Karnevalu je třeba 
ještě ocenit, že standardní součástí obou nabídek 
jsou i dvě IP adresy, takže kromě „ standardního “ do- 
mácího počítače si můžete připojit ještě notebook, 
s nímž přijdete z práce, a nemusíte budovat domácí 
síť nebo vyhánět děti od počítače, když se potřebuje- 
te připojit k Internetu. 

Omezení služeb jsou jedním z významných znaků, 
který odlišuje jednotlivé společnosti, a ty se právě 
pomocí nich snaží přilákat (nebo aspoň neodradit) 


zákazníky. Například GTS změnila podmínky Fair 
Use(r) Policy tak, že nyní více postihuje uživatele, 
kteří brzy (tj. na začátku měsíce) překročí limity 
přenášených dat. GTS také k 1. srpnu přestala 
provozovat službu vytáčeného Internetu za paušál. 
Celkem se jí podařilo získat cca 2.000 uživatelů, 
naopak Slovenské telekomunikácie se rozhodly 
tuto službu nabízet pod názvem Rodinný Internet, 
přestože i Český Telecom ji zrušil po pilotním provo- 
zu. Rudé stát 355,80 Sk měsíčně včetně DPH a do- 
volí připojení jen v mimopracovní době (16.00 - 
7.00) a o víkendech. 

V hlasových službách, kde už od loňského ro- 
ku docházelo k minimálním inovacím, se trochu 
pohnuly stojaté vody - společnosti Gzech On Line 
a etel spustily službu předvolby operátora, kte- 
rou nabízejí též domácnostem. CzechOnLine pod 
názvem Volný HLAS a etel jako EasyCallRelcer 230. 
Pohybem z poněkud jiného soudku je už dříve 
ohlášené ukončení poskytování hlasových služeb 
k 30. červnu společností UPG v Liberci. Zákazníci 
se teď budou kajícně vracet k Telecomu a v budouc- 
nu nejspíš nebudou chtít už o alternativních ope- 
rátorech ani slyšet. . . 

Na závěr jedna perlička. Z oblasti sci-fi pak je 
zpráva o japonském poskytovateli xDSL, firmě Soft- 
bank, která inovovala službu připojení k Internetu 
z 45/3 Mb/s (download/upload) na 50 /3 Mb/s. Ne- 
jde ani tak o rychlost, ale o cenu za tuto přípojku. 
Přepočtená cena totiž činí 1 .030 Kě. 

Asi by to v rybníce chtělo nějakou tu štiku. ■ 
Zdeněk Lejsek, zdenek.lejsek@autor.softnov.cz 
(autor se dlouhodobě věnuje poěítaěovým sítím 
a komunikacím) 


Softwarové noviny za měsíc přinesou volky srovnávací test 

multifunkčních zařízení. 

Tiskárna, skener, fax, kopírka — mít všechno na stole znamená spleť drátů, učit se ovládat různá 
zařízení i ovládací programy a ještě potřebujete spoustu místa. 

Ale — neznamená multifunkční zařízení kompromis v kvalitě a vyšší provozní náklady? 

Nepřinese víc problémů, než jich vyřeší? 

Co lze vlastně čekat od současných multifunkčních zařízení? Jaké jsou jejich silné a slabé stránky? 

Je opravdu výhodné mít všechno v jednom? 

Odpovědi přinesou Softwarové noviny 9/2004. vycházejí 7. září. 
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seriál o data miningu 


Data mining 




Architektura datového skladu včetně data miningu. 


Tento seriál postupně vysvět- 
lí, co je to data mining, neboli 
dolování dat. První díl je zamě- 
řen na úvod do problematiky, 
přináší stručný přehled aplika- 
cí, používaných metod i meto- 
dik a zasadí data mining do 
kontextu Business Intelligence 
a data warehousingu. Nako- 
nec se podíváme na organiza- 
ci projektu data miningu podle 
obecně uznávané metodiky 
CRISP-DM. 

Říká se, že data jsou největším pokladem každé fir- 
my. Na jejich podkladě se management rozhoduje 
o tom, zda pokračovat v nastolené vizi a strategii 
firmy konkrétní operativou a spustit produktové ěi 
marketinkové kampaně, nebo zda ji přehodnotit 
a definovat novou. Samotná data však nestačí. Ma- 
nagement při svém rozhodování potřebuje znát je- 
jich obsah a význam, dokázat je správně analyzovat 
a především interpretovat. Firmy musí umět „dolo- 
vat data“ ze všech svých systémů, musí znát své zá- 
kazníky, chápat a utvářet jejich chování. 

jaké postupy se přitom používají, odkud se čer- 
pají data a jakými metodami se zpracovávají a ana- 
lyzují, v jakých průmyslových segmentech jsou jed- 
notlivé metody analýzy dat nej efektivnější, a tudíž 
se zde prosadily, jaké jsou typické data miningové 
projekty a jaká je návratnost investic do nich vlože- 
ných - to vše vysvětluje tato mladá vědecká discip- 
lína v oblasti informačních technologií. 

Téměř každá organizace produkuje velké množ- 
ství dat, většinou jako důsledek různých procesů 
jako je obsluha zákazníků ěi účetní systém. Větši- 
nou se tato data uchovávají v primárních systémech, 
které jsou optimalizovány na rychlost vyřízení růz- 
ných transakcí a uchovávají pouze aktuální stav. Pro 
tyto IT systémy je typické normalizované datové sché- 
ma, které umožňuje jednoduchým způsobem prová- 
dět změny údajů. Na druhou stranu tyto systémy ne- 
jsou připraveny na zodpovídání většího množství 
analytických dotazů, které typicky vyžadují spojení 
mnoha tabulek pro nalezení všech požadovaných 
údajů včetně historie. 

Podle své definice je data mining (dále DM) 
netriviální proces zjišťování platných, neznámých, 
potenciálně užitečných a snadno pochopitelných 
znalostí z dat. Začíná se o něm hovořit až v osmde- 
sátých letech 20. století a jeho výraznější rozvoj na- 
stal v letech devadesátých. Na konci 90. let minulé- 
ho století můžeme hovořit o exponenciálním růstu 
trhu poptávajícím DM a boomu této dosud čistě 


akademické vědní disciplíny. V současnosti se největ- 
ší pozornost věnuje využívání poznatků DM v praxi. 

DM v kontextu Business Intelligence 

Analytické potřeby v organizacích rostou, ať již pro 
podporu strategického rozhodování managementu 
(manažerský informační systém) ěi operativního roz- 
hodování pracovníků marketinku, call centra ěi riziko 
managementu. Tato potřeba vede k uchovávání dat 
včetně historie v datovém skladu, který se vyznačuje 
denormalizovaným datovým schématem, kde se stej- 
né informace uchovávají na několika různých místech. 
To umožňuje rychlé odpovědi na komplikované ana- 
lytické dotazy. Navíc při nahrávání dat z primárních 
systémů do datového skladu dochází k čištění dat 
a odstraňování chyb v datech. 

Každá skupina uživatelů má typicky v datovém 
skladu specializovaný data mart , v němž jsou při- 
praveny pouze a právě informace, které tito uživate- 
lé potřebují. Nad těmito data marty jsou používány 
nástroje OIAP, reporty a další možností je právě do- 
lování dat. 

V typické architektuře datového skladu lze ještě 
nalézt Operational Data Store (ODS), která slouží ja- 
ko datová základna aktuálních dat bez historie pro 
kontaktní CRM, a staging oblast, neboli nultou vrst- 
vu datového skladu, která je čistě technická a slouží 
k efektivnímu přenosu dat do datového skladu. 

Automatizace skóringu DM modely 

Výsledkem DM mohou být informace pro rozhodo- 
vání nebo model, který je možné použít pro skóro- 
vání klientů, žádostí ěi transakcí. (Jde například 
o ohodnocení pravděpodobnosti nákupu daného 
zboží, pravděpodobnosti odchodu nebo pravdě- 


podobnosti podvodu pro každý případ ěi klienta.) 
Tyto modely mohou být zprovozněny v zásadě dvě- 
ma způsoby: přenosem dat z databáze do DM ná- 
stroje a po ohodnocení zpět nebo přenosem modelu 
z DM nástroje do databáze a skórování v databázi. 

Trend vcelku jasně směřuje ke druhému řešení, 
kde přenos modelu je dnes často realizován vygene- 
rováním kódu v SQL ěi jiném programovacím jazyce. 
V současnosti se nejvíce prosazuje používání XML 
standardu specifikace modelů zvaném PMML (Pre- 
dictive Markup Modelling Language). 

Nasazení modelu v databázi má ještě jeden po- 
zitivní důsledek — řeší najednou dva různé způsoby 
použití modelů, jak pro offline, tak pro online skó- 
rování. Většina marketinkových aplikací může být 
realizována offline, zatímco například aplikační 
kreditní skóring se musí typicky provádět online. 

Technologie 

Veškeré části výše uvedené architektury mohou být 
realizovány rozmanitými technologiemi, často různé 
části různými technologiemi. Část DM je typicky rea- 
lizována nástroji pro statistickou analýzu dat nebo 
přímo DM nástroji. Toto rozdělení do dvou kategorií 
není samoúčelné. Statistické produkty poskytují vět- 
šinu potřebné funkcionality a mají příznivou cenu, 
ovšem je náročnější s nimi pracovat. DM produkty 
mají velmi intuitivní uživatelské rozhraní, díky kte- 
rému je práce s nimi velmi efektivní a umožňují auto- 
matizaci výsledných modelů oběma výše popsanými 
postupy. 

Z konkrétních produktů pro statistickou analýzu 
dat je možné zmínit např. SPSS (jednotlivé moduly 
a doplňující produkty jako například AnswerTree ) , 
SAS BASE/STKT ěi Enterprise Guide , Angoss Know- 
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ledge Studio či Statistka. Z DM produktů je to např. 
Clementine od SPSS, SAS Enterprise Miner , IBM 
Intelligent Miner, Statistica Data Miner a další. Do 
sféry produktů pro analýzu dat postupně pronikají 
i výrobci databází jako Microsoft, Oracle či IBM, 
zatím ovšem nedosahují šíře metod dostupných ve 
specializovaných aplikacích a jsou spíše příslibem 
do budoucnosti. 

Aplikace 

Business aplikace, v nichž se DM uplatňuje, je možné 
rozdělit do několika skupin. Jedná se zejména o kre- 
ditní skóring klientů , který funguje v každé bance již 
velmi dlouho, o marketinkové aplikace , které jsou re- 
lativně nové a rychle se prosazují do praxe díky svým 
vysokým přínosům, a o specializované aplikace pro 
detekci podvodů v pojišťovnách i bankách nebo říze- 
ní kvality ve výrobních procesech. 

Kreditní skóring předpovídá, kteří klienti nebu- 
dou splácet úvěr nebo platit za poskytnuté služby. 

V bankách se používá aplikační skóring , jenž roz- 
hoduje o tom, kterým klientům banka na základě 
jejich žádosti poskytne úvěr. Jeden ze zásadních 
problémů aplikačního skóringu je skutečnost, že 
množina hodnocených klientů se liší od množiny 
klientů, kterým byl poskytnut úvěr a na kterých je 
vytvářen model pro aplikační skóring. V bankách 
i telekomunikačních firmách se používá behavio- 
rální kreditní skóring , jenž pro všechny klienty na 
základě údajů o jejich chování předpovídá, kteří 
z nich nebudou splácet úvěry ěi platit za služby. Be- 
haviorální kreditní skóring má oproti aplikačnímu 
tu výhodu, že skóruje všechny klienty, nikoliv jen 
ty, co požádali o úvěr. Proto je často využíván k roz- 
hodování, kterému klientovi bude zaslána marke- 
tinková nabídka ěi zvýšen úvěrový limit na jeho 
kartě nebo kontokorent na běžném účtu. 

Marketinkové aplikace jsou v zásadě tři. První 
a nejpřínosnější je cílení produktových marketinko- 
vých kampaní na klienty, kteří mají zájem si daný 
produkt pořídit. Jedná se o takzvané propensity to 
buy nebo také afinitní modely , jež předpovídají bu- 
doucí nákup tohoto produktu. Tyto modely typicky 
vznikají pro každý významný produkt. Druhou apli- 
kací je předpověď odchodu zákazníků , která umož- 
ňuje tomuto nepříznivému vývoji včas předejít. Tře- 
tí aplikací je segmentace zákazníků , která rozdělí 
zákazníky do homogenních skupin dle jejich hod- 
noty a rizika nebo dle jejich chování. Hodnotová 
segmentace se používá pro strategické rozhodová- 
ní, jelikož umožňuje sledovat a předpovídat dopad 
tržních změn. Behaviorální segmentace se používá 
pro návrh produktů, volbu komunikačního kanálu, 
způsobu komunikace i vlastního sdělení. Behavio- 
rální segmentace spolu s propensity to buy modely 
se úspěšně používá pro efektivní cílení marketinko- 
vých kampaní. 

Velmi perspektivní DM aplikací je odhalování 
podvodů. Tato aplikace má uplatnění v pojišťov- 
nách (odhaduje se, že cca 15 % pojistných udá- 
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lostí jsou podvody), v bankách (stále roste počet 
podvodů s platebními kartami) i ve státní sféře 
(lze např. identifikovat podvodně získané sociální 
dávky). Podobné technologie se používají také pro 
detekci celních ěi daňových podvodů ve státní sfé- 
ře i pro detekci případů praní špinavých peněz 
v bankách. 

Metody 

Jak jsme uvedli již v úvodu tohoto článku, DM je ne- 
triviální proces zjišťování platných, neznámých, po- 
tenciálně užitečných a snadno pochopitelných zna- 
lostí z dat. K tomu slouží metody statistické analýzy 
dat , které lze rozdělit do tří hlavních kategorií. 

První kategorií metod jsou klasifikace, regrese 
a predikce. Klasifikace odhaduje hodnotu cílové kate- 
goriální proměnné na základě ostatních proměnných, 
regrese odhaduje hodnotu cílové spojité proměnné 
na základě ostatních proměnných a predikce odhadu- 
je hodnotu cílové proměnné v budoucnosti na zákla- 
dě proměnných z minulosti. Zásadním rozdílem mezi 
klasifikací/regresí a predikcí je posun cílové proměn- 
né v čase, což činí úlohu predikce těžší. 

Druhou kategorií je segmentace , která dělí pří- 
pady/zákazníky do skupin, kde případy v jedné sku- 
pině jsou si navzájem podobné a případy z různých 
skupin se navzájem liší. Jednotlivé metody různě 
definují podobnost případů, a tím dospějí k odliš- 
ným výsledkům užitečným k různým účelům. 

Deskripce je celá třída různých metod, které se 
snaží popsat zajímavé závislosti mezi proměnnými 
v daných datech. Jedná se o testy hypotéz, závislos- 
ti, přehledové tabulky a grafy ěi automatické vyhle- 
dávání závislostí. 

Projekt 

Projekt data miningu se typicky realizuje podle 
metodologie CRISP-DM (Gross Industry Standard 
Process for Data Mining), která je znázorněna na 
obrázku. Projekt postupně prochází několika fáze- 
mi — porozumění problému, porozumění datům, 
příprava dat, statistické modelování, vyhodnocení 
výsledků a zprovoznění modelů i využití zjištěných 
informací. Podstatnou vlastností DM projektů je je- 
jich iterativnost. Nejěastější potřebné iterace jsou 
naznačeny na obrázku — porozumění datům vede 
k lepšímu porozumění problému, statistické modelo- 
vání odhalí problémy v připravených datech, a vy- 
hodnocení výsledků pak vede až k redefinici celého 
problému. 

Porozumění problému je zásadním předpokladem 
pro dodání kvalitních výsledků. Porozumění datům je 
nutný předpoklad pro přípravu dat, jejichž analýza mů- 
že přinést potřebné výsledky. Příprava dat je nejproble- 
matičtějším krokem v DM projektu. Zaprvé proto, že 
v tomto kroku je poprvé nutné rozumět business pro- 
blému i datům, aby byla dobře navržena data, která je 
třeba připravit. Zadruhé proto, že příprava dat je ča- 
sově nejnároěnější fází projektu, zabírá cca 60 - 70 % 
pracnosti celého projektu. 



Statistické modelování vyžaduje nejvíce odbor- 
ných znalostí a porozumění problému, ale z časového 
hlediska se jedná o minoritní fázi projektu. Prosa- 
zení výsledků projektu, ať již závěrů ěi zprovoznění 
modelů skórujících všechny zákazníky, do využití 
v praxi, je největším rizikem projektu. To je způso- 
beno tím, že DM projekty mají smysl zejména ve 
velkých firmách a v těchto firmách je často obtížné 
dosáhnout změny firemních procesů. 

Přínosy 

Přínosy každého projektu je možné měřit pomocí 
jeho čisté současné hodnoty nebo návratnosti in- 
vestice (BOI). U některých projektů je relativně jed- 
noduché vyhodnotit jejich BOI, někdy ji lze dokonce 
stanovit předem. V některých případech je vyhodno- 
cení BOI obtížné, i když má projekt hodně nepřímých 
přínosů. Do kategorie projektů, jejichž přínos je těž- 
ké vyhodnotit, patří např. datové sklady, stejně jako 
téměř jakákoliv jiná základní infrastruktura. Zato 
pro DM projekty je často možné věrohodně vyhod- 
notit jejich přínos předem. 

Zajímavé srovnání návratnosti investic do dato- 
vých skladů bez DM a do datových skladů včetně DM 
přináší studie IDC, která uvádí průměrnou návratnost 
investice do datového skladu bez DM 90 % a do dato- 
vého skladu s DM 150 %. Návratnost investic čistě do 
projektů DM, opřená o zkušenosti specialistů společ- 
nosti Adastra, je cca 200 - 300 %, což odpovídá čís- 
lům uváděným nezávislou společností IDC. ■ 

Tomáš Kočka, tomas.kocka@autor.softnov.cz 
(autor je specialistou na oblast data miningu a ana- 
lytického CRM ve společnosti Adastra Corporation) 
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Biometrické systémy (3) 


Vítejte u třetího dílu seriálu zaměřeného na biometrické systémy 
a jejich použití. V tomto pokračování si popíšeme, jakým způso- 
bem probíhá identifikace pomocí oční duhovky, sítnice, rozpo- 
znání obličeje a ověřování hlasu. 


Oční duhovka každého člověka je co do podobnosti 
unikátní, a stala se tak základem další z řady bio- 
metrických technologií, jde o pigmentovanou mem- 
bránu obklopující zřítelnici oka, jejíž struktura je 
jedinečná a v čase neměnná. Identifikace osob na 
základě měření unikátních vlastností duhovky se 
považuje za jednu z nejpřesnějších biometrických 
technik. 

Další biometrickou technikou, využívající lidské 
oko jako prostředek automatické identifikace osob, 
je snímání sítnice. Jedná se o světlo citlivý povrch 
zadní strany oka složený z nervových buněk tyěinek 
a ěípků převádějících přicházející světelné paprsky 
na nervové signály. 

Biometrické systémy založené na rozpoznávání 
lidského obličeje patří do kategorie zajímavých a ob- 
líbených technologií — pro každého z nás je přece 
zcela přirozené identifikovat druhou osobu podle 
vzhledu mnohokrát denně. 

Snímání duhovky 

Tyěinky poskytují černobílé a ěípky barevné vidění. 
Oění nerv vystupuje z oka v místě, kde se nenachá- 


zejí žádné tyěinky ani ěípky a které označujeme po- 
jmem slepá skvrna. Biometrická technologie, kterou 
si nyní představíme, porovnává právě strukturu sít- 
nice v okolí slepé skvrny. 

Při detailním zkoumání lidského oka zjistíme, 
že duhovka má několik jasně viditelných vnějších 
charakteristik, mezi které patří například kruhy, 
skvrny, rýhy, koróny apod. Identifikace biometrický- 
mi systémy je založena na digitalizaci těchto rysů 
a jejich následném srovnání s registračními vzorky 
uloženými v databázi. Světelný zdroj umístěný uvnitř 
snímacího zařízení osvítí uživatelovo oko a digitální 
CCD kamera pořídí černobílý snímek ve vysokém roz- 
lišení. Tato fotografie je dále zpracována softwarem 
lokalizujícím vnitřní a vnější okraje duhovky a její 
vzor uložen jako blok dat o velikosti 256 bajtů. Porov- 
návání takto získaného vzorku s charakteristikami 
uloženými v databázi probíhá velmi rychle. 

Myšlenku identifikace osoby na základě vlast- 
ností oění duhovky si nechali v roce 1987 patento- 
vat oftalmologové Aran Safir a Leonard Flom. O dva 
roky později požádali Johna Daugmana o návrh al- 
goritmů řešících vlastní porovnávání charakteris- 


tik, a ty jsou nyní vlastnictvím firmy Iridian Tech- 
nologies. V současné době se systémy identifikují- 
cí osobu na základě vlastností oění duhovky využí- 
vají například v některých věznicích, přístavech 
a na letištích. Mezi výhody tohoto druhu identifi- 
kace patří již zmíněná vysoká přesnost, která zaru- 
čuje dostatečnou bezpečnost. Charakteristické ry- 
sy oění duhovky nelze modifikovat bez následku 
trvalého poškození zraku, oklamání systému po- 
mocí falešného oka je tedy prakticky nemožné. 
Biometrické systémy porovnávající charakteristiky 
oění duhovky najdou uplatnění všude tam, kde je 
vyšší stupeň bezpečnosti spolu se spolehlivostí 
preferován před nízkou cenou. 

Identifikace pomocí oční sítnice 

Během získávání uživatelovy charakteristiky je nut- 
né držet hlavu nehybně v malé vzdálenosti od sní- 
macího zařízení a zaostřovat zrak na zdroj zeleného 
světla nízké intenzity. Vzorek obsahující informace 
o přibližně dvou stech identifikačních bodech má 
velikost 96 bajtů. 

Mezi výhody skenování oění sítnice patří vyso- 
ká přesnost. Nevýhody však tuto dispozici převáží, 
a tak biometrické systémy snímající tuto charakte- 
ristiku nejsou příliš oblíbené ani rozšířené. 

Vstupní čtecí zařízení je primárně konstruováno 
pro uchycení na zeď, což automaticky znepříjemňu- 
je nebo znemožňuje identifikaci osob „nevhodné 41 
výšky. Vlastní snímání dokonce patří k nejvíce ne- 
příjemným a nepohodlným ze všech biometrických 
systémů. Mezi další argumenty proti použití tohoto 
druhu biometrik patří nutnost přímého kontaktu 
s okem, což v praxi například znamená, že uživatel 
nesmí mít nasazené brýle. Nezanedbatelnou vlast- 
ností apriori ovlivňující případné široké rozšíření 
je také vysoká cena. Vzhledem ke všem zmíněným 
nedostatkům se tedy technologie zkoumající struk- 
turu oění sítnice (i přes svou vysokou přesnost) 
používá pouze zřídka. 

Rozpoznání obličeje 

V průběhu vlastního procesu identifikace je vstup- 
ním zařízením nejprve pořízen snímek obličeje. 

Ten může být ve fázi registrace získán například 
z digitální fotografie, naskenováním klasické foto- 
grafie, ale také z videa, jelikož v tomto případě se 
nejedná o nic jiného než posloupnost jednotlivých 
snímků s určitou frekvencí promítání. Nyní je tře- 
ba si uvědomit, že zatímco člověk je na základě 
předloženého snímku s vysokou pravděpodobností 
schopen určit, zda danou osobu zná, počítačový 
algoritmus musí provést tuto identifikaci strojově 
podle předem daných pravidel. Celý problém roz- 
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poznání identity se tak rozpadá na několik po so- 
bě následujících akcí, z nichž si některé ve struč- 
nosti popíšeme. 

V první fázi musí systém lokalizovat uživatelovu 
hlavu na získaném snímku, přičemž nevhodná inten- 
zita osvětlení nebo přítomnost cizích osob na foto- 
grafii může tento proces negativně ovlivnit. Člověk 
dokáže podvědomě identifikovat určitou osobu ve 
skupince lidí relativně jednoduše, což u automatizo- 
vaného rozpoznávání biometrickým systémem sa- 
mozřejmě neplatí. Pro korektní identifikaci je tak 
ideální udržovat fixní pozici a jednotné pozadí při 
každém snímání. 

Když software na snímku úspěšně určí pozici 
hlavy, může přejít k vytvoření datového vzorku repre- 
zentujícího uživatelovu charakteristiku. A co se tedy 
ve skutečnosti zkoumá? Navzájem lišících se přístu- 
pů je několik. Jedním řešením je určování pozic vý- 
značných částí obličeje (oči, nos, ústa atd.) a měření 
vzdáleností mezi nimi. Při použití této metody se 
z těchto snadno rozlišitelných prvků obličeje vytvoří 
unikátní numerický vektor. Identifikace pak spočívá 
v nalezení ekvivalentu k takto získanému vektoru 
v databázi vzorků. 

Další využívaná technika není nepodobná kla- 
sickému policejnímu postupu porovnávání fotogra- 
fie podezřelého s jinými snímky — uživatelova foto- 
grafie je porovnávána s prvky databáze obsahující 
sto padesát šablon. V průběhu fáze registrace se 
tak obličej srovnává s každým z těchto vzorů a vý- 
sledkem je míra shody pro jednodivé šablony. K re- 
konstrukci obrazu obličeje s přesností 99 % je pak 
zapotřebí pouze čtyřicet nejvíce se shodujících 
šablon. 

Biometrické systémy identifikující osoby po- 
mocí rozpoznávání jejich tváře mají velmi dobré 
výsledky v laboratorních podmínkách, nicméně 
reálné nasazení v praxi již není tak růžové. Zkuše- 
ní uživatelé a vývojáři těchto systémů bývají roz- 
poznáni s vysokou přesností, automatická identifi- 
kace člověka uvnitř davu je však většinou téměř 
nemožná. Jedním z důvodů je proměnlivost lidské 
tváře. Mimika, sluneční brýle, vousy — to všechno 
jsou příklady nezanedbatelných parametrů vstu- 
pujících do procesu identifikace. 

Často diskutovaným problémem biometrických 
systémů založených na rozpoznání obličeje je ochra- 
na soukromí. Na rozdíl od většiny ostatních biometrik 
totiž nevyžadují přímý kontakt s rozpoznávanou 


osobou, a člověk tak může být identifikován, aniž 
by o tom věděl. Při masovém rozšíření této bio- 
metriky by bylo třeba eliminovat riziko nezákon- 
ného sledování pohybu a činnosti osob, což však 
lze jen těžko provést — biometrický systém musí 
obsluhovat lidé a selhání lidského faktoru nelze 
nikdy zcela vyloučit. 

Ověřování hlasu 

Biometrická technologie ověřování hlasu se zakládá 
na odlišnostech vokálního traktu jednotiivých osob. 
Tvar a rezonance ústní dutiny, hlasivek, jazyka a zu- 
bů dokáží jednoznačně zformovat náš biometrický 
otisk. Ačkoliv je to na první pohled možná méně zřej- 
mé, rozpoznávání a ověřování hlasu jsou dva vzájem- 
ně odlišné přístupy. V případě rozpoznávání hlasu 
subjekt vysloví slovo, systém následně prohledá da- 
tabázi a určí, které slovo odpovídá dané výslovnosti. 
Naproti tomu při ověřování hlasu je uživatelem vyslo- 
vená fráze porovnána s dříve pořízeným registračním 
vzorkem a systém určí míru shody. Pomocí rozpozná- 
ní hlasu je tedy systém schopen určit, co bylo řečeno, 
nikoliv však kdo je mluvčím. První výzkumy a experi- 
menty s identifikací pomocí verifikace hlasu proběh- 
ly již začátkem sedmdesátých let a v současné době 
je tato technologie stále velice intenzivně zkoumána 
a zdokonalována. 

Během fáze registrace každý uživatel vytvoří 
svůj vzorek, tzv. „otisk hlasu“. Z bezpečnostního 
hlediska je zřejmé, že delší věty a fráze poskytují 
vyšší stupeň zabezpečení než krátká slova. V prů- 
běhu identifikace je pak subjekt vyzván, aby vy- 
slovil větu. Lepší bezpečnost poskytují systémy, 
které během fáze registrace požadují několik růz- 
ných frází, a při identifikaci pak vyberou náhod- 
ně některou z nich. 

Výhodou biometrických systémů založených 
na verifikaci hlasu je jejich nízká hardwarová ná- 
ročnost. Standardním vstupním zařízením je mik- 
rofon, pro ověřování hlasu na větší vzdálenosti 
může být použit telefon. V obou případech se jed- 
ná o velice rozšířená zařízení. Nevýhodou použití 
této biometrické technologie je její vysoká závis- 
lost na aktuálním stavu mluvčího, protože pokud 
má uživatel například rýmu nebo kašel, jsou pod- 
mínky identifikace značně ztížené. 

Závěr 

V tomto třetím dílu seriálu jsme si představili další 
zástupce rozšířených biometrických technologií a ve 
čtvrtém pokračování se zaměříme na ty méně známé 
- jmenovitě půjde například o DNA, krevní řečiště 
ruky a dynamiku psaní na klávesnici. Závěr celého 
seriálu také věnujeme nastínění problémů spjatých 
s masovým rozšířením biometrických technologií 
a pokusíme se (alespoň částečně) nahlédnout do 
budoucnosti... ■ 

Ondřej Bitto, ondrej.bitto@autor.softnov.cz 
(autor je studentem Fakulty informatiky 
Masarykovy univerzity v Brně) 
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Svět, ve kterém víte všechno 



Vítejte do světa, ve kterém 
všichni vědí, co zrovna máte 
v nákupní tašce, jaké máte 
spodní prádlo a v tom úplně 
nejhorším případě — kolik pe- 
něz máte v peněžence. Nebo 
naopak, vítejte ve skladu, ve 
kterém je perfektní pořádek, 
v hypermarketu, ve němž se 
u pokladny zdržíte jen mini- 
málně, a do světa ledniček, 
které vědí, co si dnes můžete 
uvařit k večeři. A zda náhodou 
nemáte prošlé mléko. 

RFID (Rádio Frekvenční IDentifikace) je užitečné 
technologické řešení. Na libovolné zboží (předmět) 
je umístěna nálepka s integrovaným elektronickým 
obvodem — ten je možné bezkontaktně „čísť pomocí 
radiových vln. Etikety je přitom možné tisknout i s po- 
mocí tiskáren (musí samozřejmě tyto věci umět „tisk- 
nouť), z čehož plyne i další užitečná vlastnost: identi- 
fikátor je pasivní a díky absenci jakýchkoliv kontaktů 
je možné jej zatavit do obalu, vystavit jakékoliv špí- 
ně či namáhání a využívat jeho dlouhodobé život- 
nosti. 

Jak to vlastně funguje? 

RFID je technologie bezkontaktní identifikace - 
k identifikaci (získání identifikačního kódu) není 
nutné, aby čtečka kódu přišla do přímého kontaktu 
s identifikátorem (jako je tomu například u čipo- 
vých či magnetických karet), dokonce nemusí být 
ani v přímé viditelnosti. Samotné identifikátory 
jsou jednoduchým elektronickým obvodem (energii 
pro funkčnost získávají z energie vysílače, tj. sní- 
macího zařízení). 

Pokud se identifikátor přiblíží do dostatečné (čte- 
cí) vzdálenosti ke čtečce, dojde vlivem elektromagne- 
tického pole (vytvářeného právě čtečkou) k nabuzení 
identifikátoru (transpondéru), který odešle „zpěť 
kód v sobě uložený - ten je přečten čtečkou a dále 





Automatická detekce balíčků (Texas Instru- 
ments). 


zpracován v digitální podobě. Zpracování se může 
pohybovat od prosté evidence až po rozhodnutí 
o nějaké aktivitě (jako je například odemčení zámku 
dveří). Pokud se v blízkosti čtečky nachází více iden- 
tifikátorů, získá čtečka všechny jejich kódy. Podob- 
né řešení je pak v praxi použitelné například pro 
sejmutí kompletního obsahu nákupního košíku. 

Nejrozšířenější RFID technologie je označována 
jako RFID 125 (134) kHz a nabízí čtecí vzdálenost oko- 
lo 15 cm (a velmi často je použita pro přístupové sy- 
stémy). Zajímavé u této varianty také je, že frekvence 
134 kHz je vyhrazena pro identifikaci zvířat. 

RFID 13,56 MHz nabízí vyšší přenosovou rych- 
lost informací a vyšší bezpečnost, ale bohužel také 
kratší čtecí vzdálenost (a vyžaduje dražší vybavení). 
Nej častěji toto provedení najdete u elektronických 
peněženek, jízdenek a vstupenek. Používá se i pro 
identifikaci předmětů. Právě toto provedení (ozna- 
čované jako ISO 15693) by mělo být nej rozšířeněj- 
ším typem v budoucnosti. V aktivním provedením 
umožňuje i metrové čtecí vzdálenosti a díky antiko- 
liznímu vybavení umožňuje hromadné čtení. 

RFID 5,8 GHz (ale i 2,4 GHz) je zajímavé hlavně ve 
spojení s aktivními transpondéry (mají vlastní zdroj 
energie) - díky tomu se čtecí vzdálenost zvyšuje až na 
deset metrů (některá provedení zvládají i desetináso- 
bek). A tomu odpovídá i využití — identifikace vozidel, 
kontejnerů a pohybujících se předmětů. 

Čím vyšší frekvence, tím pochopitelně vyšší rych- 
lost přenosu informace a nižší vzdálenost, ve které je 
schopná čtečka číst identifikátor (problém odstrani- 
telný jedině použitím aktivních identifikátorů). 

Identifikátor (transpondér) v případě RFID 
zpravidla slouží jenom jako zdroj poskytující iden- 
tifikační kód, pomocí kterého dojde k vazbě infor- 


mací v počítači. Nejjednodušší čipy disponují 64bi- 
tovým kódem a je možné z nich informaci pouze číst. 
Složitější nabízejí jeden i dva kilobity paměti a je mož- 
né je číst i zapisovat do nich informace (pochopitel- 
ně musí jít o aktivní transpondéry). V RFID identifi- 
kátoru tak může být jednoduchá číselná identifikace, 
stejně tak jako další informace - například sériová 
čísla, data výroby, záruční doba či určení výrobce. 

Cena 

Nejjednodušší (pasivní) identifikátory se cenově 
pohybují v jednotkách/desítkách haléřů. Aktivní 
identifikátory jsou pochopitelně patřičně více ná- 
kladné — od desítek do stovek korun. Čím více iden- 
tifikátorů je vyráběno, tím menší je pochopitelně 
cena - v případě masového nasazení technologie 
RFID pak navíc dojde k řadě dalších úspor. Identi- 
fikátory mají přitom velkou životnost, uvádí se od 
5 až do 100 let. 
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Genově náročnější jsou pochopitelně ěteěky. Ná- 
ročnější elektronika znamená ceny v řádech tisíců 
až desetitisíců korun. A svůj díl v nákladech ponese 
i nutnost označovat identifikátory vše potřebné, stej- 
ně tak jako nutnost úprav informačních systémů 
a potřebné infrastruktury (například bezpečné pro- 
pojení ěteěek). 

RFID nicméně přinese řadu úspor. Plynulý přehled 
o zboží, materiálu či lidech. Úspora velkého množství 
času (zákazníků i zaměstnanců). Odhad úspor u spo- 
lečnosti Wal-Mart (viz zmínka v následujícím odstav- 
ci o využití) se pohybuje ve výši až 8,4 miliardy dola- 
rů již po dvou či třech letech od zavedení. 

Využití RFID technologií 

Tato technologie má v budoucnu nahradit hlavně 
dnes běžně používané čárové kódy. Díky snahám 
o standardizaci bude v brzké budoucnosti přesně 
určeno jaké typy čipů, jaké frekvence a jaké kódy 
budou používány. K masovému rozšíření (zejména 
v obchodech) by přitom mělo dojít někdy po roce 
2006. Některé společnosti se ale k využití RFID chtě- 
jí propracovat ještě dříve - například největší malo- 
obchodní řetězec na světě Wal-Mart oznámil stovce 
svých předních dodavatelů, že na technologii RFID 
musí být připraveni od prvního ledna příštího roku. 

Je to jako mít odborníka se zapisovačem, který 
sedí u každého vašeho náklaďáku, výrobní linky, 
palety se zbožím a kdykoli vám poví, co se kde dě- 
je, “ řekl RRG o RFID identifikátorech Ken Douglas, 
celosvětový ředitel pro technologie ze společnosti 
Rritish Petroleum. 

■ Hlídání pohybu zboží: Nejjednodušší využití, ve 
kterém se uplatí dokonce jednobitové identifiká- 
tory. Na vstupu do skladu/obchodu stačí umístit 
ěteěku, stejně tak jako na výstupu. A pak už je- 
nom stačí hlídat, zda něco s RFID neprochází. 

V praxi můžete podobné systémy najít v mnoha 
obchodech. 

■ Docházkové systémy: RFID systémy se velmi často 
uplatňují ve firmách — umožňují nejenom evido- 
vat docházku, ale také slouží jako „elektronické 
klíče". Osobní „magnetické" karty vybavené iden- 
tifikací pracovníka se ve spojení s docházkovým 
systémem snadno postarají o oprávnění vstupu 
do určitých míst, a stejně tak dokáží evidovat pří- 
chody a odchody. Proč si například nepředstavit 
vysokoškolský index vybavený tímto čipem? 

■ Stravovací a předplatní systémy: Ideální je pro- 
pojení osobních „magnetických" karet s účetním 
systémem jídelny (nebo třeba plaveckého bazé- 
nu či fitness centra). Osobní karta je prakticky 
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nezničitelná (pro plavecký bazén může být navíc 
vyhotovena jako náramek z plastu) a perfektně 
poslouží. Informační systém poskytovatele služ- 
by potom eviduje stav účtu návštěvníka (a umož- 
ňuje mu například dobíjet kartu potřebnými pe- 
něžitými částkami). Protože odpadá nutnost 
kontaktu identifikátoru (s kartou například sta- 
čí projít dveřmi vybavenými anténou), odpadají 
i fronty a zbytečné zdržování. Karty pak mohou 
sloužit i jako parkovací či tankovací. Stejně dob- 
ře poslouží pro výběr elektronického mýtného. 

A od těchto využití je již jenom krok k elektro- 
nické peněžence. 

■ Plně elektronické pokladny v obchodech: Jakkoliv 
je použití čárového kódu na zboží obrovským uleh- 
čením (pro zákazníka i pokladní), může jít RFID 
ještě dál. V ideálním případě zjistí pokladní kom- 
pletní obsah nákupního košíku najednou a bez 
jeho vyložení. Pokud si všímáte času a úsilí v sou- 
časnosti nutného na odbavení jednoho nákupní- 
ho košíku u pokladny, musí vám být více než jas- 
né, jak by se celý postup zjednodušil. 

■ Skladová ěi výrobní evidence: Podobně jako u po- 
kladny (v podstatě výstup ze skladu) je možné 
RFID nasadit pro skladovou evidenci. Naskladně- 
ní kompletní palety ěi kontejneru je potom také 
otázkou několika minut (stačí načíst všechny iden- 
tifikátory). Stejně tak je možné například automa- 
ticky evidovat části vyráběného zboží. Díky této 
technologii mohou existovat regály v obchodech, 
které samy upozorní na nedostatek určitého zbo- 
ží. Stačí, aby regál byl vybaven snímačem a pro- 
pojen s počítačem. 

■ Sledování pohybu zboží ěi strojů: Stroje (automo- 
bily, čisticí ěi transportní stroje) vybavené identi- 
fikátory mohou být nepřetržitě sledovány. Snad- 
no a automaticky to zajistí přijímače umístěné 

v podlaze. Zpětně, za předpokladu ovladatel- 
nosti strojů bezdrátově, je možné stroje řídit. 

■ Identifikace jako taková: RFID se může používat 
pro označování zvířat (obdoba psích známek), 
poštovních zásilek, leteckých zásilek ěi čehokoliv 
dalšího, u čeho je potřeba rychlá a jednoznačná 
identifikace. Naleznete ji i v imobilizérech — klí- 
če od automobilu spárované s jeho elektronikou. 
S identifikační schopností čipů se ovšem může 
počítat i pro využití místo osobních dokladů. Před- 
stava oznaěkování člověka čipem je sice poněkud 
divoká, ale pouze budoucnost ukáže, jak hodně. 




Terminál docházkového systému NetPro 
Systems. 


Identifikovat lze (a je potřeba) ale i řadu dalších 
věcí. Praktické využití může být například v kni- 
hovnách ěi video/DVD půjčovnách. 

■ Inteligentní lednička: Proč nevybavit ledničku 
RFID ěteěkou? Lednička by potom „věděla", co 
obsahuje. Dokázala by také říct, zda mléko není 
zrovna ve stavu nepoživatelném. A případně mů- 
že i poradit, co vlastně uvařit k večeři. 

Svět, ve kterém víte všechno o všech 

RFID technologie jsou však i důvodem k zamyšlení. 
Člověk by se za pár let mohl stát chodícím věšákem 
elektronických visaček. Všechno, co má na sobě a co 
kde koupil, by bylo čitelné pro kohokoliv vybavené- 
ho ěteěkou. 

jeden z oblíbených příkladů odpůrců je nasa- 
zení identifikátorů na oběživo. Papírové bankovky 
by mohly být snadno RFID vybavené. Kdokoliv by 
ovšem mohl snadno zjistit, kolik peněz vlastně má- 
te v peněžence. Odpůrci proto používají označení 
„ Radiový Velký Rratr". RFID se dostalo dokonce 
pozornosti Vesmírných lidí (sekta odmítající jaké- 
koliv ěipové značení, viz www.vesmimi-lide.cz, 
pozn. red). jejich ěipová totalita a boj proti ní je 
zaměřen také právě proti této technologii. 

Výrobci RFID čipů proto zcela vážně uvažují 
i o deaktivovatelných čipech. Takový identifikátor 
by pochopitelně musel být aktivní (a nesl by s sebou 
odpovídající vyšší náklady), ale bylo by možné sma- 
zat informace v něm uložené. 

Není nezajímavé, že právě bouře vyvolaná ochrán- 
ci lidských práv byla důvodem změny plánu u již ně- 
kolikrát zmiňovaného amerického Wal-Martu. Ten 
původně plánoval nasadit RFID i do svých prodejen. 
Po řadě protestů prozatím od tohoto záměru ustou- 
pil. Nasadí jej pouze v zásobovacích střediscích - vy- 
bavení zboží pro Wal-Mart deaktivovatelnými čipy 
je totiž prozatím příliš nákladné. 

Vztah zákazníků k RFID pochopitelně není tak od- 
mítavý jako u odpůrců. Průzkum společnosti Gart- 
ner (provedený v loňském roce) zjistil, že až 55 % 
dotázaných by nakupovalo v takto vybavených ob- 
chodech, pokud by to zkrátilo fronty u pokladen. 
Pouze 16 % by přestalo nakupovat a 28 % patřilo 
mezi nerozhodnuté. ■ 

Daniel Dočekal, daniel.doěekal@autor.softnov.cz 
(autor je publicistou a zakladatelem deníku 
Svět Namodro) 
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Mobilis in mobili 


Deviza kapitána Nemá ze známého románu Julese Věrna 
se poslední dobou naplňuje čím dál tím víc. Všichni cestu- 
jeme, pohybujeme se z místa na místo, z hotelu do hotelu, 
ze státu do státu, z kontinentu na kontinent. A všude by- 
chom chtěli mít svoje data s sebou. Ať už jde o data pra- 
covní, jsme-li na služební cestě, či o data soukromá, 
jsme-li například na dovolené. 

Byť se zdá, alespoň podle panoramatických kasovních 
trháků v provedení Dolby Surround promítaných v multiki- 
nech celého světa, že bezpečný přístup k datům odkudko- 
li není o nic složitější než koupit si v trafice noviny, mnozí 
z nás, ba ani já, si tím nejsou tak jisti. 

Jaké jsou možnosti mobilního připojení, co je k tomu 
potřeba a nakolik je takové připojení skutečně bezpečné, 
je tématem tohoto čísla: Mobilní připojení. 

Dag Jeger 



0 autorech tohoto materiálu 

Martin Zikmund, martin.zikmund@autor.softnov.cz 

Autor je nezávislým novinářem a odborným poradcem v oblasti ICT. 
Vystudoval Gymnázium Nad Alejí v Praze 6 a v současné době studuje 
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Lenka Bartůňková, lenka.bartunkova@autor.softnov.cz 

Autorka je novinářkou na volné noze s orientací na recenze knih 
s různorodou tematikou, komunikace a operátory, zejména v oblasti 
nově zaváděných komunikačních metod. 
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mobilní připojení 


Internet na cesty 


Jistě jste se již někdy setkali s tím, že uprostřed dovolené či pra- 
covní cesty jste se nutně potřebovali připojit k Internetu a nebo 
se dostat do své e-mailové schránky. Pomocí čeho se však na 
cestách připojit? Jaká zařízení jsou pro mobilní přístup k Inter- 
netu nejvhodnější a která z nich jsou vhodná právě pro vás? 


Než se ponoříme do dané problematiky trochu 
hlouběji, bude asi dobré si na začátku vytyčit něko- 
lik oblastí, kterých se vůbec mobilní připojení tyká. 
jednak je to přístup na Internet ve smyslu přístup 
k webu a webovým aplikacím. Další, poněkud od- 
dělenou ěástí je pak přístup k e-mailu prostřednic- 
tvím P0P3/IMAP a SMTP protokolů, a koneěně tou 
poslední, nejnároěnější, je vzdálený přístup k firem- 
ní síti a speciálním firemním aplikacím (pro správu 
workflow, správu dokumentů, groupwarovým apli- 
kacím apod.). Každá z těchto oblastí má své speci- 
fické požadavky jak na použitou přenosovou tech- 
nologii (viz následující kapitola), tak na zařízení. 

Na velikosti záleží! 

V oblasti mobilního přístupu k datovým sítím 
a službám poměrně výrazně záleží na velikosti 
displeje. Ten může být u mobilních zařízení v roz- 
mezí cca 90 x 60 bodů v případě mobilních telefo- 
nů až po klasických 1.400 x 1.050 bodů u note- 
booků s SXGA+ displejem. Je zřejmé, že zatímco 



Obr. 1: SL65 — mobilní telefon s podporou J2ME 
a integrovaným e-mailovým klientem. 


u textových e-mailů je možné rozlišení 90 x 60 bo- 
dů tolerovat, pro pohodlné surfování po Internetu 
bude akceptovatelné řekněme rozlišení 800 x 600. 
Klíěové pro výběr vhodného zařízení tedy je to, co 
od něj budete vyžadovat. 

To se však netýká pouze potřebné zobrazovací 
plochy, nýbrž například také požadavků na kompa- 
tibilitu (např. pro ětení dokumentů MS Office), na 
zabezpečení (podpora SSL) a požadavků na podpo- 
ru některých dalších technologií jako Java Appletů, 
ActiveX apod. I zde přitom platí přímá úměra mezi 
velikostí zařízení a mírou podporovaných funkcí. 

Mobilní telefony 

Řada běžných mobilních telefonů v sobě obsahuje 
podporu Java 2 Micro Edition (J2ME), což jim otvírá re- 
lativně obrovské možnosti, co se přístupu k Internetu, 
a zejména pak e-mailu, týěe. Pokud mobilní telefon 
nemá přímo integrovaný P0P3/IMAP e-mailový klient, 
může ho uživatel hravě doinstalovat. Javové e-mailové 
klienty v klasických mobilních telefonech jsou povětši- 
nou orientovány buď na přenos GSD, nebo (a to výraz- 
ně častěji) GPRS. U integrovaných e-mailových klientů 
je možné si obvykle vybrat, což přijde vhod zejména 
uživatelům v roamingu. 

Pro e-mailové klienty v klasických mobilních te- 
lefonech většinou platí to, že nejsou schopny si po- 
radit s přílohami. Ty proto buď implicitně ignorují 
a stahují jen text zprávy, nebo stahují e-maily do 
telefonu i s přílohami, ale jen do určité uživatelsky 
definovatelné velikosti. Problém je ovšem v tom, že 
u běžných telefonů si přílohu (vyjma obrázku ěi me- 
lodie) neprohlédnete. 

Mobilní telefony s podporou J2ME a dostateč- 
ně velkým displejem a pamětí lze také použít pro 
surfování po Internetu. Javové internetové prohlí- 
žeče jsou opět běžně ke stažení, a to i ve freewaro- 
vých verzích. Podpory J2ME lze navíc využít i pro 
přístup k firemním aplikacím. V takovém případě 
je většinou potřeba si aplikaci pro vzdálený pří- 
stup nechat vyvinout na zakázku. U některých 
aplikací, jako třeba SAP, navíc existují možnosti 
vzdáleného přístupu přes WAP. 

Toto řešení je vhodné zejména pro „nouzový“ 
přístup k Internetu a webu. Výhodou je, že mobilní 
telefon nosíte stále při sobě. Cena mobilního telefo- 
nu s podporou J2ME a GPRS, eventuálně s vlastním 
e-mailovým klientem, se pohybuje v rozmezí cca 


5-10 tisíc Kě s DPH. Příkladem může být telefon 
Siemens SL65 (obr. 1). 

Chytré telefony 

Kategorie chytrých telefonů se začíná čím dál tím 
více odlišovat na chytré a „moc chytré “ telefony, 
přičemž do té druhé skupiny by se daly zařadit te- 
lefony na úrovni PDA, jako je T-Mobile MDA II ěi 
Eurotel Smartphone II, o kterých bude řeč až za 
chvíli. Za samotné chytré telefony jsou tedy v sou- 
časné době považovány telefony povětšinou s pod- 
porou systému Symbian (Nokia 7650, Sony Erics- 
son P900 apod.) s malými rozměry a převahou funkcí 
a vzhledu telefonu. Tyto chytré telefony podporují 
kromě J2ME také pro operační systém telefonu vyvi- 
nuté aplikace, které mohou přidat zajímavé funkce 
jako podporu zabezpečení, dalších protokolů apod. 
Chytré telefony mají také větší displej, což nabízí už 

0 něco lepší možnosti při přístupu na web. Výhodou 
je i možnost instalace programů pro ětení dokumen- 
tů MS Office, což umožňuje alespoň základní práci 

s přílohami v e-mailech. 

Chytré telefony při zachování rozměrů klasic- 
kých mobilních telefonů mají větší displej a šir- 
ší možnosti. Jejich cena se pohybuje v rozmezí 
10-20 tisíc Kě s DPH. 

PDA 

Personál Digital Assistant (PDA), jak sám název 
napovídá, je původně koncipován spíše jako „elek- 
tronická“ sekretářka. S rozvojem mobilního přístu- 
pu na Internet však byly PDA obohaceny o možnost 
přístupu bud prostřednictvím mobilního telefonu 
(připojeného přes IrDAnebo Rluetooth), nebo — 
u novějších modelů — prostřednictvím integrované 
Wi-Fi karty. V současnosti PDA využívají operační 
systém Microsoft Pocket PC nebo Palm OS. Typické 
rozlišení je 320 x 240 bodů, přičemž některé PDA 
s operačním systémem Palm OS mají rozlišení 

1 320 x 320 bodů nebo dokonce 320 x 480 (Palm 
Tungsten T3), což je zatím maximum, s čím se 
můžete u PDA setkat. 

Správná volba operačního systému pro PDA je 
poměrně důležitá. Microsoft Pocket PC má podporu 
ze strany největších výrobců jako Hewlett-Packard/ 
Compaq, Dell, Fujitsu-Siemens a mnohých dalších. 
Mezi jejich nespornou výhodu patří známé uživatelské 
prostředí takřka identické s MS Windows a integrova- 
ná podpora kancelářského balíku Microsoft Office 
v podobě Pocket Office. Nevýhodou budiž displej s re- 
lativně malým rozlišením (max. 320 x 240). 

PDA založené na operačním systému Palm OS 
propagovalo z velkých značek pouze Sony a z těch 
menších pak Palm. Podle dostupných informací 
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Obr. 2: Sony Clié UX50 — stylové PDA společ- 
nosti Sony s operačním systémem Palm OS. 


Sony zařízení sice ještě prodává, ale už nepřed- 
staví nové modely, jejich hlavní výhodou jsou větší 
displeje (až 320 x 480). Spolupráce s produkty MS 
Office je vyřešena pomocí open source produktů, 
které si můžete stáhnout z Internetu. Výhodou 
Palm OS je zejména neotřelý a elegantní design 
produktů znaěky Sony (obr. 2). 

Operaění systémy PDA podporují řadu aplikací 
a nabízejí plnohodnotnou podporu jak pro e-mail, 
tak pro surfování po webu. Klientské aplikace pro 
přístup do firemních databází musejí být přizpůso- 
beny pro daný operaění systém, přiěemž ěastěji se 
setkáte s podporou pro platformu Microsoft. Hard- 
warové možnosti a výkon mají obě platformy srov- 
natelné. 

Velikost PDA je již o něco větší (řádově okolo 
10 cm na výšku, 8 cm na šířku a 2 cm do hloub- 
ky), což poněkud znepříjemňuje jejich nošení, 
ale při hmotnosti do 200 gramů to není až tako- 
vý problém. Chytré telefony kombinované s PDA 
navíc musejí řešit problém s telefonováním. Vo- 
lání z takového telefonu přímo je nevhodné kvůli 
tomu, že dotyková vrstva displeje při styku s lid- 
ským potem může ěasem přestat fungovat. Ele- 
gantním řešením je využitím drátového ěi Blue- 
tooth headsetu. Cena takovýchto zařízení se 
pohybuje od 12 do 20 tisíc Kě s DPH. 

Mikronotebooky 

Tato kategorie se v našich koněinách téměř nerozší- 
řila. Mikronotebooky v nabídce největších světových 
výrobců takřka nenaleznete. Jedinou výjimkou je 
Sony, které vyrábí modely spadající spíše do horní- 
ho spektra této kategorie (obr. 3). 

Mikronotebooky jsou miniaturní notebooky 
s klasickou, obvykle wintelskou architekturou, ale 
velice malými rozměry, s displeji s úhlopříčkou od 
6 do 11 palců (a přesto rozlišením až 1.280 x 768) 
a s hmotností okolo 1 kilogramu. Jsou ideálním 
kompromisem mezi subnotebookem a PDA. Hmot- 
nost mají sice vyšší než PDA a doba výdrže na aku- 
mulátory (cca 5 hodin) úrovně PDA ještě nedosahu- 
je, nicméně se jedná o velice zajímavou alternativu 
výkonově srovnatelnou (s procesory o taktovací frek- 
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věnci do 1 GHz) se subnotebooky a stolními poěítaěi. 
Některé z mikrone leh o oků mají dokonce i integrová- 
nu DVD/CD-RW mechaniku. 

Ve většině případů jsou příliš velké na nošení 
bez tašky, nicméně se na některé z nich dají zakou- 
pit speciální podpažní pouzdra (podobná těm na 
pistoli). Mikronotebooky nabízejí podstatně větší 
komfort (mimo jiné spojený s přítomností klávesni- 
ce) než PDA, a tak jsou pro řadu uživatelů nejlep- 
ším řešením. Jejich cena se pohybuje od 30.000 Kě 
s DPH za „ neznačkové “ modely až po 100.000 Kě 
s DPH za nejvyšší model od společnosti Sony. 

Subnotebooky/Tablet PC 

Subnotebooky v dnešní době standardně využívají 
displeje s úhlopříčkou o velikosti 12,1 "a rozlišením 
1 .024 x 768 (výjimečně ještě 800 x 600) a jejich hmot- 
nost se pohybuje do 1,7 kg. Subnotebooky jsou vý- 
konově srovnatelné s notebooky a mají vyšší výkon 
než mikronotebooky. Výdrž při provozu na akumulá- 
tory je v podstatě identická jako u obou těchto kate- 
gorií. Alternativou k subnotebookům je hit loňské se- 
zóny Tablet PC - subnotebook s otočným dotykovým 
displejem. Ostatní parametry jsou se subnotebooky 
identické. Tablet PC je přitom v podstatě považován 
za nástupce subnotebooků. 

Subnotebooky a Tablet PC již vyžadují nošení 
v příručním zavazadle ěi kufříku. Jejich výhodou 
jsou rozměry podobné tenčí knize ve formátu A4. 
Subnotebook ěi Tablet PC tedy v kufříku ěi příruční 
tašce nezaberou příliš místa. Cena subnotebooků 
se pohybuje od 40.000 Kě s DPH, u Tablet PC pak 
začíná zhruba o 10.000 Kě výše. 

Notebooky/Deskbooky 

Dnešní notebooky disponují displeji od 14,1" s roz- 
lišením aspoň 1.024 x 768 a hmotností od 2 kg výše. 
V rámci notebooků se přitom vyděluje kategorie těch 
lehčích a kompaktnějších, a pak kategorie levnějších 
notebooků s hmotností nad 3 kg a s mnohdy většími 
displeji. Zvláštní kategorií notebooků jsou tzv. desk- 
booky — notebooky bez akumulátorů. Jejich hmot- 
nost je od 3 kg výše a disponují až 17" displeji. Jed- 
ná se v podstatě o výkonově plnohodnotnou 



Obr. 3: Sony Vaio TR3A — mikronotebook se 
širokoúhlým 10,6" displejem s rozlišením 
1 .280 x 768 bodů. 


náhražku stolních počítačů, kterou je možné s sebou 
nosit do kanceláře ěi hotelu a nebo ji používat při 
napájení z 12V zásuvky v automobilu. 

Rozměry notebooků jsou již poměrně velké, 
nicméně výrobci se snaží šířku a výšku (rozměrnou 
díky úhlopříčce displeje) notebooků vykompen- 
zovat snižováním jejich hloubky. Ceny se pohybují 
od 25.000 Kě s DPH za deskbooky a rozměrnější 
a těžší modely a od 50.000 Kě s DPH za dvoukilové 
varianty. 

Jak připojit notebooky k síti 

Všechny varianty notebooků — tedy mikronotebooky, 
subnotebooky, Tablet PC, notebooky i deskbooky 
jsou standardně vybaveny síťovou kartou, mode- 
mem pro připojení přes pevnou telefonní síť a s pří- 
chodem technologie Intel Centrino také Wi-Fi kar- 
tou. Připojení přes GSM/GPRS lze realizovat buď 
pomocí mobilního telefonu připojeného přes da- 
tový kabel, IrDA ěi Bluetooth (které jsou bud in- 
tegrovány, nebo je lze dokoupit ve formě PCMCIA 
karty ěi méně vhodného USB modulu), nebo 
PCMCIA GSM/GPRS kartou. Notebooky, které 
Intel Centrino nemají, lze o Wi-Fi rozšířit taktéž 
pomocí PCMCIA karty ěi USB modulu. Zařízení po- 
užitelná pro mobilní připojení jsou přehledně 
uspořádána v tab. 1 . ■ 

Martin Zikmund 


Typ zařízení 

Rozlišení displeje 

Přístupové technologie 


Aplikace 





GSM/GPRS 

Wi-Fi 

Ethernet 

E-mail 

Web 

Firemní aplikace 

Mobilní telefon 

90x60 

ano 

ne 

ne 

ano/přes J2ME 

omezeně 
přes J2ME 

Omezeně 
přes J2ME 

Chytré telefony 

120x120 

ano 

ne 

ne 

ano 

omezeně 
přes J2ME 

přes J2ME/ 
vlastní OS 

„Více“ chytré 
telefony 

240 x 320 

ano 

ne 

ne 

ano 

ano 

přes vlastní OS 

PDA 

240 x 320 (Pocket PC) 
320 x480 (Palm OS) 

přes telefon 

některé 

přes 

rozšiřující 

slot 

ano 

ano 

přes vlastní OS 

Mikronotebooky 
Subnotebooky 
Tablet PC 

Notebooky 

Deskbooky 

800 x600- 

1.400x 1.050 

přes telefon/ 
PCMCIA 

přes PCMCIA/ 

u Centrina 
integrováno 

ano 

ano 

ano 

ano 


Tab. 1: Přehled zařízení použitelných pro mobilní připojení. 
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Technologie mobilního 


Pro přístup k Internetu na cestách lze zvolit v zásadě tři varian- 
ty připojení: mobilní telefonní síť, připojení přes Wi-Fi a případně 
klasické vytáčené připojení přes pevnou telefonní síť (kterým se 
ovšem zabývat nebudeme). 


jak vlastně jednotlivé druhy připojení fungují, ja- 
kých rychlostí můžete dosáhnout a jaké jsou jejich 
hlavní výhody a nevýhody? 


Připojení přes mobil 

Tento způsob připojení je v České republice neuvě- 
řitelně hojně zastoupen. Eurotel se dokonce umístil 
v letošním žebříčku 10 největších ISP v ČR, za což 
vděěí své službě Data Nonstop. T-Mobile se svým 
tarifem GPRS Unlimited připojené zákazníky také již 
poěítá v desítkách tisíc. Připojení přes mobilní síť 
však není pouze o GPRS a dokonce ani není jen 
o GSM sítích, jak si ukážeme vzápětí. 

Základem každé mobilní sítě (z pohledu uživa- 
tele) je mobilní telefon ěi jiné zařízení — MS (Mo- 
bile Station). To přímo pomocí bezdrátového pře- 
nosu s vybranou modulací (např. u GSM hovorů 
GMSK) komunikuje se základnovou stanicí — BTS 
(Rase Transciever Station). Základnová stanice je 
pak propojena s BSC (Rase Station Controller), což 
je zařízení řídící činnost jednotlivých základnových 
stanic, přidělování volných komunikačních kanálů 
jednotlivým uživatelům apod. Zde se pak architek- 
tura již odlišuje podle použité technologie a typu 
sítě. 

Vytáčená spojení v GSM (CSD/HSCSD) 

Vytáčené připojení funguje podobně jako v pevné 
telefonní síti (obr. 1). Digitální datový hovor na bá- 
zi ISDN směřuje z MS na RTS, odtud na RSG a pak 
dále na MSC (Mobile Switching Center), což je, zjed- 
nodušeně řečeno, obdoba telefonní ústředny v pev- 
né síti. Odtud je pak datový hovor směrován k ISP. 
GSD poskytuje zaručenou stálou rychlost 9,6 kb/s 
na downlinku (směrem k uživateli) + 9,6 kb/s na 
up linku (směrem od uživatele). Při vypnutí GRG 
(způsob zabezpečení cyklickým kódem) lze za cenu 
zvýšení chybovosti zvýšit obě přenosové rychlosti 
až na 14,4 kb/s. 


Kódovací 

schéma 

Maximální přenosová 

rychlost na timeslot 

CRC9 

Data *) 

CS-1 

9,05 kbit/s 

40 bitů 

184 bitů 

CS-2 

13,4 kbit/s 

16 bitů 

272 bitů 

CS-3 

15,6 kbit/s 

16 bitů 

320 bitů 

CS-4 

21,4 kbit/s 

16 bitů 

440 bitů 

*) jedná se o bity přenášené v jednom paketu 

Tab. 1 : Kódovací schémata. 


Samotné CSD, které je součástí samotného 
prvního standardu GSM, však brzy přestalo stačit, 
a tak se objevila technologie rychlejšího přenosu 
dat - HSGSD (High Speed GSD). Ta pomocí spoje- 
ní více timeslotů — elementárních komunikačních 
kanálů v síti GSM, přidělených právě jednomu 
uživateli, trvajících 0,577 ms a opakujících se 
v sekvenci po osmi timeslotech na každém kanálu 
- dokázala zvýšit garantovanou stálou přenoso- 
vou rychlost na celkových 28,8 + 9,6 kb/s (3 time- 
sloty na uplink + 1 na downlink) ěi 19, 2 + 19, 2 kb/s 
(2+2). Při vypnutí parity pak lze dosáhnout rych- 
losti až 43,2 + 14,4 kb/s (3+1) nebo až 28,8 + 

28,8 kb/s (2+2). 

U GSD i HSCSD platíte vždy za čas a ne za pře- 
nesená data. Připojujete se jako u klasického vytá- 
čeného spojení na pevné lince přes telefonní číslo 
svého ISP, přičemž mobilní operátoři zpravidla mí- 
vají přípojný bod přímo ve své síti (u nás to platí 
pro Eurotel a T-Mobile). Technologii HSGSD pod- 
porují v ČR pouze síť Eurotel a akademická síť ve 
Výzkumném a vývojovém centru na FEL ČVUT. GSD 
a HSGSD jsou vhodné zejména tam, kde vyžadujete 
spolehlivý přenos dat malého množství dat. V sou- 
časné době se aplikuje kupříkladu v telemetrii při 
sběru dat z vozidel v zahraničí, neboť CSD/HSGSD 
funguje u všech roamingových partnerů a mnohdy 
vychází o řád levněji než použití GPRS. Své uplatně- 
ní má pak zejména HSGSD u vzdáleného přístupu 
do firemních sítí malých a středních firem, které 
nemají k dispozici přístup z GPRS sítě a nebo přes 
Internet. 

Paketová přenosy v GSM/GPRS sítích 

Technologie paketových přenosů v GSM sítích byla 
dalším stupněm vývoje datových přenosů v těchto 
sítích. GPRS (General Packet Rádio Service) přidává 
do stávající GSM sítě několik nových prvků a přidá- 
vá i nový druh timeslotů pro GPRS. Také GPRS umož- 
ňuje uživatelům využívat pro datové spojení více ti- 
meslotů najednou. Na rozdíl od HSCSD je však škála 
mnohem bohatší a záleží na tom, jakou třídu GPRS 
telefon a operátor podporuje (čeští operátoři pod- 
porují nejvýše GPRS třídy 10). Přenosová rychlost 
však není určena pouze počtem timeslotů, nýbrž 
také použitým kódovacím schématem (Goding sche- 
me - GS). Ta jsou celkem čtyři (tab. 1), přičemž pro 
podporu CS-3 a CS-4 ze strany operátora je potře- 
ba provést poměrně finančně náročný upgrade sítě. 


V ČR tak CS-3 a CS-4 podporuje pouze T-Mobile. 
Maximální možné přenosové rychlosti u CS-4 lze 
dosahovat vždy pouze krátkodobě a jen za předpo- 
kladu velmi dobrého příjmu signálu (nejlépe přímé 
viditelnosti s RTS a malé vzdálenosti od ní). 

Při spojení přes GPRS komunikace směřuje 
z MS na RTS, odtud na RSG, v rámci RSC na PCU 
(Packet Gontrol Unit), což je zásuvný modul při- 
daný do RSC pro podporu GPRS. Z PCU pak smě- 
řují data na SGSN (Serving GPRS Support Node) - 
prvek propojující GSM a GPRS část sítě. Z SGSN již 
datový tok směřuje do GGSN (Gateway GPRS Sup- 
port Node) - most mezi Internetem a GPRS sítí 
a zároveň přepínač (switch) zajišťující vzájemnou 
komunikaci dvou uživatelů GPRS mezi sebou (po- 
kud je ze strany operátora podporována, což u nás 
platí v případě služeb Euro tělu APiV Telemetry 
a OnePort a T-Mobilu APN Intranet). 

Paketový přenos používá zcela jiné logiky než 
klasické vytáčené připojení. Uživatel se nejprve při- 
hlásí do GPRS sítě, a následně může přenášet a při- 
jímat data, kdykoliv je potřeba. Spojení tedy posky- 
tuje v různý čas různé přenosové rychlosti. Ty přitom 
závisejí na počtu timeslotů, které může síť danému 
uživateli v danou chvíli přidělit, a dále na kvalitě 
signálu (v závislosti na ní se zvolí vhodné GS, při- 
čemž přenosová rychlost v závislosti na signálu ko- 
lísá i v rámci zvoleného GS). Platba přitom probíhá 
podle objemu přenesených dat, nikoliv za čas strá- 
vený jejich přenosem. 

jistým, poměrně nepříjemným specifikem GPRS 
je, že je službou jednostranně koncipovanou pro 
přístup k Internetu. Propojení mezi dvěma uživateli 
GPRS sítě je sice také možné, nicméně není implicit- 
ně v sítích povoleno (je nabízeno jen jako dodateč- 
ná služba), a navíc není ani příliš vhodné. Kvůli 
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Obr. 1: Připojení k Internetu v sítích GSM. 


pomalému uplinku v GPRS, který mnohdy končí 
u využití jednoho timeslotu namísto potenciálních 
dvou, a se svou negarantovanou a nestálou přeno- 
sovou rychlostí a vysokou latencí je GPRS pro připo- 
jení k firemní síti v rámci GPRS sítě značně nevhod- 
né (i když možné). 

cdma2000 IxEV-DO 

Paketové datové přenosy nejsou rozhodně doménou 
pouze v GSM sítích. Hitem letošního roku se u nás 
stala technologie IxEV-DO , kterou se chystá spustit 
Eurotel pod názvem Data Express v pásmu 450 MHz 
na nově budované síti CDMA. CDMA (Gode Division 
Multiple Access) je poměrně nešťastně názvem jak 
pro metodu přidělování pásma více uživatelům 
(všichni používají stejný kanál ve stejném ěase 
a jednotlivé zprávy se odlišují podle unikátního kó- 
du), tak pro typ mobilních sítí, který tuto metodu 
využívá. IxEV-DO je pak zkratka pro lxEvolution - 
Data Oniy neboli technologii, která rozvíjí možnosti 
původní technologie lx (vytáčeného připojení) po- 
užívané v sítích CDMA. 


Maximální 

přenosová 

rychlost 

Počet slotů 
na paket 

Velikost 

paketu 

Typ modulace 

38,4 

16 

1.024 

QPSK 

76,8 

8 

1.024 

QPSK 

153,6 

4 

1.024 

QPSK 

307,2 

2 

1.024 

QPSK 

307,2 

4 

2.048 

QPSK 

614,4 

1 1.024 

QPSK 

614,4 

2 

2.048 

QPSK 

921,6 

2 

3.072 

8PSK 

1.228,8 

1 2.048 

QPSK 

1.228,8 

2 

4.096 

16QAM 

1.843,2 

1 3.072 

8PSK 

2.457,6 

1 4.096 

16QAM 


Tab. 3: Přenosové rychlosti CDMA. 


Datový tok (obr. 2) je v sítích cdma2000 IxEV-DO 
směrován z MS na RTS a odsud na RSG. V ESC je pak 
pro zpřístupnění paketových přenosů integrována 
zásuvná deska PCF (Packet Gontrol Function), ob- 
doba PGU v GSM sítích, která je propojena PDSN 
(Packet Data Serving Node). Architektura propojení 
IxEV-DO sítě a GPRS sítě s Internetem se poněkud 
liší. PDSN je totiž přímo propojeno s IP sítí, která je 
pak přes klasický switch propojena s Internetem, 
DNS a DHCP servery operátora a s RÁDIUS (Remote 
Authentication Dial In User Service) serverem, jenž 
zajišťuje autentizaci uživatelů pro přístup k Interne- 
tu nebo k vnitřní IP síti. RÁDIUS server tak nahra- 
zuje autentizaění funkce v GPRS rozložené mezi 
SGSN a GGSN, ale nepůsobí jako most a přepínač, 
nýbrž jde pouze o „běžný“ server. 

Také IxEV-DO zavádí v CDMA síti nový druh ko- 
munikačních kanálů a koexistuje s technologií lx 
(podobně jako GPRS a GSD). IxEV-DO nabízí nepře- 
berné množství maximálních přenosových rychlostí 
závislých na aktuálně zvoleném způsobu modulace, 
velikosti paketu a jeho dodatečné segmentaci na 
sloty. Ten u forward linku (směru k uživateli) závisí 
zejména na vzdálenosti od RTS a rychlosti pohybu 
MS, přičemž platí nepřímá úměra mezi rostoucí 
vzdáleností a rychlostí a dostupnou maximální pře- 
nosovou rychlostí. U reverse linku (směru od uživa- 
tele) se využívají pouze první tři schémata, maxi- 
mální rychlost uploadu je tedy omezena na 
153,6 kb/s. 

Datové přenosy v IxEV-DO jsou podobně jako 
v GPRS zpoplatněny podle objemu přenesených 
dat. Přenosové rychlosti sice také kolísají, ale díky 
metodě rozdělení pásma CDMA se téměř nestává, že 
by byl přenos přerušen kvůli využití sítě na hovory. 
Dostupná přenosová kapacita na celou RTS se rov- 
noměrně rozděluje mezi jednotlivé uživatele, takže 
přenosová rychlost také klesá s počtem uživatelů 
v okolí. 

Wi— Fi — rychlé, ale málo dostupné 

Připojení prostřednictvím sítí standardu IEEE 
802.11 známé také pod názvem Wi-Fi (Wireless 
Fidelity) se stává v posledních letech velice popu- 
lární, zejména pak v USA. Evropa zatím zůstává 
notně pozadu. Wi-Fi využívá nelicencovaných 
pásem (v Evropě zatím téměř výhradně 2,4 GHz) 
a nabízí různé maximální přenosové rychlosti 
v závislosti na konkrétní variantě daného stan- 
dardu. Nejrozšířenější je zatím IEEE 802.11b s maxi- 
mální přenosovou rychlostí 11 Mb/s a 802.1 lg 
s maximální přenosovou rychlostí 54 Mb/s. Kro- 
mě těchto dvou rychlostí se můžete setkat i s ma- 
ximálními rychlostmi zpravidla v dvojnásobku 
těchto rychlostí, které jsou založeny na proprie- 
tárních mutacích obou standardů a podporová- 
ny jen daným výrobcem. 

Wi-Fi používá pro rozdělení pásma CDMA, po- 
dobně jako sítě cdma2000. Na rozdíl od nich však 
neumí předat uživatele z jednoho hotspotu (obdo- 



ba základnové stanici v mobilní síti) na druhý. Po- 
kud se příliš vzdálíte od hotspotu, kam jste se při- 
pojili, spojení se rozpadne. Samotný datový přenos 
je založen na paketové bázi a dostupná přenosová 
rychlost se dělí mezi jednotlivé uživatele (podobně 
jako u IxEV-DO), a také závisí na vzdálenosti od 
hotspotu. 

Největším problémem Wi-Fi je využívání volné- 
ho pásma, které používají také Rluetooth, DECT, 
mikrovlnné trouby, bezdrátová pojítka pro audio- 
a videotechniku, některé modely na dálkové ovládá- 
ní apod. Toto pásmo tedy může být rušeno řadou 
zařízení, což má pak negativní vliv na přenosovou 
rychlost. Struktura Wi-Fi sítě (obr. 3) je velice jed- 
noduchá: jednotlivé hotspoty jsou propojeny s cen- 
trálním přepínačem, který síť hotspotů propojuje 
do Internetu a ke kterému je také připojen autenti- 
zaění a billingový server (obdoba RÁDIUS serveru 
v cdma2000 sítích). 

Připojení přes Wi-Fi je účtováno buď za čas, ne- 
bo podle objemu přenesených dat. Můžete se však 
setkat i s přístupem zdarma (například v restaura- 
cích a kavárnách). ■ ►► 

Martin Zikmund 


MS 




Obr. 3: Připojení prostřednictvím Wi-Fi. 
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Mobilní připojení a bezpečnost dat 


Je tu léto a s ním i čas dovolených. V dnešní době, kdy cesta do 
zahraničí není ani složitá ani předražená, se za hranicemi našeho 
státečku ocitne naprostá většina dovolenkám. Vzhledem k tomu, 
že se kromě zahraničních dovolených stal nedílnou součástí na- 
šich životů i Internet, není s podivem, bude-li se někdo chtít při- 
pojovat k síti i z ciziny. 


Vyvstává však několik otázek. První z nich - jak se 
připojit - jsme již probrali, a proto se jí budeme za- 
bývat jen okrajově. Druhá pak zní: není to nebez- 
pečné? 

GSM 

První a z jistého úhlu pohledu nejdostupnější mož- 
ností, jak se připojit, je použití mobilního telefonu. 
Zde existuje více variant. Základem všech je samo- 
zřejmě aktivovaný roaming, bez kterého nemá smy- 
sl mobil do zahraničí brát. Obrovskou výhodou GSM 
je jeho dostupnost - stručně řečeno funguje všu- 
de tam, kde funguje samotný telefon. Nevýhodou 
je extrémně nízká rychlost. Nejběžnějším úkonem, 
jejž v zahraničí přes Internet vykonáváme, je sta- 
hování pošty. Většina lepších mobilních telefonů 
má v sobě zabudovaný poštovní klient. Stačí tedy 
najít možnost „stáhnout poštu“. jasnou výhodou 
je, že kvůli takovému stažení pošty není nutné cho- 
dit na žádné specifické místo - bohatě stačí do- 
stupný signál. Další výhodou je, že celá operace je 
snadná. Problém však nastává v případě, že je text 
stahovaného e-mailu v jiném formátu, než je čistý 
text. HTML ani jiné kódování telefony obvykle ne- 
podporují, a tak místo textu zprávy dojde adresá- 
tovi jen změť znaků. 

Pokud telefon nemá zabudován poštovní klient, 
nebo se nechcete omezit jen na stažení pošty, musí- 
te se porozhlédnout po jiné, lepší alternativě. Tu lze 
za jistých okolností nalézt v GPRS. 

GPRS 

GPRS (General Packet Rádio Service) funguje v rám- 
ci GSM a používá paketovou technologii přenosu 
dat. Tento způsob je rychlejší, protože se pracuje 



s pakety, které jsou odbavovány samostatně. Mo- 
mentální kvalita GPRS však závisí na několika fakto- 
rech. Jde především o zatížení mobilní sítě v dané 
chvíli a sílu signálu v daném místě. GPRS nepatří 
do základní výbavy služeb poskytovaných operátory, 
je tedy nutné jej aktivovat zvlášť. Dále je třeba mít 
telefon, který GPRS podporuje. 

Ovšem pozor: GPRS není dostupné všude. Ope- 
rátor Oskar například ještě nenasmlouval využití 
GPRS v zahraničí, a jeho zákazníci tak mohou slu- 
žeb využít pouze na území ČR! Zákazníci naleznou 
seznam zemí, v nichž je GPRS dostupné, pro T-Mo- 
bile na a pro Eurotel na . Úroveň 

bezpečnosti GPRS je obecně považována za dosta- 
čující, proto není nutné podnikat zvláštní bezpeč- 
nostní opatření. Při práci s citlivými daty je však 
vždy dobré použít ještě kódování na aplikační vrst- 
vě, tedy například SSL. 


Wi— Fi 

Wi-Fi (Wireless Fidelity) je bezdrátové připojení, 
teoreticky umožňující přenosovou rychlost až 54 Mb/s, 
fungující v pásmu 2,4 GHz označovaném také ISM 
band (Industrial, Scientific, Medical). K připojení 
pomocí Wi-Fi stačí notebook či PDA vybavený síťo- 
vou kartou pro komunikaci s bezdrátovou sítí. Po- 
kud notebook toto zařízení nemá, je třeba koupit 
speciální Wi-Fi kartu. V zahraničí i u nás se v po- 
slední době rozmohlo zavádění Wi-Fi sítí na veřej- 
ných prostranstvích, v kavárnách a obchodech. 

Nesporná výhoda těchto sítí je, že místy bývají 
zadarmo; není to však pravidlem. Stačí přijít do 
kavárny, vyndat notebook a připojit se. Svým způ- 
sobem se samozřejmě jedná o druh reklamy, na 
rozdíl od většiny propagačních způsobů však při- 
náší zákazníkům nesporné výhody. Obvykle je 
možné se bezdrátově připojit na letištích, v re- 
stauracích McDonald a v nákupních střediscích. 
Placené Wi-Fi je ve spoustě hotelů. 

Problémy s bezpečností však provázejí Wi-Fi již 
od počátku. Kvůli nedostatku zkušeností či pouze 
zanedbání bezpečnostních zásad správci sítě se Wi-Fi 
stalo oblíbeným terčem hackerů. Zkušenost proká- 
zala, že nelze spoléhat na dostatečné zabezpečení 
sítě ze strany poskytovatele, je tedy nutné chránit se 
sám. Nejschůdnější formou ochrany je nainstalování 
personálního softwarového firewallu. 


Internetové kavárny 

Nejméně náročný způsob připojení k Internetu po- 
skytují internetové kavárny. Není třeba s sebou vozit 
ani mobilní telefon, ani notebook, není ani nutné 
aktivovat žádné služby. Přesto internetové kavárny 
představují asi největší nebezpečí, co se týče hrozby 
úniku informací. Celá kariéra Kevina Mitnicka, zná- 
mého hackera, popsaná v knize Umění klamu, je 
postavena na lidské hlouposti. Háčkování („v pra- 
vém slova smyslu“) nějakého systému za účelem zís- 
kání přístupového kódu Mitnick využíval jen mini- 
málně. Obvykle mu totiž jeho oběť heslo sama řekla, 
popřípadě se dopustila několika bezpečnostních 
chyb, které umožnily heslo bez většího problému 
získat. A stejně tak je u připojení k Internetu lidská 
hloupost největší slabinou všech zabezpečovacích 
systémů. 

V internetové kavárně, ať doma či v zahraničí, je 
nutné si uvědomit, že daný počítač není váš. Zname- 
ná to, že k němu po vás zasednou stovky dalších lidí. 
První věc, již je třeba udělat, je zkontrolovat nastave- 
ní používaného prohlížeče. Pokud patříte mezi uživa- 
tele, kteří každý dotaz svého prohlížeče odklepnou 
nebo stisknou Yes, jen aby měli pokoj, věnujte pro- 
sím pozornost následujícím radám: Internet Explo- 
rer (mezi jinými) nabízí možnost zapamatovat si uži- 
vatelské jméno a příslušné heslo. To je sice hezké, 
ovšem máme-li jistotu, že se k našemu počítači ni- 
kdo jiný nedostane. V internetové kavárně je nutné 
tuto funkci okamžitě vypnout. 

V Exploreru se vypíná v nabídce Nástroje/Mož- 
nosti Internetu/ Obsah/ Automatické dokončování 
odškrtnutím položky uživatelská jména a hesla na 
formulářích (obr. 1). Dobré je po ukončení práce na 
počítači vyprázdnit koš a cache. (V téže sekci, tedy 
Automatické dokončování , se nacházejí také užiteě- 
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Obr. 2: Přihlašování do mail2web. 
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ná tlačítka Vymazat formuláře a Vymazat hesla.) 

Při prohlížení pošty serverů, jako je Post.cz, Volny.cz 
atp., lze zvolit Zabezpečené připojení , abyste zne- 
možnili zobrazení a upravení informací jiným uži- 
vatelem. Pokud máte například firemní e-mail, kte- 
rý funguje například přes Outlook, ale nenabízí 
vlastní webové rozhraní, můžete použít stránek 
mail2web.com. Tím se dostanete ke svým 
e-mailům bez použití Outlooku. 

Další výhodou mail2web je rychlé načtení. Mail2- 
web, jak již jeho název napovídá (čti mail-to-web), 
není e-mailový klient v pravém slova smyslu, nýbrž 
aplikace, která umožňuje zobrazit obsah poštovní 
schránky uživatele, i když jeho systém elektronické 
pošty nepodporuje přístup z webového prohlížeče. 


mobilní připojení 


>>>>>> 


o krok napřed 


Při přihlašování (obr. 2) uživatel zadá svoji adresu 
elektronické pošty a heslo, případně jméno, heslo 
a jméno poštovního serveru. Program se přihlásí 
jako poštovní klient ke schránce uživatele pomocí 
protokolu P0P3 nebo IMAP, přečte zde uložené zprá- 
vy a zobrazí je ve formátu webové stránky (obr. 3). 

Pro přístup do firemní sítě se však mail2web 
ne vždy dá použít, neboť firemní poštovní servery 
a komunikace s firemními sítěmi obvykle bývá za- 
bezpečena proti podobným pokusům o průnik. Ne- 
spornou výhodou mail2web však i nadále zůstává 
skutečnost, že není nutné provádět někde v inter- 
netové kavárně konfiguraci poštovního klientu. 
Leckde by to ani nedovolili. 

Správa účtu 

Vybírání peněz, placení účtů a převádění nejrůzněj- 
ších částek, to lze dnes zařídit z pohodlí svého bytu. 
Samozřejmě je možný přístup ke správě svého kon- 
ta i ze zahraničí, zde je však třeba být opatrný. 

U většiny bank je on-line správa úětu řádně zabez- 
pečena. Funguje přes certifikáty nebo ěipy. Dobrý 
systém má eBanka - při zadání uživatelského jmé- 
na přijde na mobil SMS s vygenerovaným heslem 
platným po urěité ěasově omezené období. Naopak 


velký nedostatek v zabezpečení až donedávna vyka- 
zovala Česká spořitelna se svým Servisem 24. V je- 
jím případě bezpečí klienta hlídalo pouze heslo. Až 
teprve nedávno GS zavedla možnost ochrany pomo- 
cí certifikátu. 

Přístup pomocí jména a hesla je v Interneto- 
vých kavárnách obzvlášť zrádný. S dobrým úmys- 
lem zajistit rodičům možnost sledování surfování 
vlastních dětí byl vytvořen program Family Key- 
logger. Tento program zaznamenává každé stisk- 
nutí klávesy na klávesnici daného počítače a po- 
sléze záznam uloží tak, aby bylo téměř nemožné 
jej najít a odstranit. Vložené kódy kláves si pak 
ten, kdo program nainstaloval, může kdykoli 
vyzvednout a zneužít. 

Dobrý (nebo špatný) úmysl monitorovat ratoles- 
ti se však zvrhl do monitorování cizích počítačů. Je 
tak dost dobře možné, že nějaký vtipálek Keylogger 
nainstaloval na počítač v internetové kavárně (a ob- 
sluha o tom nemusí vůbec vědět). 

Je proto lepší zvážit, zda je opravdu nutné kon- 
trolovat stav svého účtu zrovna na dovolené. Určitě 
je bezpečnější nechat rizikové operace na klid do- 
mova a svého PC. ■ 

Lenka Bartůňková 


Odkazy 

tmobile — t-mobile.cz/cms/default.asp?menu=164 

eurotel — www.eurotel.cz/site/cz/travellingAbroad/gprsRoaming.html 
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mobilní připojení 


Jen kdyby nebylo realit 


Bez ohledu na skutečnost, že možností vzdáleného připojení 
a přístupu k datům, jak se ukázalo, je nepřeberné množství, reali- 
ta je poněkud jiná a většinou se redukuje na několik osvědče- 
ných metod. 


jako dlouholetý zaměstnanec velké zahraniční počí- 
tačové firmy jsem měl možnost některé z nich, roz- 
hodně ne všechny, vyzkoušet. Především bych rád 
podotkl, že jde o moje zkušenosti a - jak známo - 
zkušenosti různých lidí se mohou mnohdy diamet- 
rálně lišit. Je také pravdou, že patřím k lidem, kteří 
s sebou na dovolenou tahají notebook i s celou braš- 
nou. Částečně proto, že na něm oběas po veěerech 
píši postřehy z dovolené, ěásteěně proto, že ve mně 
vyvolává pocit, že se ani na dovolené neflákám. 

Mobilní telefon 

Za léta, které jsem strávil cestováním, ať už služebně 
ěi soukromě, se mobilní zařízení, způsoby připojení 
a možnosti, které poskytují, znaěně změnily. Prvním 
mobilním zařízením, které jsem kdy použil k mobilní- 
mu připojení, byl mobilní telefon. Bylo to na dovole- 
né v Turecku. Před cestou jsem si pořídil zbrusu nový 
výkřik tehdejší techniky, „wapovský“ telefon, výrobek 
nejmenované společnosti. Uměl IP, WAP a byl vyba- 
ven poštovním klientem. Připadal mi jako zázrak. Asi 
po dvou hodinách studia příručky a kouzlení s tlačít- 
ky telefonu se mi jej podařilo konfigurovat a připojit 
se k službě Eurotel Juice. Byla tehdy stejně jako můj 


telefon textově orientovaná a já si mohl přečíst neje- 
nom nejnovější zprávy, ale také předpověď počasí 
a zjistit si televizní programy všech našich čtyř ce- 
loplošných televizí. Z elektronické pošty přicházely 
pouze záhlaví a prvních 256 znaků textu zprávy. K fi- 
remním datům jsem samozřejmě nemohl a to, že 
jsem si telefon nastavil tak, že po přijetí torza zprávy 
elektronické pošty vlastní zprávu v mé schránce vy- 
mazal, jsem zjistil až po návratu z Turecka. V průbě- 
hu dovolené jsem mobilní přístup použil právě jed- 
nou, v den odjezdu, abych zjistil, jaké je v Praze 
počasí. 

S dalším telefonem přišly i další možnosti. 
„Supertelefon“ s barevným displejem, GPBS, GSD, 
HSGSD, poštovním klientem, s automatickou konfi- 
gurací datových přenosů prostřednictvím SMS zprávy 
(operátorovi se pošle SMS zpráva v určitém tvaru, 
která určuje typ telefonu a konfigurace, a operátor 
odpoví jinou zprávou, jež telefon konfiguruje), plá- 
novač a kalendář v telefonu, bluetooth, infraport, 
ovládání hlasem, synchronizace s Microsoft Out- 
look, no prostě paráda. 

Automaticky jsem konfiguroval GPBS, nastavil 
poštovní klient, abych zjistil, že pošta skutečně fun- 
guje. Až do té doby, než jsem odjel na Sloven- 
sko. GPBS přestalo fungovat, a to na všech 
v Košicích dostupných sítích. Překonfiguroval 
jsem vše podle pokynů poskytovatele, GPBS 
však fungovat nezačalo. Usoudil jsem, že pře- 
ce jenom nebude nad připojení pomocí note- 
booku. 

PDA 

Pro nás sklerotiky jsou personální digitální 
asistenty učiněným dobrodiním. Důležité 
věci jsem si zvykl zapisovat již dávno, avšak 
když jsem začal zapomínat, kam jsem si co 
zapsal, stal se pro mne můj první PDA na- 
prosto nepostradatelným. Postupně jsem 
jich vystřídal několik. Ty, které jsem použí- 
val, většinou pracovaly pod operačními 
systémy Palm OS různých verzí a poslední 
z nich již byly vybaveny nejenom infračer- 
veným portem, ale také podporovaly IP. Ně- 
které z nich měly vestavěn uživatelsky po- 
měrně příjemný poštovní klient i webový 
prohlížeč. Prakticky vše, co člověk potřebu- 
je k tomu, aby se mobilně připojil kdykoli 
a odkudkoli. 


Poté, co jsem si pořídil první takovýto asistent, 
jsem byl přímo nadšen. Přijímal jsem maily všude. 

V autě, v restauraci, v tramvaji i na koupališti. Jed- 
nou, čta mail v autě za jízdy (vyhláška hovoří o tele- 
fonování, nikoli však o čtení elektronické pošty, byť, 
pravda, jistý dovětek o tom, že řidič je povinen se 
za jízdy plně věnovat řízení vozidla, ve vyhlášce také 
je), jsem dokonce málem skončil v kufru mercedesu 
jedoucího přede mnou. Po týdnu mne to omrzelo. 

Bovněž brouzdání po Internetu prostřednictvím 
PDA není nic moc. Bozměry displeje rozhodně nena- 
bízejí kvalitní zobrazení a příjemné počtení. Nako- 
nec jsem PDA k mobilnímu připojení přestal použí- 
vat, stejně jako dříve mobilní telefon. 

Notebook 

Jak jsem již předeslal, tahám s sebou notebook skoro 
všude. Na služební cesty i na dovolenou, a řekl bych, 
že mobilní připojení prostřednictvím notebooku je 
celosvětově asi tou nejjednodušší záležitostí. Všech- 
ny současné přenosné počítače jsou vybaveny vesta- 
věným modemem a většina z nich i síťovou kartou. 
Pokud ne, lze ji nedraho dokoupit. Mnohé nové no- 
tebooky jsou již vybaveny bezdrátovou technologií 
Intel Centrino, a opět, nejsou-li, lze bezdrátovou 
kartu dokoupit. 

Není-li notebook vybaven vůbec ničím, postačí 
externí modem připojený k sériovému portu. Dneš- 
ní telefonní modemy nejsou ani nijak rozměrné, ani 
těžké, a snadno se vejdou do brašny k notebooku. 
Když jsem začínal, používal jsem právě toto řešení. 
Prakticky v každém hotelu nebo kempu naleznete 
telefonní přípojku, do níž lze modem nebo počítač 
s modemem připojit a prostřednictvím komutova- 
ného spoje se připojit do Internetu. Spojení je tari- 
fikováno jako telefonní hovor, a může být tudíž, 
zvláště v případě připojování ze zahraničí k české- 
mu operátorovi, poněkud nákladné. Některé přede- 
vším velké a nadnárodní společnosti proto mají 
v jednotlivých zemích jedno ěi více lokálních tele- 
fonních čísel, jejichž prostřednictvím se lze připojit 
do firemní sítě za místní ěi v horším případě mezi- 
městský poplatek. V případě komutovaného spojení 
lze navíc využít různých způsobů zabezpečení, včet- 
ně zabezpečení obvyklých v sítích VPN při připojo- 
vání do firemních intranetů. 

Připojení prostřednictvím telefonní sítě se může 
mírně komplikovat v případech, že hotel není vyba- 
ven automatickou ústřednou a spojování hovorů 
uskutečňuje manuálně například recepční. Ale 
i v těchto případech je možné se nějak domluvit. 
Pamatuji se na situaci, kdy se můj slovenský kolega 
pokoušel připojit k Internetu z malého zapomenuté- 
ho motelu uprostřed Mojavské pouště v Kalifornii. 
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Recepční a pumpař v jedné osobě mu cosi poradil. 
Kolega připojený k telefonní lince vytáčel mnoho- 
místná numera, jejichž součástí bylo i číslo jeho 
platební karty, nicméně, nakonec se připojil. Kolik 
ho to stálo, se nepochlubil. 

Hotely 

Mnohé hotely jsou v současné době již vybaveny při- 
pojením na Internet přímo na pokoji, jde buď přímo 
o ethernetovou přípojku, k níž lze připojit počítač, 
nebo o Internet, dostupný prostřednictvím televizní- 
ho přijímače. 

V prvním případě se obvykle po připojení počí- 
tače a jeho spuštění v prohlížeči automaticky obje- 
ví uvítací stránka systému, která provede uživatele 
instrukcemi pro používání připojení k Internetu. 
Připojení je tarifikováno po dnech, cena za něj se 
např. v USA pohybuje okolo 10 USD za den. 

V druhém případě bývá v hotelích připojení do- 
stupné prostřednictvím televizního přijímače. Stej- 
ně jako v případě placených pořadů je nej častěji 

k aktivaci třeba zadat číslo pokoje. K dispozici bývá 
bezdrátová klávesnice s polohovacím zařízením. 
WWW stránky se zobrazují na obrazovce televizoru. 
Stejně jako v předchozím případě je tarifikace čty- 
řiadvacetihodinová s cenou okolo 10 USD za den. 

Menší nebo méně luxusní hotely povětšinou mí- 
vají alespoň internetový koutek nebo veřejně pří- 
stupný počítač připojený k Internetu, umístěný ve 
vestibulu hotelu. Tato připojení bývají obvykle bez- 
platná, není to však pravidlem. 

Luxusní a moderní hotely pak bývají vybaveny 
vlastními bezdrátovými hotspoty. jejich používání 
se obvykle řídí stejnými pravidly, jako pevná připo- 


Letiště a další veřejné prostory 

V mnoha veřejných prostorách, na letiš- 
tích, v nádražních halách, velkých restau- 
racích, konferenčních sálech a na dalších místech 
jsou dnes umístěny přístupové body bezdrátových 
sítí, tzv. hotspoty. K nim je možné se připojit buď 
prostřednictvím počítače, nebo jiného zařízení vy- 
baveného prostředky pro připojení k bezdrátové 
síti. Některé z nich nabízejí bezplatné připojení, 
za většinu z nich je však třeba platit, a to i na le- 
tištích či na nádražích. Geny za připojení se liší, 
platba se většinou uskutečňuje prostřednictvím 
Internetu. Sám průběh připojení je automatizova- 
ný a asistovaný stejně, jako je tomu v případě při- 
pojení v hotelu. 


Závěrem 

Jak jsme viděli, možností a způsobů mobilního při- 
pojení k Internetu je mnoho, avšak ne všechny nabí- 
zejí stejné služby a komfort. Otázkou tak není ani 
to, co všechno je k dispozici, ale to, co v daném oka- 
mžiku potřebujeme a jakými prostředky disponuje- 
me my. Jako nejlepší a asi nej komfortnější se jeví 
připojení prostřednictvím notebooku komutovanou 
linkou nebo z hotelu. Nabízí jak všechny služby, na 
které jsme zvyklí, tak i potřebný komfort. Proto, po- 
kud vím, většina lidí cestujících pracovně využívá 
a upřednostňuje právě tuto formu připojení k Inter- 
netu. Většina z nich si stejně na služební cestu veze 
notebook s sebou. 

A co se týče dovolené? Nejlepší asi je nechat 
všechna elektronická zařízení doma, vzít si pouze 
soukromý mobilní telefon tak, abychom se v přípa- 
dě potřeby dovolali domů nebo pomoci, a užívat 
plně odpočinku. A připojení k Internetu a přístup 
k datům rozhodně není odpočinkem. ■ 

Dag Jeger, djeger@softnov.cz 


jení na pokoji. Nezřídka bývá pro pohodlí 
hostů k dispozici kombinace několika při- 
pojení. 

Internetové kavárny 

Internetovou kavárnu lze nalézt prakticky 
v každém i menším městě na světě. K je- 
jich výhodám patří bezesporu skutečnost, 
že pro připojení k Internetu nepotřebuje- 
te vůbec nic — s výjimkou peněz. A to ne- 
jenom na připojení, ale obvykle i na ob- 
čerstvení. Geny za připojení, se v různých 
částech světa velmi různí. Zatímco na Slo- 
venku jsem objevil internetovou kavárnu, 
kde účtovali za minutu připojení 50 slo- 
venských haléřů, v jednom nejmenova- 
ném italském přímořském letovisku, hoj- 
ně navštěvovaném českými turisty, kde 
dokonce vietnamský prodavač zeleniny 
ovládal taková slova jako okurka, cibule 
a brambory, stála minuta připojení 
1 euro. 
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Distribuce mě nebaví 


text: Ivo Minaňk, foto: Martin Sára 

Jsou společnosti, u kterých je 
právě název tím nejcennějším. 
Ale ani pro firmu, jejíž obchod 
spočívá především na znalos- 
tech jejích zaměstnanců, není 
změna názvu po několika letech 
působení na trhu bez rizika. Ne- 
jen o přejmenování Sybase ČR 
na Profinit jsem si povídal s vý- 
konným ředitelem Profinitu 
Tomášem Pavlíkem. 

Jste ředitelem firmy, literou vlastní ředitelé je- 
jích dceřiných společností. Proč taliové uspořá- 
dání? 

To je možná trošku zvláštní. Ale dospěli jsme 
k němu dohodou. Když jsme se domlouvali, myslím 
teď pan Vavroch a pan Papež a já, o co se bude dál 
kdo starat, snažili jsme se primárně respektovat to, 
co koho z nás baví a v ěem si myslíme, že můžeme 
být přínosní a úspěšní. Mě prostě nebaví distribu- 
ce. To je v mých oěích relativně jednoduchá věc, 
když to hodně zvulgarizuji, jde více méně o přesou- 
vání krabic. Svým založením jsem ělověk, kterého 
zajímají složité problémy do hloubky. K tomu se do- 
stanete jedině, když vymýšlíte zákaznické řešení, ale 
těžko, když přemýšlíte o tom, jak nějakého produk- 
tu prodat co nejvíc licencí. To je úplně jiný způsob 
myšlení. Vybral jsem si ěást služeb a řešení, protože 
mě to baví. Dělám to celou dobu, co jsem v Sybase, 
a upřímně řeěeno v tom také vidím větší potenciál 
než v distribuci. 

Distribuce má svoje hranice dané velikostí trhu. 
Zastoupení Sybase, které tady v České republice fun- 
guje velmi úspěšně ve srovnání třeba se zastoupením 
Sybase v ostatních evropských zemích, myslím už do- 
sáhlo vzhledem k tržním podílům a k tomu, co lze od 
tohoto trhu oěekávat, svého horizontu. Samozřejmě 
může přijít nějaký nový produkt a trh se oživí. Ale trh 
v oblasti služeb a řešení je významně větší - podle 
průzkumů IDG desetinásobný - a má rychlejší tempo 
meziročního růstu. Nabízí příležitosti pro to, aby se 


Profil 

Tomáš Pavlík (*1971) absolvoval MFF UK, obor 
Matematické struktury. Už při studiích pracoval 
jako technik ve firmě Heartware, kterou od roku 
1994 řídil. Po krátkém působení ve společnosti 
SEV Computing pracuje od roku 1996 v tuzem- 
ské pobočce Sybase. Tady začínal na lince tech- 
nické podpory a po pozicích konzultatnta a ředi- 
tele divize Professional Services se v roce 2003 
stal výkonným ředitelem Sybase ČR. Společnost 
vede i po změně názvu Sybase na Profinit. 


na něm uplatňovala spousta specializací. To je cesta, 
kterou se snažím Profinit směřovat. 

Firma, která nemá stovky zaměstnanců jako IBM 
nebo Logica, se musí nějak jasně vymezit. Nejsme 
firma, která umí úplně všechno, udělá cokoliv pro 
kohokoliv. Vybíráme si věci, které jsou zajímavé, 
které tady málokdo nebo vůbec nikdo neumí a jež 
mají svůj tržní potenciál. Taková firma může velmi 
dobře růst a stávat se klíčovým dodavatelem vel- 
kých firem. O tomto směřování jsem přesvědčený. 

Byl termín rozdělení striktně určený, nebo jste 
si řekli: teď na tom začneme dělat a uvidíme, 
kdy to vyjde? 

Úplně striktně termín řečen nebyl, šlo o dlouho- 
dobý cíl. Uvažovali jsme o něm už před rokem v zá- 
měru, který připravujeme na delší období dopředu. 
Uvědomovali jsme si, že pod hlavičkou Sybase dělá- 
me spoustu věcí, které se Sybase příliš nesouvisejí. 
Taková kombinace může být po určitou dobu výhod- 
ná, ale od určitého okamžiku začne být kontrapro- 
duktivní. Mohla začít jednak oslabovat větev dis- 
tribuce Sybase, na druhou stranu mohla oslabovat 
i ěást služeb. Vizitka Sybase sice někde pomůže, ale 
někde uškodí. Mnohdy je lepší přijít s neutrální 
vizitkou. 

Kdo nakonec rozhodnul o novém názvu? 

Nový název se rodil v bolestech. Nejdřív jsme se 
pokoušeli nový název vymyslet sami. Uspořádali jsme 
ve firmě několik brainstormingů, zapisovali nápady 
na tabuli. Vyšel z toho seznam asi 150 potenciálních 
názvů z těch, které byly kombinacemi slabik, dat, 
com, net. Všech 150 jsme vyhodili. Ale museli jsme 
nějakým způsobem pokračovat, už jsme rozjeli vlak: 
alokovali jsme prostor v médiích pro reklamu, plá- 
novali jsme marketinkové kampaně a tak dále. Ako- 
rát jsme pořád neměli jméno. Sice už nás hnal čas, 
ale ještě než jsme byli pod tlakem, proběhlo výběro- 
vé řízení na poradenskou firmu pro celou kampaň. 
Vybrali jsme si Euro RSCG a ve spolupráci s ní jsme 
začali řešit i nový název. Z jejich návrhů se nám něco 
líbilo, něco ne. . . Nakonec jsme za základ vzali návrh 
agentury, a ten jsme upravovali, až nakonec vznikl 
Profinit. Ale nebylo to jednoduché. 

Nijak se netajíte tím, že směřujete do největších 
firem. Říkáte, že vašimi zákaz ní kyje největších 
tisíc firem... 

Spíše bych řekl 500. 

Nakolik je v tomto segmentu možné dělat krabi- 
cové řešení a nakolik jsou všechny vaše projekty 
unikátní? 



My jsme právě tak na půl cesty, já sice nemám 
rád Chytré Horákyně, ale ono to tak trošku je. 

Myslím, že éra, kdy se úplně všechno vyvíjelo 
od píky na zakázku, už je pryč. Tento přístup je pří- 
liš pomalý a nevyhovuje obchodnímu tempu zákaz- 
níků. Na druhou stranu, když je všechno standard- 
ní, musí se organizace přizpůsobit softwaru. A to 
velké firmy nerady dělají. Mají nějakým způsobem 
vymyšlené obchodní procesy a ohýbat je podle ně- 
jakého softwaru je absurdní. 

Dnešní trend je někde uprostřed. Dodavatelé 
musí mít znalost problematiky zákazníka. Když jde- 
te někam do pojišťovny, málokdo se s vámi baví, 
nemáte-li nějakou historii z jiné pojišťovny. A k to- 
mu musíte mít framework řešení. Když chcete nabí- 
zet informační systém třeba pro pojišťovací agenty, 
musíte mít něco, z čeho budete schopen výsledek 
relativně rychle poskládat. Myslím, že není žádný 
problém jít s hotovým systémem pro pojišťovací 
agenty do stavební spořitelny a nabízet ho pro je- 
jich obchodní zástupce. Protože ten uděláte relativ- 
ně snadno, je to poloha mezi krabicí a kódem psa- 
ným na zakázku. Takto v podstatě vypadají všechna 
řešení, která máme. 

Takže když začínáte nějaký projekt, píšete ho už 
tak, aby byl přenositelný? 

Určitě to vždycky zohledňujeme. Téměř každý 
projekt se dá nějakým způsobem znovu použít. 
Řeknu příklad, kdy to na první pohled nešlo. Pro 
Českou poštu jsme dělali na Centrální adrese. To 
je systém, který je v republice jeden a už nikde jinde 
totéž nepoběží. Ale při hlubším pohledu zjistíte, 
že obsahuje znovupoužitelné části. Například jsme 
museli vyřešit poměrně komplikovanou věc, off-line 
formuláře. 

Co to je? 

Vy, jako uživatel Centrální adresy, chcete zve- 
řejnit výběrové řízení. Musíte vyplnit strukturovaný 
dokument, pak ho elektronicky podepsat a podobně. 
Ale tento koncept je použitelný v řadě jiných přípa- 
dů — například v elektronickém styku s jakoukoliv 
státní institucí, s bankou, všude, kde jde o to vypl- 
nit formulář. Když je krátký, můžete ho vyplnit na 
webu, ale pokud má deset stránek a obsahuje složi- 
té údaje, které musíte dohledávat, chcete ho vypl- 
ňovat v klidu. Stáhnete si formulář k sobě a třeba 
týden ho vyplňujete. A pak ho potřebujete poslat tak, 
aby byl podepsán, aby měl požadovanou struktu- 
ru. . . Aby to nebyl jenom nějaký wordovský doku- 
ment, ale strojově zpracovatelný formulář. 

To jsme vyřešili na Centrální adrese a myslím si, 
že jde o koncept použitelný v dalších sférách. Už když 
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vymýšlíte řešení, musíte mít v hlavě jeho znovupouži- 
telnost. jinak byste ho prostě udělal jednorázově co 
nejrychleji, aby sloužilo k tomu jednomu úěelu. 

Jenže pokud od počátku přemýšlíte o nutnosti 
zobecnění, může to projekt zdržovat. 

Samozřejmě to nesmí mít vliv na zákazníka, ten 
nezaplatí ani korunu navíc a není ochoten poěkat 
ani o vteřinu déle. Když takovou možnost identifi- 
kujeme, projekt doplníme svými kapacitami tak, 
abychom to zvládli vyřešit. 

Centrální adresa byl projekt, který běžel spous- 
tu měsíců. Zadání se ale měnilo i během posled- 
ních 24 hodin před spuštěním. Je to obvyklé, ne- 
bo je to výjimečná událost? 

Že by se zadání měnilo 24 hodin před odevzdá- 
ním, to úplně obvyklé není, ale změna zadání ob- 
vyklá je. Důvod je celkem jednoduchý. Souěasné 
systémy jsou natolik složité, že nikdo není scho- 
pen vytvořit kompletní detailní zadání na zaěátku 
projektu. To je zkušenost, kterou jsme udělali na 


všech projektech delších než dva lidi na 14 dní. 
Takže jsou zapotřebí metodiky. Na University of 
Southern California, na Carnegie Mellon Universi- 
ty a dalších pracovištích zjišťovali, jak softwarové 
projekty trvají dlouho, kolik procent jich je úspěš- 
ných a kolik procent je ukoněeno ve stanoveném 
ěase a rozpoětu. 

Výsledky byly tristní. Projektů z tohoto hledis- 
ka úspěšných je úplné minimum. Důvod je použí- 
vání špatných metod řízení. V 60., 70. letech se 
dělaly — měřeno poětem řádků — poměrně jedno- 
duché programy, které zpracovávaly hodně dat. 
Tehdy bylo zadání jasné. Operace s daty byly ta- 
kového charakteru, že v podstatě nebylo zapotřebí 
uživatelské rozhraní. Uživatelem byl inženýr, kte- 
rý si věděl v každý okamžik rady. Na jedné straně 
dal do stroje nějaké ty štítky a na druhé straně 
byl výstup z tiskárny. Zadání bylo dobře specifi- 
kovatelné, nikdo se nemusel zabývat uživatelskou 
stránkou, která je vždycky nejkomplikovanější. 
Tehdy se používaly vodopádové metody životního 
cyklu projektu. 


Ty ovšem přestaly fungovat v momentě, kdy je 
projekt složitější - ať už má systém hodně uživatelů, 
má hodně různých rozhraní a podobně. Navíc se 
průběžně mění požadavky, což plyne z principu pro- 
blému. Výsledkem byly metody, které reagují na sku- 
tečnost, že projekt se nedá rozdělit do striktně oddě- 
lených fází. Po ukončení specifikace požadavků se už 
zadání nemění a následuje návrh, vývoj, testování 
a provoz. Moderní přístupy říkají, že specifikace poža- 
davků probíhá po celou dobu projektu. Takový pro- 
jekt, když se dobře neřídí, může být pěkný chaos. 

Naštěstí jsou v životním cyklu projektu kotevní 
body, o které se dá opřít. V první řadě je nutné ukot- 
vit rozsah projektu. Do té doby nevíte, co se řeší, tak- 
že nemůžete říct, kolik to bude stát a jak dlouho to 
bude trvat. Stanovení rozsahu rozhodně není detail- 
ní specifikace a samozřejmě se může řada věcí změ- 
nit, ale už by se neměli objevit kostiivci, kteří projekt 
nafouknou třikrát. Ale mohou ho zvětšit v desítkách 
procent. Statistiky, které publikuje NASA (kromě to- 
ho, že vypouští rakety, je to taky jeden z největších 
softwarehousů na světě, jenž dělá projekty už desít- 
ky let), říkají, že ještě ve fázi, kdy existuje detailní 
návrh téměř na úrovni kódu, je statisticky změřená 
chyba odhadu konce projektu 30 %. Když takové čís- 
lo řeknete někomu, kdo není z oboru, kdo v životě 
neprošel softwarovým projektem, bude si myslet, 
že jste úplný blázen. Že nevíte, co děláte. 

Snažíme se jednak sledovat výzkumy, vědět 
o nejnovějších metodách, jak tyto problémy řešit, 
jde o výzkumy z poloviny 90. let, ale než proniknou 
do dennodenní praxe firem, trvá to dlouho. Možná 
zní divně, že dnes používáme metody pro řízení ži- 
votního cyklu projektu z 90. let, ale to je prostě špi- 
ce. Vývoj v téhle oblasti není takový jako v jiných 
oblastech - když používáte dva roky staré vývojové 
nástroje, už s nimi nic nenaprogramujete. Metodiky 
mají delší životnost. 

Jak je sledujete? Hovořil jsem s řadou lidí 
o Extreme Programming a odpověď většinou 
zněla ,Jc to hezké, ale nepoužíváme to“. 

Máme v rámci firmy zaveden systém vnitřního 
vzdělávání. Lidé kromě práce na projektech mají 
na starosti sledování trendů v určitých oblastech 
a zprostředkovávají je ostatním. Jde o věc, která nás 
živí, a nemůžeme si dovolit odpočinout. 

Jeden z vašich dalších velkých projektů je EDI. 
Jaká je výhoda EDI proti XML? Všeobecně panuje 
přesvědčení, že EDI proti XML prohraje. 

EDI má na druhou stranu tu výhodu, že jde 
o dlouhodobě zavedený standard, se kterým spo- 
lupracují systémy ve velkých organizacích - a tam 
něco vyměnit není jednoduché. Myslím si, že EDI 
může spokojeně žít a sloužit pro obchodní trans- 
akce. Pokud jde o naši pozici směrem k EDI, je 
nám válka mezi EDI a XML ukradená. Za prvé 
umíme oboje a za druhé má pro nás EDI dvojí 
význam. 
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jednak je to náš outsourcingový projekt v Čes- 
kém Telecomu, na kterém je pro nás podstatný pr- 
vek outsourcingu, tedy povinnost zajišťovat dostup- 
nost služby pro zákazníka. To řešíme. Ale jestli je tou 
službou EDI, nebo něco jiného, to je sekundární. 
Druhý význam, který pro nás EDI má, je prvek ob- 
chodního partnerství s Českým Telecomem. Nejen 
zajišťujeme chod služby technicky, ale snažíme se 
ji v alianci s Českým Telecomem i šířit a prodávat. 
Přestože hlavní byznys Telecomu samozřejmě není 
EDI, i tak je síla Českého Telecomu vidět. Pro nás je 
zajímavé být jedním z klíčových partnerů v této hře. 
Díky tomu máme možnost nabídnout svoji specific- 
kou znalost a svoji specifickou kompetenci. 

I v prodeji? 

Čím víc zákazníků bude používat EDI od České- 
ho Telecomu, tím větší rozsah služeb budeme po- 
skytovat. Nejde jen o chod serveru, ale i o instalace 
u těch zákazníků. Takže máme jednoznačný obchod- 
ní zájem, pomoci Českému Telecomu s prodejem to- 
hoto řešení. 

Při prodeji se nejprve získávají takzvaní huboví 
zákazníci. To je velká firma, která má mnoho doda- 
vatelů a která začne s dodavateli komunikovat pro- 
střednictvím EDI. Huboví zákazníci se shodou okol- 
ností významně překrývají s cílovou skupinou 
zákazníků Prohnitu. V druhé části je zapotřebí in- 
stalovat přístupový software k dodavatelům. Tady 
pomáháme obchodníkům Českého Telecomu. Nejde 
jen o to, nainstalovat u dodavatele nějaký software, 
ale jde o napojení EDI na jeho informační systém. 

A to je už náš byznys. 

Děláte teď úplně něco jiného, než jste se uěil na 
škole. Využijete ze svých studií něco? 

Věci, které jsou spojené s informatikou, jsou sa- 
mozřejmě základ toho, čím se Prohnit živí. Kdybych 
tento základ neměl, nebudu schopen se tady s řa- 
dou lidí bavit, protože jim nebudu rozumět. 

Studoval jsem obor, který se jmenuje matema- 
tické struktury, což je hodně algebra, věci spojené 
s matematickou analýzou, dynamické systémy a dal- 
ší záležitosti. Nebyla to jenom čistá matematika, ale 
bylo to trošku mezioborově zaměřené. Studoval jsem 
oblasti spojené s informatikou, mám za sebou tako- 
vé věci jako konečné automaty a programování. Hod- 
ně jsem se věnoval věcem, které jsou na pomezí ma- 
tematiky a biologie, i v diplomové práci. Bylo to 
zajímavé, i když pro praxi nepříliš. Užil jsem si to 
na škole, ale praxe mě zavála někam jinam. 

Je výhoda, když člověk, který je na obchodní ne- 
bo na manažerské pozici v U firmě, má technic- 
ké vzdělání? 

Určitě. To, co podle mého názoru od nás očeká- 
vají zákazníci, je kompetence. Bez důkladných zá- 
kladů branže, ve které se pohybuje, není člověk tak 
důvěryhodný. Myslím, že to je výhoda, ale samozřej- 
mě to samo nestačí. Člověk musí dostat nutný zá- 


klad, který strašně pomáhá, ale při práci pro něja- 
kého zákazníka se samozřejmě musíte dostat k ně- 
mu blíž. To znamená rozumět jeho byznysu. Tady už 
samotné technické znalosti nestačí, je potřeba mít 
záběr trochu širší. Ale výhoda to je. 

Ve volném čase se prý zabýváte egyptologií . . . 

Ve volném čase, pokud mi nějaký zbude, mě hod- 
ně zajímá nej starší historie středomořského prosto- 
ru. S tím přirozeně souvisí nejen Egypt, ale i další ci- 
vilizace. Egypt je zajímavý i z toho pohledu, že je 
dostupných relativně dost pramenů. Zachovala se 
slušná řádka písemností, jsou zajímavé. 

To není moc obvyklé. Jali jste se k tomu dostal? 

Do té oblasti jsem naprosto necíleně začal jezdit 
na dovolenou. Na dovolených člověk občas zajde do 
nějakého muzea, občas se podívá na nějaké vyko- 
pávky. Mě začaly zajímat souvislosti. Začal jsem 
v Kecku, tam jsem se dostal k opravdu starým věcem 
z oblasti Kréty. Jsou staré 4.000 let a na takové stáří 
vypadají úžasně. Ale pak jsem zjistil, že se o té době 


moc neví. Nemůžete se skoro nic dovědět o tehdej- 
ším běžném životě. Takže jsem hledal dál a přiroze- 
ně jsem se dostal k Egyptu. O něm se toho ví relativ- 
ně dost, existuje spousta literatury a lidé se jím 
vážně zabývají už několik století, od napoleonských 
dob. Když se můžete zabývat prameny, přiblíží se 
souvislosti — jak probíhal obchod ve středomořském 
prostoru, ovlivňování kultur, migrace lidí... To je 
strašně zajímavé. Téma na dovolenou a čtení po ve- 
čerech, když zrovna není co dělat. 

Umíte ar absky? 

Neumím. Ale manžel mojí tchýně pochází z Alží- 
ru, a ten arabsky umí. Neumí však zase příliš čes- 
ky. . . Bozhodně bych byl rád, kdyby moje dcera, kte- 
ré jsou necelé dva roky, měla možnost se od něho 
ten jazyk naučit. Přijde mi zajímavé se s tou kultu- 
rou mít možnost poznat blíž tak, aby člověk rozu- 
měl. My tady vycházíme z jiného historického zákla- 
du a je pro nás velmi složité až nemožné některé 
věci chápat. Naše kulturně historická tradice je úpl- 
ně jiná. ■ 
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V Americe platí od ledna protispam- 
merský zákon, tzv. Can-Spam Act 
(tj. zavřete spam do konzervy - na- 
rážka na původ názvu nevyžádané 
reklamní pošty v elektronické podo- 
bě, tedy na jméno jakési nevalné po- 
mazánky). Kritici jej od začátku pře- 
křtili na I-Can-Spam a zdá se, že měli 
pravdu. Zákon má totiž slabinu tak 
úděsnou, že vypadá jako naschvál, 
ale patrně není. Donedávna si jí totiž 
nikdo nevšiml, a že nás chytráků bylo, 
co jsme se tím zákonem v různých ko- 
mentářích a rozborech zabývali! jde 
o tohle: když nechcete spam dostávat, 
stačí podle zákona zapsat svou mailo- 
vou adresu na seznam pracovně pojme- 
novaný „Do Not Email“, což je analogie 
seznamu „Do Not Call“, který v USA 
již funguje a obsahuje telefonní čísla 
těch, kdo si nepřejí být obtěžováni 
telefonními prodejci. 

Jenže mail není telefon. Identitu 
volajícího nelze skrýt, identitu mailu- 
jícího snadno, Internet prostě není 
vybaven na to, aby jednoznačně uká- 
zal, kdo že vám to píše. Takže zřízení 
seznamu „Do Not Email “ by mělo přes- 
ně opačný účinek než zamýšlený: 
všichni spammeři by zdarma dostali 
dárek z nebe, největší e-mailový se- 
znam na světě, vesměs platné a aktu- 
ální adresy, vesměs adresy lidí, kteří 
si váží svého času, tedy asi nejsou 
úplně švorc. Najít, chytit a usvědčit 
spammery je těžké, takže zneužít ta- 
kovou databázi nepředstavuje celkem 
žádné riziko. Na tohle nikdo nepomys- 
lel včas, na tohle přišli až úředníci 
amerického ministerstva obchodu 
(Federal Trade Commision), jimž 
připadl úkol seznam „Do Not Email“ 
zprovoznit. Odmítli to udělat a zdá 
se, že si počínají velmi správně. 

Z toho je vidět, jak věci zdánlivě 
prosté mohou v digitálním světě zcela 
selhat, jak se řídí svými odlišnými zá- 
kony. Patří k nim velká míra zneuži- 
telnosti. Filozof by řekl, že digitální 
systémy jsou zneužitelné inherentně, 
že to tudíž patří k jejich nejniternější 


podstatě, že této vlastnosti je nelze 
zbavit. (Komunální služby via Bohumil 
Hrabal poťouchle vzkazují: Některé 
skvrny nelze vyčistit bez porušení pod- 
staty látky.) To se nehodí do krámu vý- 
robcům počítačů a softwaru, takže hle- 
dají řešení. Jedním z nich by mohla být 
technologie pracovně nazvaná Sender 
ID, na níž pracuje konsorcium firem 
v cele s Microsoftem. Ta předpokládá 
změnu internetových e-mailových pro- 
tokolů, která by vkládala do odchozí- 
ho mailu nezfalšovatelným způsobem 
IP adresu odesílajícího počítače. Tako- 
vý postup nevypadá zrovna neprůstřel- 
ně, jeho smyslem je dostat ze hry naiv- 
nější škůdce (jichž je ovšem většina, 
takže praktický význam to mít může, 
aspoň na přechodnou dobu) a záro- 
veň oslabit konkurenci včetně open 
source — každého, kdo nebude mít ve 
svých produktech onu novou báječ- 
nou (licencovanou? — to se zatím neví) 
technologii zabudovanou. 

Spam je kšeft a boj proti spamu 
taky. Bili Gates zbaví naše globální 
město Hammeln krys, ale má svou 
cenu a navíc kouzelnou píšťalku. Jak 
to bylo dál, to známe z pohádek i mu- 
zikálů. 

Zdá se, že není úniku, že jsme 
chyceni mezi mlýnské kameny malého 
zločinu a velkého byznysu, nezbývá 
nám než žít s nedostatky digitálního 
světa a ještě za ně těžce platit. Může 
to dopadnout tak, že prostě otupíme 
a zvykneme si, jako jsme si zvykli na 
hromady chyb v softwaru, havárie ope- 
račního systému, poruchové pevné 
disky a tak dále. Může se také stát, 
že se objeví nějaká radikálně nová 
technologie, která změní pravidla hry 
— třeba plně funkční umělá inteligen- 
ce. (Ta by problémy se sparném zřejmě 
vyřešila nadobro a navždy. Ale zároveň 
by nám způsobila mnoho nových, mno- 
hem závažnějších potíží.) 

A konečně je tu třetí možnost — 
málo pravděpodobná, podivná, láka- 
vá a děsivá. Co když většinu lidí zne- 
chutí spam a jiné potíže digitálního 


světa do té míry, že jej začnou opouš- 
tět? Co když se ti, kdo udávají trend, 
začnou vracet k analogové technice 
a tradičním metodám komunikace? 
Nenavrhuji vzdát se počítačů - to není 
bez zhroucení západní civilizace mož- 
né - ale začít je používat s větším roz- 
myslem, jen tam, kde to je opravdu 
nutné a výhodné, kde to šetří čas 
a zjednodušuje práci. Myslím, že při 
důsledném uplatnění tohoto kritéria 
by toho hodně zůstalo, ale hodně dneš- 
ních využití výpočetní a komunikační 
techniky by zmizelo. Včetně devíti de- 
setin e-mailového provozu. 

A hardwarové i softwarové firmy 
by z větší části přišly na mizinu. Z to- 
ho důvodu udělají cokoli, aby zabrá- 
nily byť jen náznaku podobného vý- 
voje. Kryt bezvýznamností své osoby, 
tohoto média, použitého jazyka a ze- 
mě, v níž žijeme, mohu publikovat po- 
dobné nápady bez potíží. Třeba si na 
ně jednou vzpomenete. ■ 
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Internet ze škol 


Celou dobu, co píši do této rubriky 
Softwarových novin, jsem se tomuto 
tématu vyhýbal, přestože je projekt 
PIU Infrastruktura Státní informační 
politiky ve vzdělávání pro čtenáře nej- 
známějším projektem celé SIPVZ. Re- 
spektive právě proto, jedná se totiž 
o projekt prezentovaný generálním 
dodavatelem této státní zakázky, kon- 
sorciem AutoCont On line — Český Te- 
lecom jako Internet do škol. Konotace 
této registrované značky vyvolávají 
v lidech různé asociace. 

Dnes jsem se rozhodl pro toto 
téma z dvou důvodů. Za prvé v úterý 
18. května 2004 p odepsali Vlastimil 
Palata (ACOL), Gabriel Berdár (GT) 
a Petra Buzková (MŠMT) novou do- 
hodu a dva dodatky k již existujícím 
smlouvám, a díky tomu se Indoš zase 
dostal na televizní obrazovky. Za dru- 
hé jsem byl pozván do Radiofóra, kde 
jsem měl patrně vytvořit názorovou 
protiváhu řediteli Palatovi. Oboje mě 
samozřejmě nutilo o této problemati- 
ce intenzivně přemýšlet, a tudíž splni- 
lo předpoklady názvu této rubriky. 

Představovat projekt podrobně 
nemá asi cenu. Výběrovým řízením, 
ze kterého bylo vyloučeno pět firem 
pro formální nedostatky, vyhrálo 
výše uvedené konsorcium zakázku 
v hodnotě téměř čtyř a půl miliar- 
dy. Hlavním cílem projektu mělo 
být podle vládou schváleného plá- 
nu I. etapy realizace SIPVZ vybavení 
multimediální učebnou a připojení 
všech 6.500 základních a středních 
škol k Internetu po dobu pěti let. 
Nabídka výherce však nabízela za 
zmíněnou cenu vybavení a připojení 
do tzv. školského intranetu pouze 
3.620 škol, a to po dobu 36 měsíců. 
Detaily lze nalézt například v archi- 
vu novináře Jiřího Peterky na www. 
earchiv.cz. 

Jednota školských informatiků 
jednohlasně se školskou veřejností 
dlouhodobě poukazuje na to, že se 
jedná o předraženou zakázku, která 
nejenže pro české školství vyznívá do 


ztracena, ale v mnoha případech je 
silně kontraproduktivní. 

Z počátku šlo pouze o náš hlas. 
Nikdo v té době nechtěl nic slyšet. Ani 
poslanci, které jsme navštívili. Dokon- 
ce i pro TV Nova to bylo velké sousto. 
Časem, když už nešlo na projektu nic 
zvrátit, postupně začaly na veřejnost 
prosakovat podrobnosti tohoto obrov- 
ského kšeftu. Teprve konec vlády Mi- 
loše Zemana a jeho ministra Eduarda 
Zemana znamenal určitou změnu. 

S jistým zadostuciněním musím 
přiznat, že jsem rád, že dnes existu- 
jí dva nezpochybnitelné dokumenty, 
které naše dlouhodobě deklarované 
výtky potvrzují. Prvním dokumentem 
je zpráva Nej vyššího kontrolního úřa- 
du, která jasně říká: Způsob zajištění 
realizace pomocí tzv. generálního do- 
davatele a generálního auditora ne- 
přinesl předpokládané výhody. Zá- 
kladní body finanční nevýhodnosti 
tohoto řešení nelze shrnout na jednu 
stránku. Nevešly by se sem. Uvedu je- 
diný příklad za všechny: za navýšení 
konektivity ze současných 64 kbps na 
128 kbps si musí škola dnes připlatit 
měsíčně 10.472 Kč. No comment. 

Druhým dokumentem je zpráva 
České školní inspekce, která zkouma- 
la projekt z hlediska pedagogické vy- 
užitelnosti. V samotném sedmibodo- 
vém závěru shrnuje přínosy projektu 
do jednoho bodu pozitivního, jedno- 
ho neutrálního a pěti negativních 
(jednou z mých nej důležitějších zku- 
šeností z tohoto projektu je zjištění, 
že při dostatku peněz na public rela- 
tions lze i jediným pozitivním bodem 
z takovéto zprávy mediálně přebít 
ostatní). 

Ačkoliv lze oběma dokumentům 
co vytknout (jdou pouze po formál- 
ních ukazatelích, některé důležité 
aspekty hovořící v neprospěch zvole- 
ného řešení zcela opomíjejí), existují 
oficiální dokumenty, které potvrzují 
nevýhodnost centralizované dodávky 
do decentralizovaného školského 
systému. A o to jde. To je právě ten 


důvod, proč je naše školství takové, 
jaké je. Vždy se jej snaží napravovat 
lidé, kteří také přece chodili do školy, 
a tak vědí, jak na to. Typickým výplo- 
dem této pokřivené logiky je sdělení, 
které bylo možné nalézt na stránkách 
generálního dodavatele: Internet do 
škol je pilotním projektem pro řešení 
státní správy. Veřejná správa a samo- 
správa mají z principu věci se státní 
správou zcela rozdílnou filozofii fun- 
gování. 

Nechci polemizovat, zda za celou 
situaci může totálně laxní přístup teh- 
dejšího MŠMT, přehnaně mamonářské 
praktiky generálního dodavatele nebo 
uskupení lidí na nejvyšší úrovni, kte- 
ří se kolem projektu motali. To je věc 
policie, která celou kauzu řeší. 

Vrátím sek výše zmíněnému po- 
depsání dodatků smlouvy. Jeho hlavní 
přínos je jasný — konečně je zřejmé, 
kdy a jak konkrétně celé toto černé 
období IT ve školství skončí. Pokud 
dopadne vše dobře, tak by konečně 
ředitelé škol od začátku přespříštího 
školního roku měli mít plně ve své 
kompetenci rozhodování o tom, jaké 
počítačové vybavení chtějí a kolik jsou 
ochotni za něj platit. 

Je to špatná zpráva o dobrém kon- 
ci, nebo obráceně? ■ 
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Gmail — požehnání, 
nebo průšvih? 


Populární vyhledávač Google ohlásil 
novou službu Gmail, což není nic ji- 
ného než možnost získat e-mailovou 
schránku o gigantickém rozměru 1 GB. 
To všechno prosím zdarma. Zní to lá- 
kavě a chtělo by se zavolat třikrát hu- 
rá, protože získat něco zadarmo se 
dnes již jen tak nepovede ( mim o sy- 
stému P2P, ale tam zase hrozí útok 
právníků zábavního průmyslu). Navíc 
1 GB v době, kdy jsou často ostatní 
schránky přeplněné e-mailem od ně- 
jakého internetového analfabeta roze- 
sílajícího 2MB fotografie svých dětí, 
zní jako hudba rajských sfér. 

Na první pohled se zdá, že se 
jedná o útok na systémy elektronic- 
ké pošty, se kterými již několik let 
slaví úspěchy jak Yahoo, tak Micro- 
soft či AOL. Ty však nabízejí schrán- 
ky zdarma jen ve značně okleštěné 
podobě a za větší prostor či další 
služby již musíme sáhnout do pra- 
sátka. Proto takové nadšení nad jed- 
ním giga, což pro lepší představu 
znamená něco kolem 500.000 strá- 
nek internetové pošty. 

Systém Gmail se ještě nerozjel 
a už se objevily varovné hlasy. A není 
divu: Google totiž hodlá odeslané 
a přijaté zprávy dlouhodobě silážovat 
na vlastních serverech ještě dlouho 
potom, co jsme je vymazali. To by ješ- 
tě tak nevadilo, ostatně soukromí je 
na Internetu pouhou iluzí amatérů. 
Google však narazil na evropské záko- 
ny cenící si soukromí svých občanů 
mnohem více než Američané, kde fir- 
ma sídlí. Google se brání a trumfuje 
možností vyhledávat dávno vymaza- 
nou poštu. To se může někdy hodit, 
ostatně kdo z nás by se někdy nepo- 
třeboval juknout na něco, co odeslal 
před půl rokem. 

Mnohem nepříjemnější je však 
touha firmy skenovat e-mail a cíleně 
do něj přidávat reklamy. To je zajíma- 
vý technologický trik uspokojující 
firmy zadávající internetové reklamy. 
Tyto společnosti totiž začínají být ne- 
spokojené minimálním zájmem veřej- 


nosti o reklamní proužky, které navíc 
v té nejodpornější verzi vyskakujících 
oken zvládnou nejnovější vyhledávače 
bez milosti blokovat. Google se dušuje, 
že e-maily bude prohlížet speciální al- 
goritmus a že je lidské oko nespatří, ja- 
kékoliv otevření cizího e-mailu, ať už 
žijící osobou nebo strojem, je v Evrop- 
ské unii zakázáno. Není proto divu, že 
řada evropských ochránců soukromí 
protestuje ještě dříve, nežli Gmail ofi- 
ciálně spatří světlo světa. 

Musím přiznat, že z podobné vy- 
moženosti dostávám kopřivku. Boz- 
hodně netoužím pozvat e-mailem ka- 
maráda na fotbal a být za to trestán 
reklamou na možnost výhodného ná- 
kupu dresu Sparty. Opravdu chceme 
nechat Google čenichat tak blízko na- 
šeho soukromí? Firma se dušuje, že 
všechno bude děláno automaticky 
a zprávy nebude nikdo číst. Nemůžu 
se přesto zbavit dojmu, že člověk ne- 
musí být pln paranoidních obav o sou- 
kromí, aby brzy přišel na to, že je to 
myšlenka fundamentálně špatná. 

Proč s tím tedy Google přišel? Jako 
obvykle za tím můžeme najít jediné 
slovo — Microsoft. Ten na poli vyhle- 
dávačů notoricky zaváhal a IE v tomto 
ohledu za moc nestojí. Nicméně zabi- 
ják konkurence by se měl objevit v pří- 
ští verzi operačního systému (ano, zná- 
mý Longhorn). Stratégové Microsoftu 
si jsou jisti, že nový vyhledávač zašla- 
pe Google, dnes na vrcholu populari- 
ty, do zapomnění. Může to znít jako 
prázdné bušení v prsa, ale operační 
systémy jsou majetkem Microsoftu, ne 
Googlu. Proto dnes Microsoft mluví 
o tom, že nechá uživatele vyhledat 
dávno vymazané soubory nebo třeba 
pomocí Windows Media písničky, kte- 
ré jsme si kdysi přehráli. V oblasti 
e-mailu pak bude Microsoft papežtější 
než sám papež a bude ukazovat na 
Google jako na zvrhlíka, který lidem 
štourá do e-mailu. 

Google rozhodně nebyl na poli 
vyhledávačů první, do rozjetého vlaku 
naskočil dost pozdě, ale díky své 



kvalitě se stal nejlepším a dnes mu 
právem patří první příčka. Microsoft 
může stejným právem, i když v jeho 
případě je to spíše právo dané před- 
chozím zničením kvalitnější konku- 
rence, říci totéž o operačním systé- 
mu, prohlížeči nebo o textovém 
editoru. 

jedná se o závody a firma mající 
miliardy dolarů v kase si může dovo- 
lit počkat s opravdovým nástupem 
na trh. A právě proto by se stratégové 
Googlu měli pořádně zamyslet a opra- 
vit svou chybu ještě dřív, než bude 
pozdě. ■ 
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Správa věcí veřejných 


Léto bývá časem dovolených, načerpá- 
ní nových sil do budoucího nebo roz- 
pracovaného businessu, ale tento 
standard, jako řada jiných, se nám 
opět vyhne. Na tom, že léto nemusí 
být vždy jen časem dovolených, není 
nic divného, pokud tento čas stráví- 
me prací, která bude mít efektivní 
výsledek. 

Je však velmi obtížné věnovat se jen 
své práci a snažit se o dosažení žádou- 
cího efektu, je-li naše okolí, bez kte- 
rého řada běžných věcí nemůže řádně 
fungovat, ve stavu zásadních změn a vý- 
sledek je nejistý. Složitější situace je 
mim o jiné dána tím, že dosud se řadu 
věcí potřebných pro bezproblémové 
fungování komunikačních procesů ne- 
podařilo řádně nastavit (věcně i legis- 
lativně) a dopad očekávaných změn na 
tuto oblast je z časového hlediska spí- 
še pesimistický. 

Tento úvod jsem zvolil ne náho- 
dou ve vztahu k proběhlé demisi vlá- 
dy a s tím souvisejícím řešením běž- 
ných věcí pro fungování společnosti, 
resp. její konstruktivní komunikaci. 
Běžná řešení dle mého názoru musí 
existovat i v době, kdy politici mají ji- 
né starosti, neboť výkon státní sprá- 
vy je věc, která by měla být na politice 
nezávislá. Výkonem státní správy mám 
v tuto chvíli na mysli komunikaci ve- 
řejné správy s těmi, kterým by měla 
sloužit, a to především občanům 
a podnikatelské sféře, protože jen 
tyto dvě entity svou prací tvoří hod- 
noty k růstu společnosti. 

Elektronickou komunikaci s ve- 
řejnou mocí nastartovalo v roce 2000 
schválení zákona o elektronickém pod- 
pisu. Ohlédneme-li se dnes a uvědo- 
míme-li si, že již od chvíle vzniku zá- 
kona o elektronickém podpisu uběhly 
4 roky, musíme konstatovat, že nic 
moc zásadního se v komunikaci ne- 
událo. Ano, existuje Portál veřejné 
správy, existuje zákonné ustanovení, 
které ukládá orgánům veřejné správy 
elektronicky komunikovat, existují již 
některé úkony, jež lze s pomocí elek- 


tronického podpisu vyřídit, například 
silniční daň, DPH, sociální dávky, ale 
ve vztahu k době 4 let od schválení zá- 
kona je to dle mého názoru málo. 

Tato řešení jsou řešeními ad hoc 
a postrádají systémový přístup, jehož 
základem není informace o tom, kde 
a který úřad veřejné správy má úřední 
hodiny, ale o tom, že existuje oprávně- 
ný přístup do registrů veřejné správy. 
Hlavně komunikace občanů a podnika- 
telů, pochopitelně oprávněných, může 
totiž vést k racionálnímu využívání in- 
formací ve veřejných registrech a k ra- 
cionálnímu chování uvnitř státní sprá- 
vy za předpokladu, že správa veřejných 
registrů bude systémově řízena. Zejmé- 
na to platí ve vztahu k zákonem daným 
právům občanů a podnikatelů v du- 
chu proklamovaných hesel, že veřej- 
ná správa je tu proto, aby občanům 
a podnikatelům sloužila, a ne jen regu- 
lovala jejich činnosti a chování. Systé- 
movým řešením registrů veřejné sprá- 
vy by mělo být naplněno „zlaté pravidlo 
automatizace “, že jedenkrát pořízený 
záznam je jedinečný a má mnohoná- 
sobné využití. To znamená, že jakýko- 
liv dotaz má vždy jen jednu odpověď, 
která je verifikovaná, jednoznačná 
a platná. 

V roce 2002 se ve věci registrů 
veřejné správy začalo blýskat na lepší 
časy, předpokládalo se, že návrh zá- 
kona upravující tuto oblast by měl 
spatřit světlo světa do konce roku 
2004. Dnes už se hovoří o roce 2006 
a vztáhneme-li současné politické dě- 
ní k tvorbě racionálních procesních 
kroků vedoucích ke zlepšení situace, 
lze očekávat, že politické řešení nasta- 
lé situace bude mít přednost, a obávám 
se, že návrh zákona o veřejných re- 
gistrech koncem roku 2006 na stole 
nebude. 

Rozumím naprosto jasně tomu, 
že jsou-li změny na politickém poli, 
jejich řešení potřebuje čas a konsen- 
sus. To ovšem neznamená, že by mě- 
la zůstat opodál procesní řešení výko- 
nu veřejné správy, neboť ta by měla 


fungovat bez ohledu na složení vlády 
a zastoupení politických stran v obou 
komorách parlamentu. Je velkou ško- 
dou, že prakticky vše, co je třeba řešit 
k racionalizaci procesů veřejné sprá- 
vy, se stává předmětem politických 
her, a tím se řešení nejen značně 
komplikuje, ale i odkládá. 

Jsem optimista, a tak věřím, že to, 
nač myslím, je jen černá můra, že věci 
v oblasti systémového řešení registrů 
veřejné správy se nezastaví z důvodu 
horkého politického léta a že občané 
a podnikatelé se řešení dočkají v do- 
hledné době. ■ 
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Účelem konferencí 
velkých firem je přede- 
vším demonstrace síly, 
vytváření komunity, 
šíření optimismu. K to- 
mu slouží co nejhoj- 
nější účast, předvádění 
nových produktů, se- 
bevědomá prohlášení 
nejvyšších bossů a vý- 
znační hosté. Pro le- 
tošní caworld, výroční 
konferenci společnosti 
Computer Associates, 
byly tyto úkoly napros- 
to klíčové. Důvodem, 
proč CA potřebuje šířit 
optimismus, není tech- 
nologická síla společ- 
nosti, ta je mimo disku- 
si. Nepříjemné je, že 
účetnictví společnosti 
nebylo úplně v pořád- 
ku — v případě CA by- 
lo, podle New York 
Times, „mimořádně 
agresivní". A v dnešní 
Americe je jakékoliv 
podezření týkající se 
ne zcela korektního 
účetnictví Kainovým 
znamením. 

0 to zajímavější bylo sledovat nově 
jmenovaného ředitele Keňa Grona, jak 
se ve své úvodní řeěi zmíní o zemětře- 
sení ve vedení společnosti, které s ve- 
dením účetnictví úzce souviselo. Gron 
byl ve své řeěi optimistický (ostatně co 
jiného mu zbývalo, ředitel firmy prostě 
nemůže být před desítkou tisíc uživate- 
lů, partnerů a vývojářů defétistický), 
dvakrát zdůraznil, že „byznys roste, fi- 
nančně jsme silní a máme jasnou vizi.“ 

Celkově šlo o projev, který měl jed- 
noznačně uklidnit, jeho součástí bylo 

1 představení nového vedení. Ze stáva- 
jících vedení zbyli dva: chief technolo- 
gy officer Yogesh Gupta, který zůstal 
na svém místě, a dosavadní ředitel CA, 
Sanjay Kumar, který v době caworldu 
zastával pozici softwarového architek- 
ta (a v současnosti již v CA nepracuje). 
Když jsem se ptal na výměnu vedení 
šéfa českého CA, pana Trezziho, ujistil 


mě, že v české pobočce není v podsta- 
tě nic poznat. Produkty se nemění, stej- 
né zůstává i evropské vedení. 

Přesto, že nedobrovolná výměna 
vedení není nic příjemného, CA se 
profiluje především jako technologic- 
ká firma. Tak tomu bylo v minulých 
letech a tak tomu bylo i letos. Největ- 
ší technologickou speeck měl již zmí- 
něný Yogesh Gupta. Bývalý vývojář, 
před lety programoval distribuované 
databázové servery. 

GA se věnuje takovým oblastem, 
které na první pohled nejsou příliš 
vidět. Nejrůznější produkty, které má 
v portfoliu, zahrnuje pod jeden pojem 
Software pro správu , do čehož se vej- 
dou jak nástroje pro klasickou správu 
systémů, tak i pro správu bezpečnosti 
(nejen antivirus, ale i automatické hlí- 
dání nestandardních operací na síti, 
dejme tomu přihlašování se uživatele 
v nezvyklý čas a na nezvyklém místě), 
správu dokumentů (tedy portál a vše, 
co s tím souvisí) a správu životního 


cyklu aplikací (což jsou nástroje pro vý- 
vojáře). 

Za loňský rok byl trh se softwarem 
pro správu větší než trh s aplikacemi 
- to je pro GA rozhodně dobrá zpráva. 
Rozhodně nejde o nástroje s krátkým 
životním cyklem; obvykle se jen imple- 
mentace takových systémů měří na de- 
sítky měsíců a doba jejich provozu to- 
mu odpovídá. To ovšem neznamená, že 
se v těchto oblastech neděje nic nové- 
ho. Naopak. Zásadní novinky minulých 
let se nutně musely projevit i tady. 

Hranice, která není vidět 

jednou z takových novinek jsou roz- 
hodně bezdrátové sítě. Jejich původ- 
ní návrh počítal s ideálním světem, 
v němž se na bezpečnost příliš hledět 
nemusí, jenže svět není ideální, a tak 
má spousta počítačových firem co na 
práci. Zabezpečování bezdrátových sítí 
je velmi slušný jod. GA nemohlo zůstat 
stranou. Na caworldu byla k vidění ob- 
doba vězení z filmu Podporujte svého 


šerifa. V něm vězeňský dozorce nakres- 
lil na zem čáru a prohlásil ji za zeď vě- 
zení. A za zeď vězení, i když je jen na- 
kreslená na zemi, nikdo nemůže. 

Něco podobného bylo k vidění i na 
caworldu, jen s tím rozdílem, že nešlo 
o vězení, ale o Wi-Fi síť, a čára nebyla 
na zemi, ale na obrazovce počítače. 
Výsledek byl však stejný. Ostrá hrani- 
ce. Dokud se počítač pohyboval ve vy- 
mezené zóně, bylo všechno v pořádku, 
jakmile ji opustil, spojení zhaslo. Nejde 
samozřejmě o dostupnost signálu, ale 
o to, že síť zařízení, které se pohybuje 
mim o vymezené oblasti, aktivně odmít- 
ne. GA samozřejmě nabízí nejen tuto 
funkci. Při správě velkých bezdráto- 
vých sítí nastupují nejednoduché otáz- 
ky bezpečnosti, správy klíčů, identifi- 
kace zařízení. Tohle všechno sice GA 
řeší, ale popravdě řečeno nejde o pří- 
liš sexy aplikace. Celé to arci není ná- 
stroj pro domácnosti nebo malé firmy: 
k určení polohy počítače potřebujete 
alespoň tři přístupové body, nemluvě 
o ceně a nárocích na školení správců, 
ale pro velkou společnost by mohlo jít 
o hodně užitečnou věc. 

Otevřete databázi 

Na rozdíl od bezdrátových sítí, kde pří- 
lišná otevřenost rozhodně není žádou- 
cí, je otevřený zdrojový kód zásadní 
otázkou, jejíž přínosy řeší vývojářské, 
marketinkové, obchodní, právní a kdo- 
víjaké další týmy velkých korporací už 
nějaký pátek. Open Source není jen 
zbraň proti Microsoftu, jak ji občas 
někdo chápe a interpretuje, ale ná- 
stroj, jak dostat do hry více lidí. A ote- 
vření kódu může mít ještě jiný význam. 
CA ukázala, jak otevřením kódu ele- 
gantně vycouvat z dalšího vývoje pro- 
duktu, který už nevydělává, a ještě zís- 
kat sympatie. 

Konkrétně jde o relační databázi 
Ingres - ta má svá slavná léta už za 
sebou, ostatně jako v podstatě libo- 
volná relační databáze s výjimkou 
Oracle, MS SQL a IBM DB/2. GA má 
v nabídce obrovské množství produk- 
tů. Ne všechny si na sebe dokáží vy- 
dělat a Ingres je jedním z takových 
případů. Ale ani v takovém případě 
není nutné zcela zavřít krám. 
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Před několika lety by CA prostě 
oznámilo ukoněení vývoje, dnes se 
dá i z takové situace vycouvat se ctí. 
Staěí produkt převést pod licenci 
Open Source. Právě to se stalo Ingre- 
su. Na konferenci CA oznámila dostup- 
nost jeho kódu do 90 dnů (což je zhru- 
ba konec prázdnin) pod licencí CA- 
TOSL, tedyTrusted Open Source Li- 
cense. Vzhledem k jeho propojení 
s dalšími technologiemi dostupnými 
v otevřeném kódu (Oracle Cluster 
Filesystem, IBM Open Distributed 
Locking Management, SAX nebo Apa- 
che Libraries) by mohlo jít o první 
opravdu výkonnou relaění databázi 
dostupnou otevřeném kódu. Ale tohle 
všechno ukáže ěas a trh. Ten funguje 
i v případě produktů s nulovou poři- 
zovací cenou. 

Nejen Ingres 

Ale stranou nezůstal ani nejznámější 
projekt v otevřeném kódu, Linux. Jeho 
podpora ze strany CA je zřetelná a na- 
prosto logická; v žádném případě ne- 
jde o altruismus. Vtip spoěívá v tom, že 
i na softwaru, dostupném zdarma, se 
dají vydělat velmi slušné peníze. Poři- 
zovací cena softwaru je totiž jen zlo- 
mek nákladů - podle CA zhruba pě- 
tina — z toho, kolik uživatele stojí 
doopravdy. Školení, konfigurace a re- 
konfigurace, správa. . . A právě v té je 
CA silná. Takže seěteno podtrženo: 
tím, že CA podporuje Linux, podpo- 
ruje i vlastní byznys. 

Když jsem se ptal Marcela den 
Harotga, jehož titul zní Principal 
Architect Linux/Open Source, na to, 
jak hodnotí koupi SUSE Novellem, ne- 
zaváhal ani vteřinu: „To byla úžasná 
zpráva. Novell není vnímaný jako 
marketinkově orientovaná firma, 
popravdě řeěeno, má velmi špatný 


marketink; jeho síla je v technologiích. 
Když adoptuje Linux, dává tím celému 
průmyslu jasný signál, že se s Linuxem 
musí poěítat. A že jsme konkurenti? 
Ano, ale Novell nemá tak komplexní 
řešení pro správu jako my.“ 

Samozřejmě že jde o typicky ame- 
rický přístup (přestože den Harotg je 
Holanďan), v němž není ani stín po- 
chybností o tom, že My Jsme Lepší, 
ale na druhou stranu je zjevné, že ěím 
různorodější výpoěetní prostředí bude 
ve firmách nasazené, tím větší bude 
mít CA prostor. Pokud by naopak serve- 
rový svět byl stejně jednobarevný, jako 
je dnešní desktop (o což se Microsoft 
snaží se všech sil), místo pro produk- 
ty CA by se výrazně zmenšilo. Takže 
udržování pestrého ekosystému je pro 
CA záležitost velmi pragmatického 
kalkulu. 

Železo od CA 

CA není jen softwarová společnost. 
Vzhledem k tomu, že do jejích zájmů 
patří i bezpečnost, je jasné, že se dříve 
nebo později muselo objevit kouzelné 
slovo appliance. A protože - i když to 
je otřepaná fráze - bezpečnost není 
produkt, ale služba, dalo se očekávat 
i nějaké oznámení z této oblasti. Prv- 
ním z produktů je eTrust Managed 
Vulnerability Service, služba, při jejímž 
zakoupení pomáhá CA zákazníkovi se 
sledováním bezpečnostních problémů 
(a to i potenciálních), správě patchů 
a v případě, že ani to nepomůže, pak 
i s uvedením systémů do pořádku a do- 
kumentací toho, jak byly napraveny. 

Druhou novinkou na konferenci by- 
lo oznámení eTrust Vulnerability Mana- 
ger r8. V tomto případě jde o hardware, 
který poskytuje správci IT bezpečnost- 
ní služby. Nejde o antivirovou ochranu 
nebo o firewall, ale o detekci a správu 


slabých míst a oprav. Právě řízení dis- 
tribuce oprav je totiž v současnosti kri- 
tickým bezpečnostním místem. Chová- 
ní útočníků se v poslední době změnilo. 
Počkají, až je uvolněna oprava bezpeč- 
nostní chyby, pak ji rozkódují a zaúto- 
čí. Distribuce oprav tedy musí probíhat 
velmi rychle, což ve velkých společnos- 
tech může znamenat vážný problém — 
nejde jen o samotnou distribuci, ale 
i o testování toho, jak se bude oprave- 
ný kód chovat ve firemním prostředí. 

Pane, pojdie si hrát 

Na co jsem ještě zapomněl? Správně, 
na doprovodnou výstavu. Proti loňsku 
mi přišla menší, a hlavně jsem měl po- 
cit, že loni byli víc vidět partneři. Přes- 
tože bylo vidět například páskovou 
knihovnu od Sony (netušil jsem, že 
něco takového dělá), Stánky Micro- 
softu, Sunu, HP nebo Novellu, bylo 
dominantní CA. 

K vidění byly produkty pro všechny 
třídy počítačů: počínaje mainframy až 
po handheldy i pro ještě menší zaří- 
zení. Například pro chytré telefony. 

V současnosti jde o správu dvou mode- 
lů Nokia - 3650 a 7650. Software, kte- 


rý sbírá data o telefonu, společně vyvi- 
nula Nokia a CA; nejde tedy o agenta, 
kterého by správce IT mohl nainstalo- 
vat do jakéhokoliv telefonu. 

O stupeň výše jsou kapesní počí- 
tače. Vzdálenou správu PDA ukazova- 
la CA už loni, letos do nabídky přiby- 
la antivirová kontrola. Když jsem se 
na Stánku ptal po důvodech, proč exis- 
tuje antivirus pro PDA, předvádějící 
se jen usmál a tónem, jakým mluví- 
me s dětmi ze školky, mi vysvětlil, že 
viry se na PDA mohou dostat pomocí 
maker v dokumentech Office. A kromě 
toho jde o systém od Microsoftu... 

I na PDA jsou k dispozici dva skeno- 
vací stroje, kterými se CA ráda chlu- 
bí, a standardně obnovovaná data- 
báze virů. 

Další ne zcela obvyklou platformou 
pro antivirový software je Linux. Tady 
je jeho implementace zdůvodněná tím, 
že pokud se Linux využívá jako soubo- 
rový a tiskový server, antivirus neslouží 
k ochraně samotného systému, ale 
k prohlížení souborů, které na něm 
jsou uloženy. 

Vždyť to je prosté, milý Watsone. ■ 
IvoMinaňk, iminarik@softnov.cz 
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Evropský počít 



pro učitele 


Integrační pochody v Evropě se nevyhýbají ani školství. Začle- 
nit se do množství mezinárodních projektů zabývajících se vy- 
užíváním informačních a komunikačních technologií (ICT) ve 
vzdělávání mohou české školy již řadu let. Poprvé však přichází 
na scénu iniciativa, jejímž cílem je jakási standardizace ICT 

vzdělání pedagogů. Jmenuje se B 


Školství je v Evropské unii založeno na principu 
subsidiarity. Neexistují tedy striktně vymezená uni- 
jní pravidla, kterých by se musely školy v členských 
státech řídit. Oblast školství je vždy záležitostí pří- 
slušného státu, jeho ministerstev a zákonů. Přesto 
již několik let vznikají iniciativy, které se snaží o na- 
stolení standardu, nebo chcete-li o harmonizaci 
vzdělávání učitelů v oblasti ICT. Nejlépe to vystihuje 
samotný název celého projektu EPICT — The Euro- 
pean Pedagogical ICT licence (H3HESBX51). 

EPICT je vzdělávací systém pro učitele, který 
kombinuje integraci ICT do pedagogického procesu 
se školením základních ICT dovedností. Filozofií to- 
hoto modeluje skutečnost, že oba zmíněné prvky 
musí jít při vzdělávání učitelů ruku v ruce. 

EPICT je založen na konceptu, který nabízí učite- 
lům a vychovatelům základní dovednosti ICT pro 
zlepšení své osobní a odborné úrovně tím, že se za- 
měřuje na pedagogickou integraci ICT do učitelské 
praxe. Systém využívá myšlenky týmové spolupráce, 
skupinového učení a kritických reakcí společně 
s principy e-learningu. 

Královská Pedagogická ICT licence 

Nežli se rozepíši o současném dění kolem EPICTu, je 
nutno vysvětlit, odkud se tento systém na evropské 


scéně objevil. Původně se totiž jedná o dánský pro- 
jekt Paedagogisk IT-k?rekort (E2Z2SE3), neboli The 
Pedagogical ICT licence. Ten byl v Dánsku úspěšně 
realizován a během tří let jej absolvovalo 45 tisíc 
dánských vychovatelů a učitelů. Ačkoliv nejde o po- 
vinné vzdělání, formálně se pedagogická ICT licence 
stala v Dánsku národně uznávaným certifikátem. 

Aby byl systém robustní a mohlo jím efektivně 
projít příslušné množství dánských učitelů, byl 
zvolen systém distribuovaných kursů, který stojí 
na dvou zásadách: faktická organizace kursů není 
uskutečňována centrálně, takže není obtížné školit 
větší množství učitelů najednou; samotné kursy 
probíhají na krajské nebo místní úrovni, což pod- 
poruje a motivuje větší zapojení všech zúčastně- 
ných stran. 

Pedagogická ICT licence však není jediným po- 
činem dánské vlády, který má zkvalitnit vzdělávací 
systém na poli ICT. Dánsko urazilo dlouhou cestu 
ve snaze zajistit integraci ICT do vzdělávání. Mezi 
nej důležitější kroky patří snaha o integraci ICT do 
učebních osnov, zajišťování přístupu učitelů a žá- 
ků k počítačům a vzdělávacím programům (soft- 
ware) a zabezpečení vysokorychlostního připojení 
všech dánských škol k Internetu. V České republi- 
ce se o obdobné úkoly stará především právě pro- 


bíhající Státní informační politika ve vzdělávání 

(EHZZ3). 

Učitelé vnímají kursy pedagogické ICT licence 
jako lokální záležitost, která vychází vstříc jejich 
potřebám. Samotnou realizaci kursů provádějí 
pověřená školicí střediska, často samy školy, kde 
jsou učitelé zaměstnáni (takže učitel je školen pří- 
mo v domovských podmínkách svého pracoviště), 
nebo lokální pedagogická centra a někdy i samy 
pedagogické fakulty. 

Licence se skládá z modulů 

Každá ICT licence začíná úvodním jednodenním 
šestihodinovým setkáním, kdy se účastníci sejdou 
a seznámí sami mezi sebou, s kursem a s jeho ob- 
sahem a mají možnost diskutovat společně s lekto- 
rem (v originále se používá pro lektora označení 
facilitátor, ale terminologicky korektnější je pojem 
tutor) cíle kursu. Na tomto úvodním setkání také 
vzniknou pracovní týmy učitelů, které mají od tří 
do čtyř účastníků. Následující části kursu, tedy 
studium všech osmi modulů, jsou založeny na tý- 
mové práci vedoucí k rozvoji kompetencí a jako 
základní komunikační prostředek zde figuruje In- 
ternet. Flexibilita tohoto řešení nabízí účastníkům 
široké možnosti organizace studia podle jejich in- 
dividuálních potřeb a možností. Součástí prvního 
dne je také seznámení s těmi nejzákladnějšími 
technickými prostředky ICT, které determinují 
další pokračování. 

Je tedy zřejmé, že se nejedná o klasické kursy, 
ve kterých by účastníci naslouchali, pak šli do školy 
a předvedené znalosti bezprostředně přednesli v na- 
učené formě svým žákům. Frekventanti kursů jsou 
motivováni a řízené směrováni lektorem k tomu, aby 
popisovali a dokumentovali vyučovací metody, které 
integrují ICT, a následně vytvořili určitý postup, kte- 
rý iniciuje použití takových didaktických metod a ak- 
tivit. V týmech po dvou až čtyřech spolupracují a dis- 
kutují nad vhodnými příklady z praxe. Společně se 
snaží nastínit situace ve vyučování, ze kterých budou 
vycházet při přípravě své vlastní práce. 

Osnovu nebo rovnou koncept některé vlastní 
vyučovací aktivity, náležející do příslušného modulu, 
tým odešle prostřednictvím Internetu svému lekto- 
rovi k připomínkování. Lektor se detailně seznámí 
s obsahem, okomentuje jej, při reflexi použije kon- 
struktivní kritiku a nabídne návrhy, nad nimiž by 
měl tým popřemýšlet, a kterým směrem svoji práci 
dále směrovat. Poté, co tým tuto zpětnou vazbu ob- 
drží, pokusí se v duchu navržených změn svoji práci 
precizovat a již finální verzi opětovně zašle lektoro- 
vi. Mezi odesláním konceptu a přijetím závěrečné 
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Pracovní prostředí kolaborativního systému FirstClass, které zprostředkovává komunikaci mezi účast- 
níky vzdělávacích kursů a facilitátorem. 
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práce samozřejmě probíhá oboustranná komunika- 
ce. Přijaté a uznané práce lektor umisťuje na webo- 
vou prezentaci příslušného pracovního týmu. Lektor 
reaguje na elektronické dotazy a požadavky nejpoz- 
ději do 24 hodin po jejich obdržení (vyjma víkendů 
a svátků). 

Zajímavostí je skutečnost, že pokud učitel pů- 
sobí jako lektor těchto kursů na své vlastní škole 
a uěí své vlastní kolegy, pak musí školicí středisko 
uzavřít smlouvu s dalším, tentokráte externím lek- 
torem, který přebírá hodnocení závěrečné práce. 
Tím se minimalizuje možný protekcionismus. 

Úroveň a složitost práce je vždy individuální 
a záleží na složení týmu — úroveň zkrátka není jed- 
noznačně stanovena. Důraz je kladen na samotný 
proces tvorby práce a na skutečnost, že každý uči- 
tel má možnost se naučit něco nového. 

Osm licencí, každá z osmi modulů 

jelikož každý vzdělávací stupeň má jiné nároky na 
učitele, je k dispozici celkem osm licencí. Pro každý 
stupeň vzdělávání jiná. Z jiných modulů se tedy sklá- 
dá licence pro učitele základní školy, z jiných licence 
pro středoškolského učitele, z jiných licence pro uči- 
tele na školách zdravotnických, atp. 

K získání IGT licence musí například učitelé zá- 
kladních škol absolvovat nejdříve tři moduly povin- 
né, poté si vybrat čtyři moduly z celkové nabídky 
volitelných modulů a na závěr absolvovat poslední 
osmý povinný modul (např. středoškolští učitelé 
mají skladbu modulů 3+3+2). Nabídka modulů je 
poměrně široká, názvy modulů jsou, no řekněme, 
neotřelé. Raději uvádím i vysvětlení. 

Povinné moduly pro učitele ZŠ: 

■ Pojďme hledat na síti - vyhledávání a třídění 
informací na Internetu. 

■ Napiš něco - základy práce s textem. 

■ Komunikace a spolupráce po Internetu - elektro- 
nická komunikace a spolupráce prostřednictvím 
počítačové sítě. 

■ Volba je na vás - nové metody ve vyučování, 
závěrečný povinný modul. 

Nabídka volitelných modulů: 

■ Pňběh psaný obrázky - počítačové zpracování 
obrazu. 

■ Počítá to samo - tabulkový kalkulátor. 

■ Informace na obrazovce — multimediální prezen- 
tace. 

■ Vystav to na web - publikování a komunikace na 
webu. 

■ Do nitra databází- práce s interními databáze- 
mi. 

■ Kostky jsou vrženy - modelování a simulace. 

■ Sloupce? - návrhy tištěných materiálů a DTP. 

■ Lze se to naučit přes počítač? - modul zaměřený 
na konkrétní vzdělávací předmět. 

■ Je to s počítačem jednoduché? -nové pracovní 
metody s počítačem. 

■ ICTjako kompenzační nástroj - pomocník pro 
žáky s různým stupněm poruch a postižení. 


Webové odkazy 

epict — www.epict.org: The European Pedagogical ICT Licence 
school-ict — www.school-ict.org: Pedagogical ICT Licence 
sipvz — www.e-gram.cz: E-gram, web MŠMT věnovaný SIPVZ 
skole-it — www.skole-it.dk: Paedagogisk IT-k?rekort 

uni-c — www.uni-c.com: The Danish IT Centre for Education and Research 



■ ICT a dovednost číst - čtení, OCR a práce s tex- 
tem. 

■ Počítačové hry ve vzdělávání- začlenění her do 
vyučování. 

Každý účastník absolvuje v rámci své ICT licence 
soubor všech modulů v časovém rozpětí minimálně 
24 a maximálně 52 týdnů. Studiu by se měl věnovat 
neuvěřitelných 50 až 1 20 hodin. Celkem každý účast- 
ník spolupracuje na vytvoření osmi závěrečných pra- 
cí (co modul, to jedna osnova, poté koncept a nako- 
nec závěrečná práce). 

Stát se lektorem není vůbec jednoduché. Každý 
lektor musí být praktikující učitel a musí se profe- 
sionálně zabývat problematikou, kterou v rámci pe- 
dagogické ICT licence vyučuje. Kromě toho musí být 
sám držitelem příslušné licence a musí absolvovat 
pravidelné speciální kursy pro lektory. Každý lektor 
musí mít uzavřenu smlouvu se školicím střediskem, 
která detailně popisuje, za jakých podmínek jsou 
kursy realizovány a jak jsou organizačně zajištěny. 
Školicí středisko smí pro vyučování najímat pouze 
certifikované lektory, kteří prošli speciálním škole- 
ním a mají požadovanou kvalifikaci. Tato smlouva 


je veřejně dostupná, a tak se i účastníci kursů mo- 
hou seznámit s povinnostmi svého školicího stře- 
diska (např. v každém kursu může být maximálně 
25 účastníků, aby byl zajištěn individuální přístup). 

Vzhledem k charakteru kursů, které jsou zalo- 
ženy na e-learningu, je velká pozornost věnována 
učebním a dalším podpůrným materiálům. K dispo- 
zici jsou články, případové studie, příklady vhodné- 
ho využití ICT, cvičení zaměřená na dovednosti práce 
s ICT, manuály (nezávislé na platformě), modulové 
závěrečné práce. Úplným začátečníkům jsou k dispo- 
zici instruktážní CD-ROM, které popisují základní 
funkce ICT a možnosti jejích využití. 

Ve skutečnosti se jedná o formu kombinované- 
ho e-learningu. Úvodní setkání probíhá prezenčně, 
zbytek distančně, jako základní komunikační pro- 
středek se používá prostřední FirstClass od Open 
Text Corporation. Tento software umožňuje přístup 
prostřednictvím webového rozhraní i prostřednic- 
tvím klientského programu. 

Hlavním garantem a organizátorem systému je 
dánské IT centrum pro vzdělávání a výzkum (EI3E3). 
Jedná se o vládní organizaci patřící pod dánské 
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Anglicky psané prezentační stránky dánského vzdělávacího systému Pedagogické ICT licence na ad- 
rese www.school-ict.org. 


motný princip kursů — ECDL je certifikace, ve které 
musí uchazeči dokázat zvládnutí standardizovaných 
úloh a znalostí. EPIC nestanovuje žádnou mezní 
hranici, které by učitelé museli dosáhnout. Jeho 
důležitou myšlenkou je důraz na inicializační úči- 
nek, který má v pedagozích vzbudit. Každý učitel se 
zákonitě posune dále. O kolik, není nikde specifi- 
kováno. Učitel začínající s ICT se například seznámí 
s možnostmi kolaborativního prostření, pokročilej- 
ší uživatel najde těžiště ve využití modelování a si- 
mulace. 

Jak se tento systém vzdělávání uplatní u nás je 
skutečně otázka s velkým otazníkem. Za prvé jej 
bude nutné nějakým způsobem začlenit do probí- 
hajících školení úrovně Z, P a S Státní informační 
politiky ve vzdělávání - viz článek Jak se učí učite- 
lé počítače v dubnovém vydání Softwarových novin. 
Za druhé se ukáže, jak českým učitelům vyhovu- 
je možnost vzdělávat se v týmu prostřednictvím 
e-learningu. Na otázku by měl odpovědět pilotní 
běh tohoto školení, který snad MŠMT našim uči- 
telům zprostředkuje. ■ 


ministerstvo školství. Tato organizace udržuje a vy- 
víjí síťové služby - informační systém obsahující 
veškerou agendu od evidence lektorů, přes údržbu 
uživatelských účtů jednotlivých učitelů, až po webo- 
vé stránky. 

Podle oficiálních propagačních materiálů je 
počet účastníků, kteří školení nedokončí, pouhých 
10 %. Při osobních rozhovorech však tvůrci připouš- 
tějí až 15 %. I to je neuvěřitelně nízké číslo vzhledem 
k tomu, že se nejedná o povinný systém školení. 
Možné příčiny tohoto úspěchu lze hledat ve skuteč- 
nosti, že některé kraje kompenzují učitelům hodiny 
strávené studiem formou redukce vyučovacích ho- 
din nebo v podobě darovaného notebooku či jiného 
hardwaru. 

EPICT v celé Evropě? 

Dánsko, posíleno úspěchem, který jejich vzdělávací 
systém Pedagogické ICT licence sklidil doma a po- 
sléze i v sousedním Norsku, které jej úspěšně přeja- 
lo a přizpůsobilo na místní podmínky, se dnes snaží 
v rámci rozšiřující se Evropy naskočit do rozjetého 
vlaku. Jejich cílem je jak se hezky česky říká - dise- 
minace do ostatních států. Jako pilotní země bylo 
přizváno Řecko, Itálie a Česká republika. Pokud se 
tento vzdělávací systém osvědčí, jistě by v něm bylo 
možné spatřovat budoucí základ evropského vzdělá- 
vacího standardu na poli ICT ve vzdělávání. 

Ve světě již několik let existuje certifikát ECDL 
(European Computer Driving licence). Citace z propa- 
gačních materiálů hovoří o ECDL jako o mezinárodně 
uznávané, objektivní, standardizované metodě pro 
ověření počítačové gramotnosti, která zjišťuje pomo- 
cí praktických testů, zdaje uchazeč schopen efektiv- 
ně využívat základní informační technologie. 

Certifikát ECDL však má hlavní těžiště jinde a pro 
školství není vhodný. Jeho hlavní zaměření je na pro- 
gramy využitelné pro administrativní činnosti a prá- 


ci úředníků. EPIC nelpí na výborném zvládnutí ICT Ondřej Neumajer, ondrej.neumajer@autor.softnov.cz 


dovedností, ale zejména na uplatnění ICT přímo při 
procesu vzdělávání. Kromě tohoto rozdílu je zde sa- 


(autorje pedagogem a místopředsedou 
Jednoty školských informatiků) 
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Oficiální stránky projektu EPICT na adrese www.epict.org. 


E2 SOFTWAROVÉ NOVINY 8/2004 






magazín ////// (bez)nadějné cesty 


Prostorový obraz bez 3D brýlí 


Mezi stálé touhy diváků, grafic- 
kých profesionálů i videoexper- 
tů patří věrné prostorové zob- 
razení objektů a dějů. Nikoliv 
pouze kvazi 3D zobrazení s per- 
spektivou, které máme na 
svých monitorech dnes, ale do- 
konale věrná iluze, že sleduje- 
me skutečné objekty umístěné 
před námi v prostoru. 

Pravděpodobně nás v této oblasti ěeká podobně dů- 
ležitá změna jako při přechodu od černobílého ob- 
razu k barevnému. Nejjednodušším způsobem pro 
tento úěel je stereoskopie - souběžné binokulární 
pozorování dvou nezávislých snímků pořízených ze 
dvou blízkých různých míst. Ani dnes, např. při 3D 
projekcích v kinech, se to většinou neobejde bez 
speciálních stereoskopických brýlí. Nebo musíme 
mít náhlavní binokulární displej s dvojicí odpovída- 
jících videozáznamů. Tento způsob však dá pouze 
základní prostorový pocit, nezachovává úplně ce- 
lou světelnou informaci z reálu. 

Téměř úplná rekonstrukce původního světelné- 
ho pole, (vě. rozdílů ve fázích vlnění), které vzniká 
odrazem a rozptylem světla od všech míst objektu 
všemi směry, vyžaduje velmi drahou a dodnes ještě 
plně nevyvinutou holografickou technologii (teprve 
nedávno výzkumníci vytvořili první funkční systém 
holovidea). 

jsou však i jiné cesty, které si dnes postupně 
získávají komerční sféru - tzv. autostereoskopické 
a volumetrické displeje. Tyto nekonvenční displeje 
(obejdou se bez brýlí a jiných pomůcek) nejsou sice 
na trhu první rok, ale jejich technologie jsou přesto 
stále velmi drahé. Geny u nejjednodušších autoste- 
reoskopických 3D displejů pro jednoho diváka začí- 
nají na úrovni desetitisíců korun a u špičkových, 
umožňujících prostorový pohled i z více sledovacích 
míst a pro více diváků najednou, se pohybují už ve 
statisících. 

Různé typy 3D displejů nabízejí různou hloubku 
vjemu a odlišný komfort při sledování filmů. Klasický 
stereoskopický systém s pomůckou na straně uživa- 
tele nabízí jeden stereop ohled v rámci stereoskopu ěi 
brýlí. Oba kanály jsou rozděleny buď barevně, pola- 
rizací světla, nebo časovým multiplexováním snímků 
(poslední způsob se ovšem používá i u téměř všech 
dalších systémů). 

Někdy je možno poskytnout i iluzi vlastního po- 
hybu vůči obrazu, pokud umíme sledovat pohyb di- 
váka a pružně tomu přizpůsobovat obraz. 

Autostereoskopické (paralaxní) displeje nabízejí 
dva ěi víc prostorově/úhlově oddělených prohlíže- 
cích kanálů s výrazným dojmem prostorové hloubky. 


Aby do každého oka přicházel vždy jen jeden určitý 
obraz/kanál a navzájem se nemíchaly, k tomu slou- 
ží různé úpravy světla, se kterým displej pracuje. Je 
zde násobný počet pixelů, vrstva korekčních a mo- 
dulačních členů (např. paralaxová bariéra, lentiku- 
lární vrstva - soustava speciálních válcovitých čo- 
ček, pohyblivé štěrbiny, stínítka ěi závěrky, zrcátka 
apod.) - nastavitelná optika, která je schopna vy- 
tvořit více směrovatelných obrazů. 

Prostorové vjemy mají zpravidla omezenou úhlo- 
vou ěi prostorovou zónu, ale jednoho diváka lze dob- 
ře zaměřovat infračervenými senzory a směrovat op- 
timální 3D obraz přesně na něj, i když se odchýlí. 
Jejich obraz působí fotorealisticky, ale má přece jen 
zatím nižší rozlišovací schopnost. Příkladem výrob- 
ců této třídy displejů jsou např. Philips, Dimension 
Technologies, a také Sharp vyvinul notebook s 3D 
LCD displejem, vybaveným paralaxovou bariérou. 

Některé víceuživatelské autostereoskopické dis- 
pleje umožňují sledování 3D videa až pro 4 diváky, 
kteří jsou umístěni zhruba 1-3 metry od obrazov- 
ky a ±30° od osy na obě strany (ale to vše v jedné, 
horizontální rovině). 

Pro rozlišení obrazů do různých kanálů/oěí je 
použito odlišné polarizace a různého podsystému 
obrazových bodů na displeji. Světlo je zpravidla fo- 
kusováno a směrováno vrstvou čoček k vytváření re- 
álného ěi „zdánlivého 44 prostorového obrazu v di- 
vácké zóně, s různými přenášenými obrazovými 
signály v různých místech této zóny. 

Volumetrické (objemové) zobrazení je založeno na 
rozptylu světia z bodů v nějakém vymezeném 3D pro- 
storu. Tyto body se nacházejí buď na pohyblivé (zpra- 
vidla rotující) projekční ploše, ěi ve fluorescenčním 
plynu a součástí bývá tzv. varifokální zrcadlo (kulové 
zrcadlo s proměnným ohniskem). 

Tato iluze se zachová i při plném pohybu diváka 
v rozsahu 360 stupňů, má prostorovou hloubku, ale 
neumožňuje stínování, texturové gradienty, zakrytí 
přirozeně neviditelných částí předmětu, resp. odles- 
ků. S fotorealismem je to zde tedy slabší, obrazy jsou 
průhledné, paprsky se mohou i překrývat, rozlišení 
je omezeno. Volumetrika se ovšem ideálně hodí pro 
zobrazování počítačem stvořených umělých 3D svě- 



tů. Např. displej Perspecta od Actuality Systems pro- 
jektuje tisíce 2D obrázků/sec na rotující projekční 
plochu. Oko si tento jev spojí do souvislého vizuál- 
ního vjemu. 

Pouze holografické zobrazení poskytuje teoretic- 
ky zcela plnohodnotné 3D obrazy pomocí uchování 
difrakce ve formě holografické mřížky, modulované 
laserovým, od objektu odraženým a rozptýleným 
světlem. Jen tak se přesně zreprodukují původní 
světelné vlny - jejich amplituda (svítivost), vlnová 
délka (barva) i rozdíly fáze. Nahrávání vždy vyža- 
duje koherentní (laserové) světlo pro osvětlení 
předmětu a okolí. Vyvolání dokonalého obrazu 
z interferenčního vzorce opět vyžaduje osvětlení 
koherentním světlem. 

Přes 60 společností spojených v 3D konsorciu 
hodlá společně vyvinout standardy pro trojrozměr- 
nou grafiku a 3D displeje vůbec. Zároveň jsou vy- 
víjeny techniky pro konverzi 2D filmů do věrného 
3D formátu (založené na dopočítávání prostoro- 
vých dat). ■ 

Pavel Vachtl, pavel.vachtl@autor.softnov.cz 
(autor je absolventem MFF UK a publicistou 
popularizujícím védu) 


Související odkazy 

www.3dcgi.com/cooitech/dispiays/dispiay-iinks.htnn — linky na autostereoskopické displeje. 
web.media.mit.edu/~halazar/autostereo/autostereo.html — principy 3D displejů 
www.freemantle.dabsol.co.uk/3d/start.htm — obecně O 3D displejích, jejich typy 
www.stereo3d.com/displays.htm — přehled typů 3D displejů na trhu 
www.aichemists.com/Visuai_Aichemy/3d_video-i.htmi — linky na 3D hardware i software 
www.3dmagic.com/articies/sit.htmi — Stereoscopic imaging technology 
astronomy.swin.edu.au/~pbourke/stereographics/lenticular 

— autostereoskopické lentikulární displeje 


|3 SOFTWAROVÉ NOVINY 8/2004 





r e : v i e w 


magazín 


Vizionář s myší a okny 

„Pokud zlepšíte lidskou schopnost vyrovnat se se zvyšující se složitostí a překotností světa, pak jste udělali skutečně něco podstatného. “ 

(Douglas Car I Engelbart, 1950) 



Současný uživatelský komfort i styl práce s počíta- 
čem má často původ v inovátorské činnosti Dougla- 
se Engelbarta. Mezi jeho hlavní vynálezy patří jak 
myš, tak i první verze grafického uživatelského roz- 
hraní (GUI) s „okny“. Engelbart také jako první do 
stadia použitelnosti (včetně aplikací) dovedl myš- 
lenky hypertextu, vizuálního textového procesoru, 
groupwaru a telekonferencí, realizoval objektově- 
vizuální styl práce s dokumenty a soubory. Rozvinul 
i síťovou architekturu typu klient/server a vytvořil 
první univerzální graficky ovládaný uživatelský 
terminál, v rámci svého průkopnického systému 
NLS (oNLine System). 

Idea graficky ovládaného počítače ho napadla 
v r. 1950. Přivedla ho k ní technická zkušenost s ra- 
dary a osciloskopy, které přijímaly a zviditelňovaly 
signály v reálném čase. V r. 1950 začal pracovat pro 
NACA (později NASA) Ames Aeronautical Laboratory 
v Kalifornii. Koncem r. 1951 odtud odešel na Kali- 
fornskou univerzitu v Berkeley, kde dosáhl titulu 
Ph. D. (1955) a získal větší povědomost o konstrukci 
počítačů. Po období, kdy zakusil tvrdost samostat- 
ného inovačního podnikání, které značně předběh- 
lo svoji dobu, zaěal pracovat v Stanford Research 
Institute (SRI -1957), nezávislé expertní skupině 
v Menlo Parku. Až zde mohl zaěít uskutečňovat své 
vize, které promýšlel celých 10 let. 

jeho ělánek „Konceptuální rámec pro zesílení 
(anglicky augmentation) lidského intelektu“ upou- 
tal pozornost agentury ARPA, což mu pomohlo 
v rámci SRI založit vlastní skupinu Augmentation 
Research Center (ARG). 

Jeho obecný cil se skládal z řady cílů menších. 
Vyvíjel jak základní vizuální textově ěi objektově edi- 
tační program, tak technologii souběžné víceuživa- 
telské editace jednoho projektu ěi dokumentu v reál- 
ném čase. Také hledal jiné možnosti lidské interakce 
s počítačem, než představovaly tehdy obvyklé děrné 
štítky, pásky ěi klávesnice. 

První myš (s dřevěným obalem a jedním tlačít- 
kem) vyvinul pro ovládání prvotního GUI v roce 


1963. Přenos pohybu obstarávala dvě na sebe kol- 
má kolečka a elektromechanický převodník signálu. 
Slangové jméno myš vzniklo díky připojenému drát- 
ku, který připomínal myší ocásek. Cílem však byl 
komplexní víceuživatelský a grafický editační sy- 
stém, který měl mít libovolně vzdálené terminály. 

To vše bylo tehdy neobvyklé a odvážné. Počítače 
dosud sloužily jen k dávkovému „drcení čísel“, ne 
k interaktivní manipulaci s textem, objekty a myš- 
lenkami. Hrubá výpočetní síla byla důležitější než 
uživatelská přívětivost. 

Veřejná technologická demonstrace celého 
systému s grafickým ovládáním a myší se konala až 
9. prosince 1968. Hypermediální groupware pod 
názvem NLS (oNLine System) byl předveden před 
1 .000 lidmi na Fall Joint Computer Conference (San 
Francisco). Engelbart poprvé v historii předvedl 
operace jako výběr textu, jeho přesun, copy, paste 
apod. Malá černá tečka, která určovala místo mani- 
pulace, byla prvním kurzorem myši, který kdy veřej- 
nost viděla. Myš měla 3 tlačítka a plastový obal. Vý- 
konným počítačem byl mainframe s 192 KB paměti, 
vzdálený 40 km. Na NLS pracovali zároveň i jeho ko- 
legové. Systém umožňoval rychlou práci s úseky tex- 
tu, hierarchickými seznamy a tvorbu hypertextových 
spojení, odkazů. NLS sehrál významnou roli v začát- 
cích ARPANETU v 1 . pol. 70. let i v tehdejším rozvoji 
softwarového a informačního inženýrství. 

Engelbart založil v rámci ARPANETU jeho řídicí 
centrum Network Information Center (NIC), vedl ho 
až do r. 1977. ARPA přestala Engelbartův výzkum fi- 
nancovat začátkem 70. let a ARC přestalo fungovat 
vr. 1977. Řada Engelbartových spolupracovníků 
přešla do Palo Alto Research Center (PARC) firmy 
Xerox, samozřejmě se zkušenostmi z týmu ARC. 

Projekt myši také přešel začátkem 70. let do 
laboratoří Xerox PARC. První sériově vyráběné myši 
se objevily u experimentálních PC firmy Xerox (Xe- 
rox Alto 1973, pak Xerox Star). Až později se této 
myšlenky chopila firma Apple (Apple Iisa 1983 v men- 
ší sérii, masověji Apple Macintosh 1984). A až poté 
s vlastním grafickým prostředím a myší přišla fir- 
ma Microsoft. 

Engelbart prodal r. 1977 systém NLS firmě 
Tymshare. Obě strany dále společně rozvíjely tento 
systém pod názvem AUGMENT a přiblížily ho firem- 


Profil 

Douglas Engelbart se narodil v Oregonu, blízko 
Portlandu, v rodině obchodníka s rádii. V r. 1942 
začal studovat elektrotechniku na Oregon State 
University. Dva roky poté vstoupil do námořnic- 
tva, kde sloužil jako radarový technik. Krátce po 
válce se seznámil s myšlenkami Vannevara Bushe 
o hypertextu a to ho inspirovalo přemýšlet o zcela 
nových způsobech práce s informacemi. V r. 1948 
získal bakalářský titul na Oregonské univerzitě. 

V r. 1963 vytvořil s podporou ARPA první proto- 
typ počítačové myši. Tu předvedl poprvé širšímu 
obecenstvu o pět let později, zároveň s celým sy- 
stémem grafického a interaktivního ovládání po- 
čítače, resp. práce s dokumenty na něm. Patent 
na myš obdržel v r. 1970. 

Jeho koncept GUI obsahoval možnost práce 
s více okny a kontextovou nápovědu. Jeho sy- 
stém NLS umožňoval vizuální editaci textu, hy- 
pertextu, seznamů a grafiky v dokumentech, 
techniku videokonferencí aj. Dnes se nacházejí 
„ideoví nástupci" Engelbartova NLS včetně myši, 
grafického displeje, hypertextu a „textového stro- 
je" téměř na každém pracovním stole na světě. 

V současnosti žije Douglas Engelbart nedaleko 
San Francisca. 


ní praxi. Později firma i Engelbart přešli pod vý- 
zkumné centrum letecké společnosti McDonnell 
Douglas. 

Od r. 1989 je Douglas Engelbart ředitelem Boot- 
strap Institutu, který rozvíjí koncept kolektivního 
IQ a témata z oblasti hypermediálního groupwaru, 
znalostního managementu, zesíťování komunit apod. 
Institut přebývá zadarmo v pronájmu u společnosti 
Logitech, dnešního velkého světového výrobce myší. 
S ohledem na to, že bez Engelbarta by takto zamě- 
řená společnost asi neměla co prodávat, je to zřej- 
mě spravedlivé a logické. 

Engelbart je vizionářem i dnes. Většinou pracu- 
jeme na PC sami, jednotlivě, což Engelbarta neuspo- 
kojuje. Podle něj bychom měli být i kolektivně chyt- 
řejší, a proto pracuje na koncepci tzv. kolektivního 
rozumu, kolektivního IQ. Tuto otázku považuje za 
klíčovou pro bytí ěi nebytí naší civilizace, lidské 
raOsy. ■ 

Pavel Vachtl, paveLvachtl@autor.softnov.cz 
(autor je absolventem MFF UK a publicistou 
popularizujícím vědu) 


Webové odkazy 

www.thocp.net/biographies/engelbart_douglas.html — Život a dílo DE 
www.bootstrap.org/chronicle/chronicle.html — Životopis DE 

sioan.stanford.edu/MouseSite — o první myši včetně videozáznamu veřejné demonstrace 1968 
www.rheingoid.com/texts/tft/9.htmi — Engelbart podle Howarda Rheingolda 

web.mit.edu/invent/www/ima/engelbart_intro.html — Život a dílo DE multimediálně 
www.ciaonet.org/isa/fogOi — vliv Engelbarta a ARPA na PC revoluci 
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Vše pod jednou střechou 

Většina knih na téma „programování na webu“ je úzce 
zaměřena jen na jedinou oblast — například HTML nebo 
jeden konkrétní programovací jazyk. Recenzovaná publi- 
kace se z tohoto schématu zcela vymyká, naleznete zde 
od všeho pořádný a dosti kompaktní kus. Začíná se pěk- 
ně od počátků: historií Internetu a vysvětlováním jeho 
základů (standardy, modely, protokoly a další). Největší 
část je věnována jazyku HTML a kaskádovým stylům. 
Dále následuje již opravdové programování — výklad 
jazyků ASP, PHP, Perl a JavaScript. 

Na knize se podílel kolektiv autorů a je to znát. Jed- 
notlivé části jsou odlišně zpracované a například sekce 
HTML mi oproti zbytku připadala dosti nešťastně pojatá. 
Vypadá jako ukecanější referenční příručka, kde se opa- 
kuje spousta hloupých a zbytečných vět. Autor by proká- 
zal čtenáři mnohem větší službu, kdyby text zestručnil. 


PRBGRAVn.U&hÍ 


NA yi(EBU 



Ostatní sekce jsou však na velmi vysoké úrovni a jsou 
nadupány velkým množstvím důležitých informací. Sa- 
mozřejmě i zde naleznete chyby. Rejstřík, to je kapitola 
sama o sobě, a to doslova, protože zabírá úctyhodných 
13 stránek, což použitelnost celé publikace značně zná- 
sobuje. 

Knihu bych doporučil každému, kdo chce skutečně 
porozumět Internetu, poodhalit, co se skrývá pod kapo- 
tou webových stránek a — hlavně — každému, kdo chce 
na webu něco naprogramovat (pro statické HTML a CSS 
existuje spousta lepších publikací, ale jen velmi málo 
z nich se zabývá programováním). Předem upozorňuji, že 
druhá polovina knihy vyžaduje jisté předchozí programá- 
torské znalosti, neboť se s výkladem základů moc nemazlí. 

(Petr Václavek) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■ 

PQ| Miroslav Kučera, Jiří Peterka, Michal Valášek, Michaela 
Judasová, Tomáš Andrýsek, Miroslav Tempíř: Programování 
na webu. Mobil media 2003, 600 stran, 390 Kč, ISBN 
80-86593-36-3 


Kancelářská trojka 

Kancelářský balík Microsoft Office byl aktualizován na ver- 
zi s označením 2003 a vydavatelství Grada připravilo sérii 
aktualizovaných průvodců. V této recenzi se podíváme na 
3 základní programy z balíku: Word, Excel a Outlook. Pro 
úplnost dodávám, že se knihy věnují českým verzím pro- 
gramů. 

Úvod do Wordu lze chápat jako průvodce začínajícího 
uživatele. Autor klade důraz na správné použití stylů, au- 
tomatických odrážek. Máte-li upravovat takto vytvořený 
dokument, je to radost. Samostudium je podpořeno něko- 
lika úkoly na konci kapitoly. 

V podobně praktickém duchu je veden i výklad nad 
buňkami v Excelu. Opět nemusíte umět ovládat Excel z dří- 
vějška. Podle mého názoru budete, po zvládnutí několika 



kapitol, umět tabulku naplnit údaji, zformátovat ji a vytvo- 
řit různé grafy. 

Poslední a pravděpodobně nejpoužívanějším progra- 
mem je komunikační prostředek Outlook. Autor se ve vý- 
kladu správně podíval na Outlook nejen jako na posílač 
e-mailů, ale podrobně popisuje i další součásti (kalendář, 
elektronický deník, kartotéku). Tuto knihu bych doporučil 
číst jako první i v případě, že jste již s Outlookem dříve 
pracovali. Změny nejsou jen kosmetického rázu. 

Osvědčení autoři napsali knihy srozumitelným textem 
a doplnili množstvím obrázků. Knihy tak lze označit jako 
startovací trojku pro práci s balíkem s označením 2003. 

(Pavel Rak) 


Hodnocení: 


| D]| Rostislav Zedníček: Outlook 2003 Snadno a rychle. Grada 
Publishing 2004, 124 stran, 99 Kč, ISBN 80-247-0701-2 


Hodnocení: 


| P3l Josef Pecinovský: Word 2003 Snadno a rychle. Grada Publi- 
shing 2004, 128 stran, 99 Kč, ISBN 80-247-0773-X 


Hodnocení: 


|tXň] Martina Čéšková: Excel 2003 snadno a rychle. Grada Publi- 
shing 2004, 116 stran, 99 Kč, ISBN 80-247-0700-4 


Podvodní exkurze 

Chystáte se potápět na břehu moře nebo zatopeného 
pískovcového lomu? Tak nejen pro vás může být zajíma- 
vé shlédnout recenzované multimediální CD z dílny čes- 
kých autorů. Uběhly sice již čtyři roky od vydání, ale to 
nic neubírá zajímavému obsahu. Exkurze začíná na su- 
chu krátkým pohledem do historie. A to o mnoho století 
zpátky. Samostatnou kapitolu si vysloužil průkopník po- 
tápění — Francouz Cousteau. Druhý díl exkurze předsta- 
vuje průvodce lokalitami pro potápění na světě. Zvlášť 
podrobně je zpracovaná mapa lokalit v ČR. Prostředí 
aplikace tady vystřídá známý Internet Explorer a na 
přehledné mapě se lze seznámit se zatopenými lomy 
a dalšími zajímavými místy. Geografické informace jsou 
doplněny o další data pro aktivní potápěče. Praktickými 
zkušenostmi a fotografiemi přispěli četní přispěvovatelé. 
Orientace na praxi dokazují autoři přehledem bezpeč- 



nostních zásad pro potápění, které doplňují video- 
sekvence signálů pod vodou. 

Zásady chování při setkání se žraloky, ježovkami, 
mnohoštětinatci a podobnou „havětí" představují rady 
doplněné krátkými filmovými ukázkami vodních nepřátel 
v jejich přirozeném prostředí. Rejstřík fauny a flory je 
naplněn množstvím obrázků a filmových ukázek. České 
názvy doplňují latinské ekvivalenty. Program lze snadno 
přepnout do německé či anglické jazykové verze. 

Program se svým zpracováním nedá srovnávat se 
zahraničními profesionálními tituly, ale to v tomto přípa- 
dě nevadí. Vodní svět je pro většinu z nás nepřístupný 
a CD poskytuje ideální možnost do něj nahlédnout. 

(Pavel Rak) 

Hodnocení: ■■■■■■■■ 

Podmořský svět i. LUCID (poskytl ENTER) 2000, 490 Kč, 
minimální požadavky: Windows 9x/NT/2000, 4x CD-ROM, 
Pentium, 32 MB RAM, Windows Media Player, 

(H) www.lucid.cz/svet.htm 
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Céčko pro každého 


Jak se nepopálit o firewall 


Poslední dobou se s knihami věnovanými jazyku C++ 
doslova roztrhl pytel, a zákazník má tím pádem možnost 
velkého výběru hned z několika různých titulů. Bohužel 
tento stav může vést k problému, kterou publikaci vy- 
brat. 

Odpovědí může být tato kniha. Jistě splní veškerá 
očekávání, pokud jste se rozhodli pro programátorskou 
budoucnost, ale nemáte se psaním céčkových aplikací 
dostatek zkušeností, případně vůbec žádné. Rovněž po- 
slouží jako odrazový můstek pro snadný přechod z ji- 
ných jazyků. 



Vzhledem k zaměření publikace převážně na začá- 
tečníky a mírně pokročilé programátory je logicky i záběr 
knihy věnován spíše základům jazyka. Výhodu oproti ostat- 
ním podobným publikacím spatřuji především vtom, že 
autoři zvolili ryze praktický přístup. Napřed si každý pro- 
gram napíšete a vyzkoušíte, a teprve následně zjistíte dle 
rozboru kódu, proč to vlastně dělá právě to, co to dělá, 
a ne něco jiného. Orientaci usnadňuje i podrobné vysvět- 
lení těch částí kódu, které souvisejí s probíraným téma- 
tem, a odložení všeho, co by v danou chvíli zdržovalo 
výklad na později. Plusem je i vypuštění kapitoly zabýva- 
jící se klasickým C, která v obdobných učebnicích bývá, 
ale často s poznámkou, že danou pasáž lze s klidným 
svědomím přeskočit bez velké újmy na vědomostech 
potřebných pro pochopení dalšího obsahu. 

Celkově se jedná o velice dobrou knihu, o které stojí 
za to uvažovat, jelikož nabízí o pro céčko tolik typické ++ 
více než mnoho podobných titulů, se kterými se můžete 
setkat na pultech našich knihkupectví. (Michal Prejza) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■ 


PQ| Andrew Koenig, Barbara E. Moo: Rozumíme C++. Compu- 
ter Press 2003, 388 stran, 369 Kč, ISBN 80-7226-656-X 


Tato kniha vyplňuje jednu podstatnou mezeru na našem 
trhu. ISA Server je sice pouze jedním dílkem z různoro- 
dé mozaiky produktů, které vychrlil na trh softwarový 
gigant Microsoft, ale tím, že komplexně řeší zabezpe- 
čení lokální sítě před neoprávněným přístupem a útoky 
z Internetu, se stává bezesporu jedním z nejdůležitěj- 
ších softwarových balíků, které bývají nainstalovány ve fir- 
mách využívající servery postavené na platformě Win- 
dows. A přesto právě kniha, která by dokumentovala 
všechny možnosti, které ISA nabízí, v tak komplexní po- 
době a navíc v naší mateřštině dlouho chyběla na sezna- 
mu českých vydavatelství. 

Kniha patří spíše mezi ty více upovídané, často se 
dočtete totéž i v několika kapitolách, i když s ohledem na 
právě probíranou oblast. Na druhé straně tím, že se auto- 
ři při psaní vůbec neomezovali, najdete v textu velice po- 
drobně rozepsanou každou oblast, a lehce tak proniknete 



i do těch nejtemnějších zákoutí, které ISA ukrývá. Rovněž 
nechybí ani praktické zkušenosti s nasazováním ve firmě, 
a to včetně popisu nedokumentovaných funkcí a rysů. 
Pro administrátory se tak kniha může stát doslova darem 
z nebes při řešení některých zapeklitých problémů a ne- 
pochopitelného chování systému. Kromě popisu produk- 
tu a jeho konfigurace je součástí i pohled na bezpečnost 
jako takovou. Nebylo vynecháno ani plánování nasazení, 
občas trochu podceňovaný krok. 

Knihu rozhodně doporučuji všem administrátorům, 
kteří přijdou s ISA serverem do styku. Mohou se tak do- 
zvědět zajímavé informace, které jinde nenajdou. Od kou- 
pě může odradit jedině vlastnictví originálu této knihy 
v angličtině nebo ne zrovna nízká cena, i když vzhledem 
ke kvalitě rozhodně ne přemrštěná. (Michal Prejza) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■■ 


| DQ | Thomas W. Shinder, Debra Littlejohn Shinder, Martin 
Grasdal: ISA Server 2000 — Konfigurace, správa a odstraňování 
problémů. Computer Press 2003, 762 stran, 990 Kč, ISBN 
80-7226-9 16-X 


PC do posledního šroubku 

Již to, že se jedná o překlad 14. amerického vydání, sig- 
nalizuje, že musí jít o bestseller. A kniha tato očekávání 
takřka bezezbytku naplňuje. 

Prvním rysem knihy je její podrobnost. Kniha jde 
do takových detailů, jako jsou např. podrobná schéma- 
ta jednotlivých typů skříní a základních desek či zapouzdře- 
ní procesorů. Druhým rysem knihy je její přehlednost. 
Ta začíná promyšleným rozdělením knihy do méně než 
30 kapitol, takže autor vystačil s třemi úrovněmi kapitol. 
(Již z toho by si měli vzít poučení autoři mnohých krat- 
ších knih!). Třetím, a podle mě stěžejním, rysem knihy 
je spojení výše uvedené podrobnosti a odbornosti se 



srozumitelností. Každý typ hardwaru je nejprve popsán 
obecně (k čemu slouží, jak funguje, do jakého celku pat- 
ří), potom jsou rozebrány parametry a druhy daného hard- 
ware až na úroveň jednotlivý výrobce či podtyp a vět- 
šinou i model. Nechybí praktické rady a doporučení. 

Nedílnou součástí knihy jsou fotografie a především 
schémata nebo výkresy a tabulky, které obsahují podstat- 
nou část informací. Díky těmto vlastnostem ani příliš ne- 
vadí, že některé části knihy musí nutně rychle stárnout. 

Ke knize mám jen dvě drobné výhrady. První se týká 
autora. Na (skutečně) pár místech jako by autor zapo- 
mněl aktualizovat několik vět v textu (navazující tabulka 
přitom obsahuje novější údaje). Celkově však kniha spo- 
juje bohatost a podrobnost obsahu s velkou aktuálností 
(uvážíme-li čas nutný pro vydání a překlad). Druhá vý- 
hrada se týká několika málo termínů v překladu (nedoká- 
žu posoudit veškerou terminologii). Plusem je kvalitní 
pevná vazba a poměr cena/rozsah. 

Knihu ocení všichni, kteří potřebují podrobné infor- 
mace o fungování PC a jednotlivých komponentách, 
technici, zájemci o stavbu, opravu a upgrade počítače. 

(Jiří Sedláček) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■■ 

OQl Scott Mueller: Osobní počítač — hardware, upgrade, opra- 
vy. Computer Press 2003, 862 stran, 690 Kč, ISBN 
80-7226-796-5 
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Pro bezpečný Oracle 

I přes bombastickou marketinkovou akci „Oracle Un- 
breakable" je nutné pamatovat na základní pravidlo — 
žádný software není 100% zabezpečený a už vůbec 
ne po výchozí instalaci. Oracle není výjimkou. 

Převážně administrátorům je určena kniha, která 
popisuje základní a rozšířené praktiky vedoucí k vyšší- 
mu zabezpečení databázového serveru. Znalého pak jis- 
tě nepřekvapí, že kromě základů, jako je např. správa 
uživatelů, zde najde i zabezpečení operačního systému 
či komunikace na síti. Při čtení dejte pozor, ať vás neod- 
radí první část, která je poměrně nudná a nepřináší pří- 
liš konkrétních informací. To bude vynahrazeno v dal- 



ších částech, ačkoliv i zde by stálo za to jít výrazně více 
do hloubky (to by ovšem kniha musela být několikrát 
rozsáhlejší). 

Originál knihy vyšel v době prvního vydání Oracle 9i, 
což vidím vzhledem k současné verzi Oracle 1 0g (a exis- 
tenci druhého vydání Oracle 9i) jako drobnou nevýhodu. 
Na druhou stranu dost informací platí i pro nové verze, 
takže netřeba příliš věšet hlavu. 

Pro správce Oracle by mělo jít o povinnou literaturu 
(nemají-li jinou v originále), pro pokročilé programátory 
pak o volitelné (ovšem doporučené) rozšiřující čtení. 

(Slávek Rydval) 


Hodnocení: 


| DQ | Marlene Theriault, Aaron Newman: Bezpečnost v Oracle — 
Metody, nástroje, řešení problémů. Computer Press 2004, 516 
stran, 990 Kč, ISBN 80-722-6979-8 



Optimalizovat 


Jedním z hlavních rysů úspěšné webové stránky (samo- 
zřejmě kromě kvalitního obsahu) je rychlost jejího načte- 
ní do prohlížeče návštěvníka. Tu můžete zvýšit buď ná- 
kladným upgradem hardwaru a připojení serveru k síti, 
nebo optimalizací stránek. Podrobnou příručku vydalo 
začínající nakladatelství Zoner Press. A nutno podo- 
tknout, že do budoucna nasadilo laťku hodně vysoko, 
neboť tato kniha se opravdu povedla. Ačkoliv se jedná 
o překlad zahraničního autora, obsahuje velmi aktuální 
informace (originál vyšel v roce 2003). Navíc je zaměře- 



na na méně publikovanou oblast tvorby webů, kterou by 
však měl nastudovat každý kodér stránek: optimalizace. 

Úvod tvoří psychologické úvahy o rychlosti stránek 
a odvozování jejich ideální velikosti. Další části již popi- 
sují, jak této velikosti dosáhnout: optimalizace html, css, 
javascriptů, grafiky, multimédií, klíčových slov (SEO) 
a optimalizace na straně serveru. Závěr tvoří bohatý 
dvacetistránkový rejstřík. 

Výklad je výborně napsán a zaměřuje se hlavně na 
skutečnou praxi — o ukázky a různé (výborné) fígle roz- 
hodně není nouze. Text je protkán odkazy na původní 
zdroje a další místa, kde se čtenář dozví více. A že probí- 
rané postupy fungují i v praxi, ukazuje autor na několika 
případových studiích provedených na skutečných a zná- 
mých serverech. V jejich závěrech je také zmíněna pro- 
centuální úspora oproti jejich původní verzi. Abych jen 
nechválil: myslím, že uvedené postupy optimalizace gra- 
fiky by si zasloužily trochu více vysvětlení. 

Připadá-li vám tato recenze jako oslavná óda, pak 
vězte, že si to uvedená kniha plně zaslouží, neboť jediným 
jejím záporem jsou občasné chyby v textu. Proto ji dopo- 
ručuji každému, kdo tvoří webové stránky, ba co víc, od- 
vážím se tvrdit, že to je pro webové tvůrce povinná četba. 

(Petr Václavek) 


Přehledný přehled 
SQL Serveru 

Vydavatelství Grada jako by se SQL Serveru společnosti 
Microsoft vyhýbalo. Teprve letos vydalo relativně tenkou 
publikaci pro verzi serveru 2000. Cílem knihy je sezná- 
mit začínající databázové programátory a administrátory 
uvedeného SQL serveru s produktem a ukázat, jak na- 
psat nejběžnější konstrukce typu vytvoření tabulky, trigge- 
ru či jak pracovat s uživateli a rolemi. Velmi lehce je zmí- 
něno i XML. 

Výhodu titulu vidím v jeho stručnosti a absenci zby- 
tečného zabíhání do detailů. Díky tomu je vhodný nejen 
pro začátečníky, ale i pro uživatele jiných databázových 


ui 


SOL Server 

SOOOšs, 



serverů, aby se letmo seznámili s konkurenčním produk- 
tem a mohli vytvořit jednoduché objekty. Text je psán jas- 
ně s mnoha příklady, což umožní lepší orientaci v textu. 

Jak bylo řečeno, kniha je určena jak programátorům, 
tak i administrátorům, což považuji za chybu. Pouze znač- 
ně pokročilý programátor by měl znát alespoň základy 
administrace a opačně. Bohužel publikace je pro začá- 
tečníky, takže zde dochází ke zbytečnému prolínání dvou 
oblastí. 

Chcete-li se seznámit s Microsoft SQL Serverem 2000, 
mohu knihu bez zaváhání doporučit. Pokud ovšem hle- 
dáte podrobné informace, musíte sáhnout po jiném titulu. 

(Slávek Rydval) 


Hodnocení: 


| dD | David Morkes: Microsoft SQL Server 2000 tvorba, úprava 
a správa databází. Grada Publishing 2004, 228 stran, 227 Kč, 
ISBN 80-247-0732-2 


Hodnocení: 


|HXň] Andrew B. King: Zrychlete své WWW stránky! ZONER 
software, oddělení Zoner Press, 2004, 446 stran, 390 Kč, ISBN 
80-86815-02-1 
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Postrach Dennis 


Knižní sci-fi vivisektor 


Příběhy malého rošťáka z filmu Denis, postrach okolí 
jsou dobře známé i u nás. Tato hraná verze přišla do kin 
již v roce 1993 a navazuje na populární komiksy, od je- 
jichž prvního uvedení uplynulo již neuvěřitelných 47 let. 
Po spušténí filmu se otevře klasické menu s možnostmi 
spušténí, výběru scén, jazyka a také bonusů. V těchto 
sloupcích se zaměřujeme na to, co je na DVD navíc 
a proč si je půjčit či koupit. 

Jako první můžete zhlédnout dokument A Menace 
Named Dennis. Malý Dennis vás provede po studiích 
WB a postupně se za jeho neustálých rošťáren seznámí- 
te s historií vzniku hlavní postavy, s jeho spoluhráči, 



s tím jak probíhal konkurs, co se dělo při natáčení a jak 
se některé scény točily. Dalším bonusem je Memories 
of a Menace with Mason Gamble, což je vlastně rozho- 
vor s představitelem Dennise a jeho vzpomínky na natá- 
čení pět let poté. Mr. Wilson je druhou nejdůležitější po- 
stavou tohoto filmu. Rozhovor o jeho pohledu na natáčení 
přináší další dokument A Conversation with Walter 
Matthaua pod dalším heslem najdete rozhovor s produ- 
centem Johnem Hughesem. Posledním bonusem je fil- 
mová upoutávka. 

Opět jsem narazil na problém v jazykové lokalizaci 
tohoto filmu. Nechci podceňovat jazykové schopnosti 
našich dětí, ale dětský film pouze s titulky asi není to 
pravé a v bonusech ani možnost českých titulků není. 

(František Šmejda) 


Hodnocení DVD a bonusů: ■ ■ ■ ■ ■ 

Denis postrach okolí. Distributor Warner Bros, režie Nick 
Castle, dětský film, PAL, 92 minut, formát obrazu 16:9 a 1,85:1 
zvuk Dolby Surround 2.0 (anglicky, Španělsky), titulky: české, 
anglické, německé, italské, francouzské, španělské, norské, 
dánské, řecké, turecké, portugalské, maďarské, finské 


Obě Imihy tohoto měsíce pocházejí z per ěeských autorů. 

Mirek Žamboch vydal v nakladatelství Poutník sbírku 
povídek pod názvem Na křídlech tornáda, jde celkem 
o dvanáct povídek, jejichž námětové rozpětí sahá od světů 
dávnověku, a je tedy laděné do fantasy (například Zabít 
šedovlasého krále, Zmetek, Prsten, Cizinec, Lovec čaroděj- 
nic); jiné jsou ryzí sci-fi budoucnosti (např. Na křídlech 
tornáda, Soldateska) a další jako kdyby ani do rangu SF 
nepatřily (například Zpověď válečníka, Skald, Muž a že- 
na). Povídky třetí „kategorie 41 jsou vyprávění z našeho 
dávného světa, která se opravdu mohla stát, a jsem pře- 
svědčený, že i stala. 



Žamboch ovi hrdinové jsou vesměs tvrdí lidé (nedá 
se napsat muži, i když mezi jeho hrdiny muži převládají), 
kteří jdou neúprosně za svým cílem a nesnášejí porážku, 
proto se nikdy nevzdávají. Nejsou to však neprůstřelní 
hrdinové, vždy se v jejich leckdy okoralých srdcích někde 
vzadu najde jiskřička soucitu, lásky, ěi milosrdenství. 

A právě to dělá autorovy povídky tak životné, přitažlivé 
a čtivé. Samozřejmě, že bez dobrého příběhu by to ne- 
stačilo, ale ten tu je také. 

Žamboch je zkrátka spisovatel, který je schopný psát 
přitažlivé dobrodružné příběhy plné krve a násilí — nejen- 
že toho však nejsou řeky, ale je tam ještě něco navíc: na- 
pětí, city, lidství, jeho hrdinové jsou blízcí čtenáři, a proto 
je schopný chápat jejich pohnutky. 

Knihu volně spojených novel vydal Leonard Medek 
a jmenuje se Dobrodruh. Jejím hrdinou je český zběh 
Franta Franta, který v roce 1904 uteče z rakousko-uher- 
ské válečné lodi Princ Leopold. Jde o šest novel o jed- 


nom z dobrodruhů, kteří v té době, jíž se říká La Belle 
Époque, čili „krásná doba“, křižovali známý i neznámý 
svět. První dvě novely vyšly v časopisu Pevnost v roce 
2002. 

Kniha osciluje mezi fantasy ( Pozůstatky impéria, kde 
se Franta setkává s Empúsami, bájnými kozonohými lido- 
žravými tvory, Peklo pod palmami, kde se hrdinové utká- 
vají s démonem vyvolaným německými mystiky) a vícemé- 
ně scifistickým námětem tajemného hlavonožce, což je 
například Zlato ze Zipangu, kde se navíc Franta setkává 
se skutečným českým světoběžníkem Otakarem Batliěkou. 
Kníhaje inspirovaná světem Julese Vernea i tajemnými 



příběhy H. R. Haggarda. Hnidopich Leonard si dal velkou 
práci, aby reálie opravdu odpovídaly době, a ještě navíc 
připsal poznámku pro jiné hnidopichy, v níž vysvětlil ně- 
které zajímavé reálie, které do knihy zakomponoval. Je to 
jedna z nejlepších knih, kterou Leonard napsal — velmi 
jsem se u ní bavil. 

Vládo Ríša,vlado. risa@autor. softnov. cz 
(autor je šéfredaktorem časopisu Ikarie) 


Hodnocení: ■■■■■■■ 

Miroslav Žamboch: Na křídlech tornáda. Obálka J. P. Krásný, 
Poutník, Praha 2004, 386 stran, 218 Kč 

Hodnocení: ■■■■■■■■ 

Leonard Medek: Dobrodruh. Obálka J. Šoufeová, Straky na vrbě, 
Praha 2004, 401 stran, 190 Kč 
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Počítač vymodeluje cokoliv, od chrámové ozvěny po stohlavý chór 

Lukáš Grygar (20) vyrůstal s počítačem. Jako prakticky každého z mladší generace ho nejdříve uchvátily hry, ale velmi rychle se přesunul ke zkoumání 
zvukových možností samplerů a zvukových karet, což ho posléze přivedlo až ke skládání vlastních písní a orientaci na domácí zvukové studio — tedy systém 
typu ‘udělej si sám svoji hudbu’. Dnes je práce s počítačem a multimédii integrální součástí jeho života, s jeho články se můžete setkat v časopise Level. 


Počítač koupil do rodiny otec a já byl v první řadě jako 
správné dítě natěšený na hry, které jsem měl odkoukané 
už z kamarádova osmibitu Commodore 64. Kupodivu jsem 
si velice oblíbil i textový editor T602, který poskytoval pří- 
ležitost ventilovat mé umělecké pnutí. To v praxi zname- 
nalo malovat pomocí čar obrázky! A jaká zábava to byla! 
T602 u nás jela na plný výkon a dodnes si pamatuji, jak 
otce fascinovalo, že se mu na disketu vejde celá kniha. 
Programování šlo po prvních nejapných pokusech s Quick- 
Basicem mimo můj záběr, takže jsem maximálně koukal 
přes rameno spolužákovi, který pracoval s tehdy populár- 
ním Pascalem. 

Poěítaěi jsem definitivně propadl ve chvíli, kdy jsem 
slyšel první .MOD soubor. PC speaker pípal jako o život a já 
hltal všechny ty digitalizované verze slavných melodií a ak- 
tuálních hitů. S příchodem nového počítaěe byl PC speaker 
nahrazen klonem Sound Blasteru a posléze došlo i na prv- 
ní empétrojku. Přesně vím, že to byla písnička od Daryl Green 
a že jsem naprosto nechápal, jak se může vejít do třímego- 
vého souboru. Pamatuji si, jak jsem si pak repasovaný no- 
tebook připojil ke klasickému kazeťáku-dvojčeti. Na tuto 
konfiguraci vzpomínám se slzou v oku, protože právě tehdy 
jsem začínal s vlastní muzikou, MIDI instrumentálkami 
nahrávanými přes klávesnici notebooku. 

Možnosti domácího zvukového studia jsou dnes mož- 
ná podceňované u veřejnosti, ale ti, kteří se jimi začnou 
zabývat, zjistí, že jsou stejně plnohodnotné jako profistu- 
dio. Například CD kvalita není pro zvukové karty problé- 
mem (většina tento standard několikanásobně překračuje) 
a software pro zpracování zvuku zvládá prakticky cokoliv 
— záleží jen na uživateli, jak se s nabízenými možnostmi 
vypořádá. Notně pokročila i virtuální syntéza a snad kro- 
mě lidské řeči dnes neexistuje nástroj, který by nebylo 
možné na počítači precizně imitovat, věetně jednotlivých 
součástí klasického orchestru. 



Samozřejmě, energii reálných hudebníků počítač 
nespočítá, ale příležitost naplno rozvinout své skladatelské 
schopnosti má teď každý vlastník průměrné PC konfigura- 
ce. Uměle znějící smyčce z rejstříku General MIDI jsou už 
minulostí. Počítač vymodeluje prakticky cokoliv, od chrá- 
mové ozvěny po stohlavý chór. Ovšem noty, které ten chór 
bude zpívat, za vás pochopitelně nevymyslí, byť i to je mož- 
ná jen otázkou času: pokročilé sekvencery dnes umějí gene- 
rovat libovolné melodie a groovy, se kterými lze dál do ne- 
konečna laborovat. Pro umělce je technologický boom na 
jednu stranu výhra, na druhou stranu je velice lehké se v té 
záplavě postupů ztratit, což ústí v nadprodukci hudby. Zá- 
jemcům o hudbu na poěítaěi můžu s čistým svědomím do- 
poručit FruityLoops, sekvencer s jednoduchým ovládáním 
a maximálními zvukovými možnostmi, a AGID Music, pů- 
vodně od Sonic Foundry. 

Už několik let je běžnou praxí, nejen na undergroundo- 
vé scéně, vydávat alba pouze na Internetu. Světlo hudební- 
ho světa spatřila nejedna kvalitní nahrávka pořízená takří- 
kajíc na koleně. Mnoho muzikantů pracuje v domácím studiu 
postaveném okolo nadupaného počítače (tady pořád ještě 
vedou Macintoshe) a ve skutečném zvukovém studiu pouze 
lepí dohromady připravený materiál. Tam často přicházejí 
na řadu programy umožňující sdílet práci na finálním mixu 


přes Internet, a zúčastnění hudebníci tak můžou z pohodlí 
svého domova společně tvořit. To přináší značné výhody ne- 
jen hvězdám s nabitým programem, ale i začínajícím talen- 
tům. Existují úspěšné kapely, nebo lépe řečeno projekty, 
jejichž členové na osobní setkání teprve čekají. 

Distribuce hudby přes Internet je pak logickým vyústě- 
ním tohoto trendu. MP3 si může stáhnout kdokoliv z celého 
světa, a odpadá tak potřeba využívat prostředníky - vyda- 
vatelské firmy. Těm se to samozřejmě nelíbí a internetové 
hudební revoluci se zuby nehty brání, jejich chyba: čím dé- 
le budou lpět na starém řádu, tím hůř budou pak dobíhat 
vlak, který jim už teď fofrem ujíždí. 

Počítačové hry považuji za rovnocenného partnera hud- 
bě, filmu, i literatuře — ba co víc, symbiózu zavedených 
kulturních odvětví. Samozřejmě to neplatí o každé hře, stej- 
ně jako ne všechny filmy jsou Sedmá pečeť a všechny knihy 
Válka s mloky. Někdo sejde do kina pobavit, někdo hledá 
ve filmech umění a s hrami je to podobné. Některé zabaví, 
jiné obohatí a ty nejlepší zvládají obojí zároveň. Pokud je ve 
společnosti považováno za normální strávit večer u televiz- 
ního přenosu fotbalového utkání, nevidím nic hrozného na 
tom zahrát si fotbal nebo třeba stavět mašinky na počítači. 
Mimochodem, já se díky hrám naučil výborně anglicky, 
takže času stráveného u nich vážně nelituji. 

Netroufám si odhadnout, jestli se ujme idea unifiko- 
vané konzole spojující televizi, Internet, domácí kino, po- 
čítačové hry... Byl by to sice logický krok, ale nějak si to 
nedovedu představit v každodenní praxi. Co se osobních 
počítačů týče, stále doufám, že nějaký génius spustí revo- 
luci v přístupu k uživatelské správě a organizaci dat, kte- 
rá mi už nějaký ten pátek přijde jako nejslabší článek in- 
terakce mezi člověkem a strojem. Vidím systém souborů 
na bázi adaptivního hypertextu, jehož sláva hvězd se 
bude dotýkati... ■ 

Pavel Dobrovský, lukecz@volny.cz (autor je publicistou) 
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Příští číslo Softwarových novin vyjde 7. září 2004! 



o počítačích s názorem, přehledem a nadhledem 


Co připravujeme? 


http://swn.softnov.cz 


CD Antiviry — to nejlepší ze světové i domácí antivirové scény. Nástroje komerční i volné dostupné, rozšířené 
i nenápadné, širokospektrální i úzce specializované. 

Právě ted: co se děje a jaký na to máme názor? 

Zpravodajství: Rok 2004 má 366 dnů. Každý z nich se ve svété i u nás stane néco zajímavého kolem 
počítačů. Softwarové noviny o tom vědí — a mají na události svůj názor! 

Novinky: počítačové firmy uvádějí na trh stále nové produkty. Informujeme o nejzajímavějších z nich. 
Srovnávací test: : Multifunkční zařízení 

Tiskárny, skener, fax, kopírka — mít všechno na stole znamená spleť drátů, různé ovládání a potřebu spousty 
místa. Jaké jsou výhody a nedostatky multifunkčních zařízení? Je výhodné mít všechno v jednom, nebo ne? 
Odpověď najdete v našem testu! 

Recenze softwaru: APDS — nástroj pro práci s mobilními telefony • Steganos Security Suitě — 
zabezpečte svoje data • Ad-Aware — deratizační prostředek pro váš počítač • Fedora — linuxová distribuce 

• ClamAV — antivirový program pro Linux • Acronis Disk Director Suitě — program pro práci s diskem. 
Recenze hardwaru: Sony S1 a AI 95 — lehce přenosná a naopak silně vybavená notebooková novinka 
od Sony • Fujitsu Siemens PocketLook 420 — hi-endové kapesní novinky a maximální výbavou s plnou 
bezdrátovou konektivitou • HP Color LaserJet 2550L — další z adeptů na titul „barevná laserovka roku" pod 
20.000 Kč • NEC WT600 — unikátní projektor bez objektivu, s projekcí na krátké vdálenosti • Umax Premier 
2302, 3306 a 6331 — jak se fotí s 2-, 3- a 6MP digitálem ve fotosvětě méně obvyklé značky? • Transcend 
USB2.0 TV Tuner — externí TV tuner s USB 2.0 • Maxton MDVD-R66 — DVD rekordér za nízkou cenu 

• Maxton HT Cinemotion — instantní „domácí kino“ • Ximeta Net Disk NDAS 80GB — externí disk k počíta- 
či i do sítě. 

Recenze sítí: SMC Barricade Cable/DSL Router Model SMC2804WBR — kabelový a ADSL směrovač 

• Allied Telesyn Broadband Access Router Model AR221E — přístupový kabelový a DSL směrovač • Norton 
Internet Security 2004 CZ — systém bezpečnostní ochrany pro osobní počítač. 

O krok napřed: mějte přehled o budoucnosti! 

Tipy a triky pro pokročilé uživatele • Jak a za kolik se dostanete na Internet? • Dvě stránky dílny: 
jak na úpravu digitálních fotek? 

Technologie: Poslední díl seriálu o biometrických systémech • Pokračování seriálu o dobývání dat. 
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Téma měsíce: Učíme se s počítačem 
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Magazín: k tušení souvislostí je zapotřebí nadhled. 

Velký rozhovor Petra Koubského s Vladimírem Mlynářem • Na návštěvě v Tescu — jak se mění 
ceny při nepřetržitém provozu, jak se zálohují data a jak se vůbec řídí oběh zboží ve velkém obchodním řetěz- 
ci? • Zajímá vás, na co myslí Petr Koubský, Václav Vétvička a další? • Další příklad (bez)nadějné 
cesty • re:view — medailon, člověk a jeho počítač, recenze CD, DVD, knih odborných i jiných, sci-fi 
stránka • JPP — co povídá jedna paní? 
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magazín ////// jedna paní povídala 


Totálně n eprůstřelné 


Windows 


Zcela nový a bezesporu originální způsob boje 
proti bezpečnostním hrozbám volí Microsoft 
v rámci distribuce nového operačního systému 
cudně skrytého pod kódovým názvem Service 
Pack 2. O tom, jakou účinnost nejen analytici, 
ale i široká veřejnost, tomuto překvapivému kro- 
ku přičítají, svědčí i okamžitý nárůst ceny akcií 
Microsoftu. 



Naopak distributoři a výrobci bezpečnostního softwaru, který dosud díky bez- 
pečnostním chybám Microsoftu zažíval boom srovnatelný snad jedině se zlatou 
horečkou v Kaliforniu v roce 1848, se potýkají s totálním zahlcením skladů, 
způsobeným naprostým nezájmem o jejich v tuto chvíli již beznadějně zastaralé 
zboží. 

„Investovali jsme obrovské množství prostředků do toho, abychom zjistili, 
jak vlastně útočníci pracují, “ konstatoval na velkolepé tiskové konference Jiří 
Devát, „a podařilo se nám to. Zjistili jsme, že hackeři jsou v podstatě líní. Typic- 
ký hacker poěká, až bezpečnostní chybu objevíme a vyvineme opravu. Zaútočí 
teprve potom, co mu ukážeme cestu. To musí přestat! “ 

Microsoft podrobil analýze nejen chování současných útočníků, ale vzal do 
úvahy i jejich minulé aktivity. Zjistil, že s přibývajícími verzemi Windows se po- 
čet útoků rapidně zvyšuje. Čísla hovoří podle Devátá jednoznačně: „Proti Win- 
dows 2.1 jsme žádný pokus o útok nezaznamenali, zatímco počet útoků proti 
současné verzi Windows se už dávno spočíst nedá.“ 

To vše vedlo k rychlému a zásadnímu rozhodnutí. Nová, dlouho očekávaná 
verze Windows XP, Service Pack 2, navazuje na ty nejlepší a nejbezpečnější ver- 
ze Windows. Microsoft zruší veškeré síťové funkce, odbourá kompletně všechna 
multimediální rozšíření a Windows budou dostupné v jediné jazykové verzi: 
oklahomské angličtině. 

„Možná nastanou určité problémy s kompatibilitou, “ připouští váhavě 
Microsoft, „ale na druhou stranu by si uživatelé měli uvědomit, že bezpečnost 
je i jejich prioritou číslo jedna. Je lepší nemít vůbec žádná data, než je v potu 
tváře vytvořit, a pak o ně rychle a nenávratně přijít. Takovým frustracím jistě 
dokážeme předejít. V životě jsou i jiné hodnoty, než je práce na počítači." ■ 

Ivo Minaňk, iminarik@softnov.cz 
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